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iiber 200 Tests 
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SCHLUB MIT DEM STUREIU EINTRICHTERN! 




JETZT WIRD AM PC GELERNT! 



Sie mochten Englisch oder Franzosisch lernen, perfekt tippen konnen, Musik- 
Unterricht nehmen oder etwas iiber Astronomie erfahren? Diese Programme 
machen es moglich. Und der SpaB ist inklusive! 



MUSIK-TRAINER jEURO-MASTER 
1.5 FUR I 1.5 FUR 

WINDOWS WINDOWS 



Das Lern- und Ubungspro- 
gramm fur jeden, der sich in 
Musiktheorie weiterbilden will. 
Es ist sowohl fiir Musiklernen- 
de als auch -lehrende und fur 
alle Altersstufen geeignet. 
Komponieren Sie im FREE- 
STYLE-MODUS eigene Noten- 
bcispiele. Modulationen und 
Akkordfolgen. 
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Ubungen zu alien wichtigen 
Wissensgebieten der Musik- 
lehre, wie Intervalle, Dreiktange, 
Septakkorde, Tonleitern etc., in 
3 verschiedenen Schlusseln 
(Violin-, Alt- Bafischliissel) 

3 Schwierigkeitsgrade 

Alle Ubungen und Notenspiele 
konnen protokolliert, gespei- 
chert, geladen und ausgedruckt 
werden 

Z we i-2e i I e n-Notati onseditor fiir 
Motenbeispiele 

Integrierter Quintenzirkel 

Integriertes Keyboard 

Soundkarten-Unterstutzung 



Mit diesem Sprachtrainer fiir 
Englisch oder Franzosisch 
lernen oder vertiefen Sie die 
Sprache im Eiltempo und 
ganz individuell. 

Intensives Training der Basis- 
vokabeln- mit uber 2.500 
professionell ausgewahlten 

Begriffen 

Weitreichende Themengebiete 
mit dem gebrauchlichsten 
Vokabular 

Ausfuhrliches Bearbeiten von 
Redewendungen und Phrasen 
aus dem taglichen Gebrauch 

Konsequentes Lernen unregel- 
maBiger Verben 

Lernerfolg durch gezielte 
Wiederholung 

Individuelles Uben eigener 
Erweiterungen 

Motivation durch standige 
Erfolgskontrolle 



englisch/deutsch 

f ranz Bsi sc h/d e uis c h 



PC-ASTRONOM I 

Das Observatorium am PC 
sagt Ihnen alles iiber den 
nachtlichen Sternenhimmel. 
PC-Astronom pra'sentiert 
Ihnen eine Karte des Firma- 
ments mit iiber 1.200 
Objekten, wie z.B. Fixsterne, 
Nebel, Galaxien, Planeten, 
Sonne, Mond, etc. Dabei 
bestimmen Sie selbst die 
Beobachtungszeiten und 
-positionen. 

Simulation der Zeitablaufe 

Zoom-Funktion fiir Ausschnitts- 
betrachtung und Suchoptionen 

Prazise astronomische 
Angaben zu angewabits 
Sternen, Planeten, 




| I TIPPSY 

SchluB mit dem "Adler-Such- 
System"! Mit Tippsy geht Ihnen 
das Computer- oder Schreib- 
maschinen-Tippen bald ganz 
leicht von der Hand. Sie lernen 
das 10-Finger-System nach 
professionellen Methoden fur 
perfektes Maschinenschreiben. 




Versa nd Deutschland: +■ DM 6,- bei 
Vorauskasse, + DM 9,- bei Nachnahme. 
Vers and Aus land ausschlielilicri per 
Nachnahme + DM 15,~. 

DMV Software 
Postfach 1146 

85580 Poing 



Bitte gewiinschtes Programm ankreu- 
zen. Bei Euromaster Sprachversion 
englisch oder franzosisch ankreuzen. 



Meine Adresse: 
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IMMER VOLLE5 PROGRAMM! 
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da stehen Sie nun mit Hiram CD-ROM and warten 
auf die riditige PC-Zeitschrift En Mngnzin, das 
sidi ganz auf Tests und Infos nind um das neue 
Speichermedium konzentriert das Spieie sowie 
Software kritisch testet and genaa abcheckt wie 
gut die CD-Fahigkeiten ausgeschbpft werden. 
Dazu gibt's verstandlich geschriebene Hardwara-Kaiiftips 
sowie nutdiche Tips. Und weil uns, den Redakteuren des 
PC-UntBrhaltungsmagazins PC Player, diase Idee so gut 
gefellen hat haben wir sie in ein Sunderiieft umgesetzt - 
Sie halten as gerade in den Handen. 
CD Player schraibt nicht nur iiber CD-ROM-Software; 
wir haben audi gleich eine leibhaftige CD fur MS-DOS-PCs 
aufs Cover geUent die Sie einige Abende lang bestens 
ii sollte. Mit hunderten von Demos aktueller 
i CD-Spiele. Shareware-Kighligfrts und 
Video-Clips. Dazu gibt es eine Datenbank mft Rewertungen 
aller wichtigen PC-Spiele des Jahpngs 1 993. 
Wir hoffen. daft Ihnen unsere Erstausgabe gefallt und 
wiinschen viel Spat - sowohl bei der Lektiire als audi 
beim Ausprobieren der Programme auf der CD. 



CD Player-Team 
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Schnittstellen-Standard wissen 
wollten, aber nie zu fragen wagten 
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CD-I, 3DO, Sega 8, Co.: Was brin- 
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Microsoft hat die 94er-Edition 
ieines Filmlexikons »Cii 
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WING COMMANDER 
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Schnellstarf 

Legen Sie die CD in Ihr CD-ROM-Laulwerk ein. Wecb- 
seln Sie auf dieses Laufwerk (z.B. mit »D:«, RETURN) 
und tipper dann »GO«, RETURN. Das Begrufiungs- 
menu mitdetaillierten Anweisungen erscheintaufdem 
Bildschirm. Urn ohne Umwege iiber Menus ein 
bestimmtes Progromm zu laden, geben Sie »GO XXX« 
ein, Anstelle von XXX verwenden Sie die Kennziffer 
des gewunschlen Programms von dieser Doppelseite. 
Ein Beispiel: Um die Demo von »Alone in the Dark 2« 
zu starten, tippen Sie »GO 1 05« ein. 

Wqi brauche Ich? 

Die meisten Programme auf dem CD-ROM benoti- 
gen folgende Mindestkonfiguration: Einen IBM-kom- 
patiblen PC mit MS-DOS-Version 5.0 oder hoher, 
386-Prozessor, 2 MByte RAM, VGA-Grafikkarte, 
Maus und MSCDEX Version 2.2 oder hoher. In Ein- 
zelfdllen werden 4 MByte RAM benotigt. Einige Pro- 
gramme laufen nurunterWindows3.1. Die meisten 
Programme sind direkt von der CD lauffahig und 
mussen nicht auf Festplatte inslalliert werden. 



Sollte die CD offensichtlich defekt sein [sie laBt sich 
uberhauptnichtlesen, keineinziges Progromm lauft], 
tauschen wir Sie naturlich um. Senden Sie die defekte 
CD an folgende Anschrift: 
DMVVerlag, CD Player-Umtausch 
Gruberstr. 46a, 85586 Poing 
Bitte vergewissern Sie sicfi aber, dafi es sich nicht 
um eine Hardware-Macke Ihres CD-ROM-Laufwerks 
handelt, Wir bitten um Verstandnis, daB wir keinen 
weiteren Support zu den einzelnen Progromm anbie- 
ten konnen. Wenden Sie sich bitte im Zweifelsfall an 
den im Menu genannten Hersteller oder einen Fach- 
handler. Anrufe in unserem Verlag sind zwecklos - 
wir konnen leider keine speziellen Konfigurations- 
Tips fur die einzelnen Programme geben. 




Wenn ein Progromm auf 

Ihrem PC partout nicht 

lauft, sollten Sie es mal 

auf die Festplatte um- 

kopieren und nach 

einem Setup-Programm 

suchen, um die Daten fur 

die Soundkarte zu 

andern. Solche Programme nennen sich meistens 

SFJUP.EXE, SOUND.EXE, SOUNDSET.EXE, oder 

INSTALL. EXE. 

Weitere infos zur allgemeinen Fehlerbehebung und 
Tips for die Windows-Videoclips befinden sich auf 
der CD: Mit den Befehlen »GO SUPPORTS und »GO 

5PIELE-DEMOS 

1014D SPORTS BOXING 
102688 ATTACK SUB 

103 7TH GUEST 

104 ALONE IN THE DARK 

105 ALONE IN THE DARK 2 

106 AMBUSH AT SORINOR 

107 ANOTHER WORLD 

108 ANSTOSS 

109 ACES OVER EUROPE 

110 ACES OF THE PACIFIC 

1 1 1 ACES OF THE DEEP 

112 A-TRAIN 

113 BATTLECHESS 

114 BATTLECHESS 2 

115 BATTLECHESS 4000 

116 BATTLECHESS CD-ROM 

1 1 7 BLOODNET 

118 BODY BLOWS 

119 BURNTIME 

120 BUZZ ALDRIN'S RACE INTO SPACE 

121 CASTLES 

122 CASTLES 2 

123 CHESS MANIAC FIVE BILLION 

124 CIVILIZATION 

125 COMANCHE 

126 CYBER RACE 

127 DARK SEED 

128 D/GENERATION 

129 DRAGONSPHERE 

130 DUNE 

131 DUNE II 

132 DUNGEON HACK (DEMO 1) 

133 DUNGEON HACK (DEMO 2) 

134 EISHOCKEY-MANAGER 

135 EL-FISH 

136 EMPIRE DELUXE 

137 EVEN MORE INCR. MACHINE 

138 F-15 STRIKE EAGLE III 

1 39 FORMULA 1 GRAND PRIX 

140 FACES 

141 FRONTIER: ELITE II 

142 GOBUINS 2 

143 GOBLINS 3 

144 GODS 

145 HEXUMA 

146 LOST FILES 

OF SHERLOCK HOLMES (DEMO 1 ) 

147 LOST FILES 

OF SHERLOCK HOLMES (DEMO 2) 

148 INCA 

149 INCA 2 

150 THE INCREDIBLE MACHINE 

151 INDIANA JONES/ ATLANTIS 

152 INDANA JONES/ATLANTIS (CD) 

153 INDIANAPOLIS 500 

154 INDYCAR RACING 

155 JET FIGHTER II 

156 K.G.B. 

157 BETRAYAL AT KRONDOR 

158 KALEIDOSONIC 

159 LEMMINGS 2 

160 LEMMING5 

161 LOGICAL 

162 LORD OF THE RINGS 

163 LANDS OF LORE (DEMO 1) 

164 LANDS OF LORE (DEMO 2) 

165 LOST IN TIME 




Alone in the Dark 2 anspielen 
sind Sie dabei! 

599«bekommenSiedieentsprechendenTexte 
gezeigt. 

SPIELE-DEMOS 

Weil liber 100 Schnupperversionen von aktuellen 
PC-Titeln; zum Teil sogar spielbar. Von wichtigen 



166 LURE OF THE TEMPTRESS 

167 MAD TV 

168 MARTIAN MEMORANDUM 

169 MENACE 

1 70 METAL & LACE: ROBOBABE5 

171 MIG 29 FULCRUM 

1 72 PUTT PUTT ON THE MOON 

1 73 OMAR SHARIF ON BRIDGE 

174 05CAR 

175 OXYD 

1 76 PGA TOUR GOLF 

177 PINBALL DREAMS 

178 MAGIC POCKETS 

179 PRINCE OF PERSIA II 

180 PROTOSTAR 

181 RAVENLOFT (DEMO 1} 

1 82 RAVENLOFT (DEMO 2) 

183 REACH FOR THE SKIES 

184 REBEL ASSAULT 

185 RETURN TO ZORK 

186 ROCK'N'ROLL 

187 SAM & MAX (DEMO 1) 

188 SAM & MAX (DEMO 2} 

189 5ARAKON 

190 SENSIBLE SOCCER 

191 SHADOW CASTER 

192 SHUTTLE 

193 SCHATZ IM 5ILBERSEE 

194 SIMCITY 2000 

195 SIMLIFE 

196 SIMON THE SORCERER 

197 SINK OR SWIM 

198 SPACE ACE 

199 SPECTRE 

200 STAR CONTROL II 

201 STAR TREK: 25TH ANIVERSARY 
(DEMO 1) 

202 STAR TREK: 25TH ANIVERSARY 
(DEMO 2) 

203 STAR TREK: JUDGEMENT RITES 

204 STUNT ISLAND 

205 SU 25 STORMOVIK 

206 SUPER TETRIS 

207 DAY OF THE TENTACLE 

208 TORNADO 

209 THE TWO TOWERS 

210 TRODDLER5 

211 TURRICAN3 (INTRO 1) 

212 TURRICAN 3 (INTRO 2} 

213 ULTIMA UNDERWORLD 

214 VEIL OF DARKNESS 

215 THE LOST VIKINGS 

216 WEEN: THE PROPHECY 

217 WILD SCIENCE ARCADE 

218 WING COMMANDER 

219 WING COMMANDER II 

220 SKAT 2010 (WINDOWS) 

221 WINVENTURES (WINDOWS) 

222 CLOUDS OF XEEN 

223 XMAS LEMMINGS 1993 

224 XMAS LEMMINGS 1991 

225 X-WING 

226 CHUCK YEAGER AIR COMBAT 

227 ZOOL 

228 ZEPPEUN 

229 MAD NEWS 

230 TERMINATOR: RAMPAGE 




f^tegiespiei 
der d eutseflen 

'•carton steHt 
s, eh mif »go 
228« vor 



e sich 

Qua'litfit der Cartoon -Graf ik in 
LucasArts 1 verriicktem Adven- 
ture Sam & Max mit »GO 
187«und»G0 188« 

Klassikern bis zu brandneuen Pro- 
grommen bekommen Sie hier 
elnen praktischen Uberblick 
;boten - live auf Ihrem Bild- 
schirm. 
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Die .xkliuiv filr dieses CD-ROM p 



PATCHES 

So manches Spiel, das Sie fur vie! 

Geld im Laden kaufen, hat noch 

einige Programmfehler. Urn diese 

»Bugs« auszumerzen, bieten 

einige Hersteller sagenannte ^SiiTfc'S nwlZlL 

»Update-Patches« an. Zu den 

folgenden Spielen baben wir solche Fehlerbeheber 

for Sie zusammengestellt. Nahere, wichtige Infor- 

motionen erhalten Sie durch Eingabe von »GO 

PATCHES^. 



s zu 200 aktueJIen PC- 



ird Ihnen naeh 
Eingabe von »GO 31 1« geboten 

kettenspiele werden beschrieben, 
beurleill und gezeigt. Die Version 
s*hr gut I 1 ,00 auf diesem CD-ROM beinhaltet 

J wo [ r&wT] die Wertungen des Jahrgangs 1 993. 
Der Daten Player benotigt Windows 
3. 1 und mindestens 4 MByte RAM. Sie 
starten ihn durch Eingabe von »GO DATAPLAY«. 



601 ACES OF THE PACIFIC: 1946 DISK 

602 COACHES CLUB FOOTBALL 

603 CIVILIZATION 

604 COMMAND HO 

605 DARKLAND5 

606 DARK 5UN: SHATTERED LANDS 

607 DUNE II 

608 F-15 STRIKE EAGLE III 

609 GLOBAL CONQUEST 

610 KINGS QUEST 6 CD-ROM 

611 LANDS OF LORE 

612 FORMULA ONE GRAND PRIX 

613 THE 7TH GUEST 

614 STRIKE COMMANDER - 
TACTICAL OPERATIONS 

615 TORNADO 

616 ULTIMA UNDERWORLD 1 

617 ULTIMA UNDERWORLD 2 



SHAREWARE 

Fiinf aufgesuchte Shareware-Versionen laden zum 
gepflegten Flippern und Ballern ein. Die Shareware- 
Spiele miissen zunachsl auf Festplatte installiert wer- 
den. Nahere Informotionen erhalten Sie durch Ein- 
gabe von »G0 SHARE«. 

401 CATACOMB ABYSS 

402 HALLOWEEN HARRY 

403 COMANDER KEEN 4 

404 OVERKILL 

405 EPIC P1NBALL 



SIERRA-SPECIAL 

Fast schon die gesammelten Werke: In unserem Sier- 
ra-Special bieten wir knapp zwei Durzend Spiele- 
demos der amerikanischen Softwarefirma. Darun- 



VIDEO-CLIPS 

Neben einer Demo-Version von MediaVisions 
brondneuem CD- Spiel »Critical Path« finder Sie ein 
Video liber die Entstehung von Sierras neuem Ad- 



ter befinden sich auch Vorfuhrungen brandneuer venture »Police Quest 4«. 



Titel wiez.B. »Gabriel Kright«, »Larry6«oder »Our- 

post«, 

300 CASTLE OF DR. BRAIN 

301 ISLAND OF DR. BRAIN 

302 ECO QUEST I 

303 ECO QUEST 2 

304 FREDDY PHARKAS 

305 GABRIEL KNIGHT 

306 HOYLES BOOK OF GAMES 3 

307 HOYLES BOOK OF GAMES 

308 LAURA BOW 2 

309 LEISURE SUIT LARRY 1 

310 LEISURE SUIT LARRY 5 

311 LEISURE SUIT LARRY 6 

312 OUTPOST 

313 PEPPERS ADVENTURES IN TIME 

314 POLICE QUEST 3 

315 POLICE QUEST 4 

316 QUEST FOR GLORY 1 

317 QUEST FOR GLORY 3 

318 QUEST FOR GLORY 4 

319 SLATER AND CHARLIE 

320 SPACE QUEST 1 

321 SPACE QUEST 5 



WERTUNGS-DATENBANK 

Der »Daten Player« ist eine Dofenbank, in der die 
Wertungen aus den Spieletests unserer Schwester- 
zeitschrift PC Player erfafit sind. Uber 200 Dis- 




Als Bonustrocks gibt es 

einige digitalisierte Fas- 

sungen aus Episoden der 

TV-5erie»Digif!«,dievom 

Redaktionsburo Mollers & 

Draheim produziert wur- 

den. Neben einem aus- 

fuhrlichen Spieletest von 

Strike Commander finden 

Sie zur Belustigung auch 

Clips mit den schonsten 

Schnitzern der Dreharbeiten. 

Alle Video-Clips benotigen Windows 3.1. Tech 

nische Tips zum Ablauf erhalten Sie durch Eingabe 

von»G0599«, 

501 CRITICAL PATH - DEMO 

502 STRIKE COMMANDER - TEST 

503 OUTTAKES - PLEITEN, PECH UND 
PANNEN 

504 DER WERWOLF - GRUSELSPIELE UM 
MITTERNACHT 

505 OUTTAKES 2 - UND TSCHUSS... 

506 THE MAKING OF POLICE QUEST 4 



Werf' mal Windows an: Digi- 
talisierte Videos uber aktuel- 
le Entwieklungen und ein TV- 
Spielerest durfen nkht fehlen 



^SKYWALKIKl 

Sie in die Haut von Luke Ski 







konnen 



^s war 1977, als George Lucas den 

^Science-Fiction-Film neu definierte. 

Mit dem »Krieg der Sterne« legte er den 

Grundsfein fur eine Entertainment-Firma, 

die auch vor Computers pi el en nicht halt 

macht. Allerdings hat es Liber 15 Jahre 

gedauert, bevor LucasArts sich selbst an 

ein »Krieg der Sterne«-Computerspiel 

gemacht hat. Das vor einem halben Jahr 

erschienene »X-Wing« war aber nur der 

Auftakt fur das ehrgeizigste CD-ROM- 
Spiel bisher: »RebeI Assaults wird, wenn 

es Ende 1993 erscheint, den Standard fur 

CD-Entertainment neu definieren. 

Schon die Demo-Versionen zeigen 

nahezu Unglaubliches: In flieftender 

3D-Grafik fliegen Sie durch komplexe 

Asteroidenfelder, enge Canyons, Eiswusten und natiirlich die 
Gange des Todessterns. 15 unter- 
schiedliche Action-Szenen, die von 
Film-Sequenzen unterbrochen wer- 
den, halten Sie auf Trab. Man merkt, 
daft hier eine Filmfirma mit am Werk 
war: Kamerafiihrung und Schnitte pas- 
sen ohne weiteres in ein neues Star- 
Wars-Kinoabenleuer. 
Technisch haben die Rebel-Assault- 
Programmierer neue Mdglichkeiten 
gefunden, interaktive Tricks aus 

dem CD-ROM herauszuquetschen. So werden in 

manchen Szenen bis zu acht Filme gleichzeitig von 

der CD geladen und uberlagert. Ein Film enthalt die 



Sie in die Haut von Luke Skywalker 
schlijpfen; modernste CD-ROM-Tec hnik macht es moglich. 




i erste Mi 



.gskurs 







Natiirlich diirfen die furchtein- 

flofienden Walker auf dem Eis- 

planelen nicht fehler 



Hintergrund-Grafik, auf den iibrigen sind die Flugbahnen 
der Gegner gespeichert. |e nachdem, welche Gegner Sie 
angreifen oder vernichien, wird fur den Spieler unbemerkt 
zwischen den Filmen umgeschaltet. Der Effekt: Sie glauben, 
selbst am Steuer zu sitzen, obwohl streng theoretisch 
betrachtet die meisten Sequenzen zu grofsen Teilen vorge- 
gebensind. Oberden endgiiltigen Spielwert konnen wirauf- 
grundeiner Demonaturlich keineAussagen machen;sobald 
das fertige Spiel eintrifft, lesen Sie einen ausfuhrlichen Test 
in unserer Schwester-Zeitschrift PC Player und natiirlich 
auch in der nachsten CD Player. (bs) 




WIAL-VERSAND GmbH 

LiegnitzerstraBe 13 

82181 Grobenzell 

Telefon 08142/9011 & 8079 

Telefon 08142/8273 
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CD Player vor Ort in Kalifornien: Mit 
grofiem Aufwand produziert Interplay 
momentan »echte« Multimedia- 
Versionen von Klassikern wie »Star 
Trek«, »SimCity« oder »SimAnt«. 



Film ab: Interplays Multimedia-Produzent 
Michael Conli uberwacht die Videoauf- 
nahmen 



^fcie meisten »richtigen« 
^CD-ROM-Spiele, die die- 
ses Medium voll ausnutzen, 
[assert sich an einer Hand 
abzahlen. Flaue, nur mini- 
mal verbesserte (wenn 
Uberhaupt) und hastigauf 
die CD gepre&te Disket- 
tentitel machen bislang 
noch den Lowenanteil aus. Softwarepionier Interplay aus 
dem sonnigen Kalifornien will hier einen anderen Weg 
gehen: Die CD-ROM-Umsetzungen erfolgreicher Spiele, die 
Interplay parallel zu speziellen CD-only-Programmen ent- 
^^^^^^__^^^^^__ wickelt, will man qualitativ 
aufmotzen. 

Eine ganz und gar faszinie- 
rendeSacheistdieCD-ROM 
Version des Raumsch iff- Ent- 
erprise-Adventures uStar 
Trek: 25th Anniversary«. 
Hier ist Interplay ein besom 
derer Coup gelungen: mit 
harten Dollars (die genaue 
Hohe der Summe ist ver- 
traulich; »We spent what it 
took«) konnten die Original- 
schauspieler dafiir gewon- 
nen werden, ihre Stimmen 
auf die CD bannen zu las- 
sen. Die einzige Ausnahme 
bildet Lt. Uhura (Michelle 
Nichols). 

Bill »Wheez« Dugan, Pro- 
duzent dieses Spiels, erin- 
nert sich an die Zusammen- 
arbeit mit den beriihmten 
Schauspielern: »Es war eine 
Herausforderung fur sie, 
weil sie so viel Text zu spre- 
chen hatten. Wir brauchten 
z.B. einen ganzen Tag allein 
fur die drei Hauptfiguren. 



Fur die CD-ROM-Fassung des Raum- 
fahrt- Strategies pie) s »Buzz Aldrin's Race 
into Space" wurde ein 52-kopfiges 
Orchester engagiert, um den Soundtrack 
aufzunehmen. Charles Deenen, als 
Audio Director verantwortlich fur Sound- 
track und Effekte von Interplays Pro- 
grammen, meint dazu: »Wir konnen 
somtliche Vorteile der CD nutzen, wie 
z.B. sanftes Uberblenden von Titel zu 
Titel oder Effekte wie Hall oder raumli- 
chen Klang«. Der »CD-Buzz« wird aufter- 
dem Aufnahmen von Raumschiffen der 
fruheren UDSSR enthalten, die bisher 
noch nie verdffentlicht wurden. 
Charles zu seiner Arbeit an Spiele- 
Soundtracks: »Bei einem groBen Titel 
bekamme ich im Voraus ein Script, 
anhand dessen ich mich orientieren 
kann. Bei kleineren Programmen heifit 
es auch mal: "So sieht's aus, mach was 
'draus!". Letztere Methode kommt zum 
Gliick etwas aus der Mode". 




Aber es hat eine Menge Spafi 
gemacht, mit ihnen zusammenzu- 
arbeiten.« Bill zu den Schauspie- 
lern im einzeinen: 
"William Shatner weifi uberhaupt 
nichts uber Computer und wie man 
mit ihnen umgeht. Dementspre- 
chend war er bei den Aufnahmen 
zunachst etwas ku hi und reser- 
viert, aber mit Hilfe seines Assi- 
stenten und ein paarTassen Tee ist 
er dann doch aufgetaut. 
DeForest "McCoy" Kelley war sehr 
hilfreich und zuvorkommend, er machte sogar eigene Vor- 
schlage, um das Script zu verbessem. Zeilen, die uns fiirch- 
terlich klischeehaft vorkommen, wie "Verdammt, Jim, ich 
bin ein Arzt und kein Ingenieur", wollte er unbedingt drin- 
haben. Er hat ein paar Erganzungen in sein Script eingefiigt, 
um es zu verbessern. Kelley war sehr flexibel und hat man- 
die Satze mit drei verschiedenen Betonungen gesprochen, 
damit wir eine bessereAuswahi haben: mal sarkastisch, dann 
ernst, aber auch ganz normal. 

Leonard Nimoy's Enkelkinder haben ein Videospiel von Nin- 
tendo; so wulke er schon mal grob, um was es ging. Als wir 
ihm das Programm dann vorgefuhrt haben, meinte er nur: 
"Oh, that's great!". James »Scotty« Doohan arbeitet offers als 
Synch ran spree her. Als ich ihm erklaren wollte, wo die Auf- 
nahmen stattfinden, unterbrach er mich und meinte: "OK, 
ich treffe Dich dort. Halte mich nicht mit der Adresse auf, 
dort bin ich schon hundertmal gewesen." 
George »Sulu« Takai und Walter »Checkov« Koenig hatten 
sich lange nicht mehr gesehen. Nachdem sie am selben Tag 
mit ihren Parts aufgenommen wurden, salsen sie noch 
zusammen, machten Scherze und unterhielten sich. Koenig 
hatte drei Wochen vorher eine Herzattacke gehabt, aber das 
konnte ihn nicht davon abhalten, ins Studio zu kommen«. 
Alie Stimmen wurden mit 44.1 kHz auf DAT-Cassetten auf- 
genommen; zwei Bander liefen gleichzeitig, um gegen even- 
tuelle Pannen gewappnetzu sein. Insgesamtwurden 40 Stun- 
den mit 6500 Satzen Dialog aufgenommen, die zur Zeit 



Audio Director Charles Deenen und e 
bescheidener Ausschnitt aus seiner 

Hardware-Sammlung 




Bill Dugan arbeitete bei den Tonaufnahmen der CD-ROM- 
Umsetzung von Star Trek mit den Original-Schauspielem 
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Sim City bietet c 
ein Farben me hi 



geschnitten unci verarbeite! wer- 

den miissen. Daran arbeiten drei 

extra fur diesen Zweck eingestell- 

te Tontechniker. Allein die 5oun- 

deffektebelegenca.4MByteSpei- 

cherplatz. »Wir konnten nur etwa 

50 Effekte von der TV-Serie ver- 

wenden, weil die Bander unglaub- 

lich alt sind. Da findet man fast 

mehr Nebengerausche als Sounds; 

dazu kommt, daft manche Effekte 

ziemlich stumperhaft gemacht waren, so daS es besser war, 

sieeinfach "nachzuspielen". Ungefahr 100 Effekte haben wir 

so selbst zusammengestellt.« erzahlt Charles. 

SimCity mil Video 

Fur die CD-ROM Versionen von »SimCity«, »SimAnt« und 
»SimEarth«, urspriinglich von Maxis verciffentlicht, hat sich 
Interplay ebenfalls die Rechte gesichert. Wahrend SimEarth 
erst im Laufe des lahres 1994 erscheint, befinden sich die 
anderen beiden Programme kurz vor der Fertigstellung. 
Michael Conti, Multimedia Producer bei Interplay wurde als 
Kenner der Filmindustrie mit der visuellen Aufmobelung der 
5pielebetraut. Seine wesentlichen Neuerungen: »lnderalten 
Diskettenversion von SimCity hat man nie gesehen, was 
wirklich passiert. Damit meine ich die Reaktionen von z.B. 
Polizei- oder Feuer- 
wehr-Chef oder der 
Bevolkerung. Jetzt 
kommen die entspre- 
chenden Personen auf 
Dich zu und sagen, 
was ihnen an Deinem 
Regierungsstil nicht 
gefallt oder ob sie mehr 
Geld brauchen. Furdie 
Aufnahmen haben wir 
ca. 25 professionelle 
Schauspieler unter Vertrag genommen und sie in einer Poli- 
zeiwache, in einem Nachrichtenstudio, in einem Kraftwerk 
etc. gefilmt. Dabei wurde besondere Wert auf Kame- 
rafiihrung und Bildausschnitt gelegt«. 
Die Aufnahmen sind bereits »im Kasten«, und wir konnten 
einen Blick auf einige dieser Video-Clips werfen. So gibt es 
den Polizeichef, der bei vergeblicher Bitte um eine Etater- 
hohung sefber zum Kriminellen wird, oder den Feuerwehr- 
hauptmann, der aufgrund mangelnder Mittel bei einem 
Croftbrand eine Eimerkette mit den Mitgliedern einer Kir- 
chengruppe bildet. Die Naturkalastrophen werden ebenfalls 
durch die Reaktionen der Bevolkerung verdeutlicht. So kiin- 
digt sich zum Beispiel ein Erdbeben durch das Wackeln des 
Wasserglases der Nachrichtensprecherin an. 
Samtliche Aufnahmen werden in Interplays hauseigenem 
Videostudio zu Computergrafiken konvertiert. »Eine spezi- 
eller Bildverarbeitungs-Computer steuert den Videorecor- 




if CD-ROM nicht n 



...sondern auch jede Menge digitalisierter 
Video-Clips 




Kein Foltergerat, sondern Geskhts 
abtastung fur SimAnt: Die Mimik 
der Schauspielerin v/ird von dem 
Helm erfaRt und auf die Spielfigur 
»SimAntha" ubertragen 



der, der die Aufnahmen enthalt, und markiert jedes dritte 
Bild. 1st das Band komplett durchgelaufen, wird es zuruck- 
gespult und erneut gestartet. Die markierten Biider werden 
eingelesen, komprimiert und auf einer Festplatte abgespei- 
chert,« erzahlt (im Bowser, der fiir den Videoschnitt verant- 
wortlich ist. «Dabei wird die erstaunliche Kompressionsra- 
te von 100:1 erreicht, mit der eine Stunde Video auf eine 
CD gebracht werden kann. Dafilir haben wir unsere eigenen 
Grafikroutinen geschrieben, so daft die Video-Clips entwe- 
der "full-screen" oder in einem Fenster zu sehen sind,« 
erganzt Michael. Der Vorteii: Die Software lauft problem- 
los mit bestehenden PC-Grafikkarten-Kombinationen in 
Super-VGA-Auflosung mit 256 Farben. Die US-Version soil 
noch zum Jahreswechsel, die deutsche Ubersetzung (mit 
synchronisierter Sprachausgabe) dann Anfang '94 folgen. 
Die Aufbereitung der Ameisenbau-Simulation SimAnt sieht 
natiirlich etwas anders aus als die von SimCity. Da durch- 
einanderwuselnde Ameisen auf die Dauer ein etwas odes 
Bild auf dem Monitor ergeben, kam Michael Conti die Idee 
zu »SimAntha«. Diese »Ameisen!ehrerin« fuhrt den Spieler 
ins Geschehen ein, spendet Tips und teilt interessante Fak- 
ten Ciber Ameisen und ihr Verhalten ein. 
Interessant ist hier die Technik, mit der SimAntha erschaf- 
fen wurde. Normalerweise wiirden die Animationen mit 
rechenintensiven und damit zeitaufwendigen Grafikanima- 
tions-Programmen durchgefiihrt. Fiir SimAnt wurde eine Art 
3D-Digitalisierungshelm benutzt (siehe Foto). Fifhler und 
Sensoren registrieren die Gesichtsbewegungen einer Schau- 
spielerin z.B. beim Sprechen 
und leiten sie an ein 
Umwandlungssystem 
weiter, das ahnlich wie 
das einer Computermaus 
arbeitet. Die auf diese 
Weise gewonnenen 
Daten konnen problemlos 
mit dem Gesicht von 
SimAntha verkniipft wer- 
den. SimAnt fiir CD-ROM 
erscheint voraussichtlich 
im ersten Quartal 1994; 
auch hieristeine deutsche 

Version geplant. „, . , . '..,., 

° ^ Pfui Spinne: Die Knech- i 

(Roland Austinat/hl) Krabbelwelt von SimAnt 




Verheiftungsvoll blinken Ihnen 650 
MByte Daten entgegen; alle 
auf einer handlichen Scheibe. 
Multimedia, interaktive 
Filme, kompakte Bibliothe- ^RW 
ken - CD-ROMs eroffnen ^" 
eine neue Dimension des 

pcs. mm 




CD-ROM ist nicht 



CD-ROM und 
seine Vorteile 

Der offensichtliche Vor- 
teil einer CD ist die 
Datenmenge, die Hersteller 
auf einer einzigen Scheibe 
unterbringen konnen. Uber 
600 MByte (mit Daten kom press i- 
on noch viel mehr) passen auf eine 
einzige CD. Das reicht nicht nur fur den 
Text eines zwanzigbandigen Lexikons, son- 

dern auch fur alle Bilder, sowie 
zusatzliche Videoclips, etwas 
gleich CD-ROM. Von s pra cbausgabe und ein Pro- 
ISO 9660 bis zum gramm, mit dem Sie all diese 
neuen White-Book- Daten vie] schneller finden, als 
Standard, von Photo- wurden Sie durch ein echtes 
CD bis CD-XA gibt es Lexifcon blattem. Dabei sind CDs 
viele Formate, die das billigste Speichermedium, 
moderne Laufwerke das Sie finden konnen: Eine CD 
unter einen Hut mit 60 ° MB v te kostet in der Mas " 
bringen miissen. sen P rodukti ™ nur ™ ch rund 
«i zwei Mark. Die Preise fur alle 

anderen Speichermedien, seien es ROMs, bespielte Disket- 
' <g ten, Festplatten oder Lochstreifen, betragen das Vielfache. 

ft Deswegen ist zu erwarten, daft in den nachsten Jahren immer 

■ mehr Programme, seien es Anwendungen oder Spiele, auf 

CD-ROMs angeboten werden, auch wenn das Programm 
trotzdem auf Festplatte installiert wird. Denn fur eine Soft- 
warefirma ist es schon heute viel gunstiger, eine CD in eine 
Packung zu legen, anstelle sieben oder acht HD-Disketten 
zu bespielen. 

Nicht nur das: Sie haben sich sicher schon einmal geargert, 
daft bei einem Programm eine Diskette nicht lesbar war und 
Sie erstmal auf Ersatz warten muftten. ]e mehr Disketten ein 
Programm braucht, desto wahrscheinlicherwird es, daft ma I 
einedefektedabei ist. Das muft nicht daran liegen, daft Ihnen 
der Hersteller eine billige Disk unterjubeln wollte; beim 
Transport von Software-Produkten setzen Temperatur- 
Schwankungen, Stofte und Magnetfelder den Daten auf der 
Disk ordentlich zu. Eine CD ist fur solche Getahren groft- 
tenteils unempfindlich. Der Hersteller spart also zweimal 
Geld: Weil er nur eine CD anstatt vielen Disks verschicken 
muft, und weil er wesentlich weniger defekte Datentrager 
umtauschen muft (und dadurch die Kunden auch zufriede- 
ner sind). Aufterdem ist auf einer CD soviel Platz, daft der 



Hersteller bequem ein elektronisches 

Handbuch, ein Lernprogramm, 

Beispiel-Dateien und Demo- 

Versionen anderer Program- 

^^A me beipacken kann, ohne 

^■^ daft es ihn einen Pfennig 

mehr kostet. Diese Argu- 

^^m mente sind fur Hersteller 

■ m ■ wie Microsoft und Lotus 

so iiberzeugend, daft 

deren Programme nach 

£dR| und nach auch in CD- 

"* Versionen erscheinen, die 

Vtrotz mehr an Leistung 
preiswerter angeboten wer- 
den, als die Disketten-Versio- 
nen. 
Nattirlich haben CDs auch Nachtei- 
le. So sind sind sie nur wenig schneller 
als eine Diskette und keinesfalls eine Konkur- 
renz fur etwa zehnmal schnellere Festplatten. Aufterdem 
konnen Sie CDs nicht beschreiben, sondern nur die Daten 
darauf lesen. Das darf man aber durchaus als Vorteil sehen: 
Was Sie auf einer CD haben, kann von keinem Virus dieser 
Welt zerstort oder durch eine Fehlbedienung geloscht wer- 
den. 

Das CD-ROM-Laufwerk 

Urn Daten-CDs in Ihrem PC lesen zu konnen, benotigen Sie 
ein CD-ROM-Laufwerk. Massenproduktion und rege Nach- 
frage haben den Preis fur solche Laufwerke inzwischen auf 
unter 300 Mark sinken lassen. Nach oben hin sind hinge- 
gen kaum Grenzen gesetzt: Bis zu 2000 Mark konnen High- 
Speed -Laufwerke mit CD-ROM-Wechsler kosten, die bis zu 
sechs CDs aufnehmen und zwischen diesen hin- und her- 
schalten. Durch folgende Kritierien unterscheiden sich CD- 
La ufwerke: 

Extern oder intern? 

Es gibt CD-Laufwerke sowohl in internen Versionen, die in 
den PC eingebaut werden, als auch in externen, welche dann 
neben dem Computer stehen und durch ein Kabel mit ihm 
verbunden sind. Externe Gerate sind grundsatzlich teurer 
und haben keine groften Vorteile gegenuber den internen 
Kollegen. Wenn Ihr PC allerdings keinen Platz fur noch ein 
weiteres Laufwerk hat, miissen Sie auf ein externes zuruck- 
greifen. Viele CD-Laufwerke werden in beiden Bauformen 
angeboten; wenn Sie Geld sparen wollen und den notigen 
Platz im Rechner haben, sollten Sie die interne Version 
bevorzugen. 

Welclier Anschlufi? 

CD-Laufwerke kamen so spat zur Familie der PC-Medien 
hinzu,daSes keinerlei Standard fiirden Anschluft gibt. High- 
End-Laufwerke werden Liber ein »SCSI«-lnterface mit dem 



Computer verbunden. SCSI 1st ein angebli- 

cher Standard fur Festplatten, Scanner und 

andere »intelligente« Cerate, die an PCs 

angeschlossen werden kcinnen. Der schwer- 

wiegendste Nachteil: SCSI ist teuer. Mehr 

dauber lesen Sie ab Seite 20. 

Wenn ein CD-Laufwerk keinen SCSI- 

Anschlufi hat, dann bringt es den speziellen 

AnschluS seines Hersteilers mit. Jeder Lauf- 

werks-Produzent kocht sein eigenes Supp- 

chen und baut sein eigenes Interface. Die 

meisten popularen CD-Laufwerke haben 

einen sogenannten AT-Bus-Anschlu&, der 

zwar immer gleich aussieht, von Hersteller 

zu Hersteller aber anders funktioniert (und 

auch nichts mit dem gleichnamigen Fest- 

platten-AnschluG zu tun hat). Drei AT-BUS- 

Standards haben sich herausgebildet, die 

man nach ihren Herstellern nennt: Mitsumi, 

Panasonic und Sony. Zu guter Letzt gibt es 

den Philips-Bus, eine Art serielles Kabel (ahn- 

lich wie ein Maus- oder Modem-AnschluG 

und dementsprechend langsam). So paBt an 

das CD-ROM-Interface einer Sound-Blaster- 

Karte nur das offizielle Sound-BIaster-CD- 

ROM oder baugleiche mit Panasonic-Bus. 

Andere Hersteller verwenden die selben 

Sleeker und Kabel, werden von der Sound- 

Blaster-Karte aber nicht angesprochen, bei- 

spielsweise die Mitsumi-Laufwerke. Wer mit 

wem zusammenpaSt ist auch fiir Experten 

nicht mehr durchschaubar; am besten kau- 

fen Sie CD-ROM und Soundkarte in einem 

Rutsch und lassen sich vom Handler die Zusammenarbeit 

bestatigen. 

Wie schnell darf es tlenn sein? 

Bis vor kurzem noch war die Welt in Ordnung: Preiswerte 
CD-ROMs kosteten ab 400 Mark und waren alle einheitlich 
schnell. Mit Datenraten von 150 KByte pro Sekunde ver- 
wendeten sie die gleiche Mechanik wie Audio-CD-Spieler. 
Inzwischen hat sich der "Double Spin«-Standard durchge- 
setzt. Dabei drehen sich die CDs doppelt so schnell wie 
Liblich, die Dateniibertragung steigt auf rund 300 KByte pro 
Sekunde; immerhin ein Drittel der Geschwindigkeit einer 
typischen Festplatte. Diese Datenraten fordern aber von 
Ihrem PC einiges ab: Bei manchem billigen Double Spin- 
Laufwerk ist der PC mit dem Lesen der Daten so beschaf- 
tigt, daS ihm keine Zeit fur andere Dinge bleibt. Das sorgt 
dann fiir stockende Videos und Pausen im SpielfluB. Genaue 
Mefiwerte zu aktuellen Laufwerken finden Sie in unserem 
Testbericht ab Seite 16. 

Rote, griine und orange Biicher 

CD-ROM ist nicht gleich CD-ROM. Denken Sie an 3,5-Zoll- 
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So kommen die Daten von der 
CD in den Computer: Das Lauf- 
werk ist iiber ein Interface an 
den PC angeschloBen. Dart 
steuert ein Treiber die Hard- 
ware und liefert Daten im 
ISO-9660-Format. Daraus 
macht das Programm MSCDEX 
eine fiir MS-DOS lesbare Dis- 
kette. Neuere Treiber erken- 
nen Photo CDs und tun so, als 
sein es eine ISO-9660-CD, 
damrt das MSCDEX- Programm 
nichts davon merkt und brav 
die Daten Nest. 



Disketten, die alle von auBen gleich ausse- 
hen. Eine solche Diskette kann aber in einem 
von drei popularen Formaten bespielt sein: 
MS-DOS, Commodore Amiga oder Apple 
Macintosh. Ohne Verrenkungen in der Soft- 
ware konnen diese Computer nicht unter- 
einander die Disketten austauschen. Das 
wollten die Entwickler von CD-ROMs ver- 
hindern und trafen sich 1985 im »High Sier- 
ra Hotel « in Kalifornien, urn einen gemein- 
samen Standard festzulegen, den »High-Sier- 
ra-Standard«. 

Dieser wurde noch ein wenig verfeinert und 
wuchs so zu »ISO 9660*. (edes PC-CD-Lauf- 
werk liest CD-ROMs in diesem Format. Auf 
vielen Daten-CDs ist ein ISO-9660-Symbol 
zu finden, welches aussagt, dais diese CD auf 
jedem ISO-9660-Laufwerk gelesen werden 
kann - auch auf Amiga und Macintosh! 
Naturlich kann ein Amiga mit einem MS- 
DOS-Programm nichts anfangen, aber wenn 
ein Hersteller nur Bilder oder Texte auf einer 
CDspeichert, kommen alle mitCD-Laufwerk 
ausgestatteten Computer an diese Daten ran, 
egal von welchem Hersteller und mit wel- 
chem Betriebssystem. Die ersten Titel, auf 
denen drei Programme (fiir Mac, DOS und 
Windows) vorhanden sind, die sich dann 
einen Datenbestand auf der CD teilen, sind 
inzwischen auf dem Markt. 
Manchmal hort man auch den Begriff "Yel- 
low Booko (gelbes Buch) in Verbindung mit 
CD-ROMs. Alsdie Audio-CD von Philips ent- 

wickelt wurde, veroffentlichten die Entwickler das Daten- 

format der Audio-CD in einem Buch mit rotem Einband, das 

seitdem »Red Book« heifct.Jede Audio-CD der Welt ist nach 

dem Red-Book-Standard 

aufgezeichnet. Die Philips 

Version des ISO-9660- 

Standards gibt es in einem 

gelben Einband, also im 

Yellow Book. Drei weite- 

re Farben sind vor kurzem 

hinzugekommen; »Oran- 

ge Book« stent fur 

beschreibbareCDs (die es 

nur in siindhaft teuren 

Geraten gibt), »Green 

Book« steht fur die spezi- 

ellen CDs, die im CD-I- 
System (in jedem guten 

Kaufhaus zu betrachten) 

verwendet werden. Das 

griine Buch iegt nicht nur 

das Datenformat fest, son- 



High Sier 




Der Stammbaum der CD- ROM -Form ate. Aus 
dem High-Sierra-Format entwickelte sich 
das allgemein lesbare I SO- 9660- Format. 
Neue Entwicklungen wie CD-ROM-XA oder 
Photo CD sind nur noch teilweise mit ISO- 
9660- Laufwerken kompatibel. 



Mit preiswerfer Windows -Software und einem 
Photo-CD- kompatibl en Laufwerk konnen Sie 
Ihre Urlaubs-Dias am PC anzeigen, ausdrucken 
und naturlich auch bearbeiten 



dern auch den CD-I-Spieler selbst, 
der mit einem 68000-Prozessor aus- 
gestattet sein muft. Damit sind CD- 
l-Scheiben auf PCs nicht zu ver- 
wenden, der PC kann mit dem Pro- 
gramm nichts anfangen. Auf den 
neuesten Standard, White Book, 
kommen wir gleich zuriick. 
CD-I brachteabereineNeuerung ins 
Spiel, die auch auf PCs von Bedeu- 
tung sein konnte: CD-ROM XA. Das 
XA steht fur »eXtended Architectu- 
re" und beschreibt Erweiterungen des ISO-9660-Standards. 
Die wichtigste Erweiterung ist das »Interleaving«. Auf einer 
normalen CD sind Audio- und Computer-Daten streng von- 
einander getrennt. Beim Interleaving konnen diese beiden 
Typen gemischt werden. In der Praxis kann das CD-Lauf- 
werk also CD-Musik spielen, wahrend Daten in den Com- 
puter geschaufelt werden. Naturlich dauert das Laden dann 
linger und die Musik hat nicht mehr ganz CD-Qualitat, aber 
zum Vertonen von Videosequenzen ist dieses Verfahren her- 
vorragend geeignet. Aufterdem unterstutzt CD-ROM XA 
diverse Pack-Verfahren, mit denen beispielsweise mehrere 
Stunden Musik auf eine CD passen wurden. CD-Laufwerke 
im vollen XA-Standard sind zur Zeit noch sehr teuer; aufter 
den CD-I-Titeln, die sowieso nicht auf PCs laufen, sind auch 
keine XA-Daten-CDs im Handel. Ob XA im Heimbereich 
eine Rolle spielen wird, kann man zur Zeit noch nicht sagen. 

Der Exot: Kodak Photo CD 

Das jungste Format ist die » Photo CD« von Kodak. Auf eine 
CD passen hundert Fotos in exzellenter Qualitat. Alle guten 
Foto-Handler bieten an, Ihre Dias auf Photo CD zu iiber- 
spielen. Fur Photo-Enthusiasten keine schlechte Sache, denn 
damit spart man sich die Anschaffung eines teuren Scanners 
und kann Biider nicht nur archivieren, sondern auch mit 
Malprogrammen verfremden. Doch wenn Sieein CD-Lauf- 
werk haben, 1st die Enttauschung oft graft, wenn der PC die 
Photo CD partout nicht lesen will. Woran liegt's? Damit 
Photo CDs auf jedem CD-I-Spieier zu betrachten sind, 
beschreibt Kodak die CD im CD-ROM-XA-Format und packt 
noch ein CD-I-Programm zur Bildbetrachtung auf jede CD. 
Allerdings werden Datenkompression und Interleaving nicht 
ausgenutzt; theoretisch ware also die CD von jedem ISO- 
9660-CD-ROM aus lesbar. 

Nur einer spielt nicht mit: Der CD-ROM-Treiber; die Soft- 
ware, welche die Daten von der CD decodiert. Der Treiber 
merkt namlich, daft es sich urn keine ISO-9660-CD handelt, 
und stellt einfach die Leseversuche ein. Glucklicherweise 
nehmen sich die meisten CD-Laufwerks-Hersteller ein Herz 
und bringen Updates ihrer Treiber in Umlauf. Damit lassen 
sich die Photo-CDs dann doch lesen, obne daft Sie neue 
Hardware kaufen miissen. Eine findige deutsche Firma, 
»totronik« in Essen, bietet sogar einen selbstgeschriebenen 
Treiber an, der fast jedes CD-Laufwerk Photo-CD-tauglich 




macht. Einen Haken gibt es dann 
aber doch: Nur die Biider, die beim 
ersten Mai auf die Photo-CD 
geschrieben werden, konnen Sie 
lesen. Wenn Sie nachtraglich noch 
mehr Biider auf die CD schreiben, 
kapitulieren alle CD-Laufwerke, die 
nicht »multisession«-kompatibel 
sind. Multisession bedeutet, daft auf 
eine eigentlich fertige CD noch 
etwas nachtraglich gespielt wird. Ein 
normales CD-Laufwerk kann nicht 
wissen, daft da noch nachgetragene Daten sind. Nur ein 
Multisession-CD-Laufwerk sucht am vermeintlichen Ende 
der CD nach weiteren Daten. 

Der VHS-Killer: White Book 

Der allerjungste CD-ROM-Standard namens White Book 
kommt wieder aus der Unterhaltungselektronik. White- 
Book-CDs enthalten bis zu 75 Minuten Video-Film in VHS- 
Qualitat. Der Videofilm wird in einem speziellen Verfahren 
namens MPEG-1 auf die CD geschrieben. Urn solche CD- 
ROMs auf Ihrem Fernseher anzusehen, brauchen Sie einen 
Decoder, beispielsweise einen CD-I-Spieler mit dem neuen 
FMV-Modul. Auch auf PCs kann man diese Filme demnachst 
abspielen: Mit einer Zusatzkarte wie Reel Magic (siehe Seite 
19) wird Ihr CD-ROM-Laufwerk zum White-Book-Decoder. 
Das neue Packverfahren machen sich naturlich wieder Spie- 
le-Produzenten zu Nutze. Spezielle Spiele-CDs, die Pro- 
gramme und Videos gleichzeitig enthalten, werden zur Zeit 
von diversen Firmen entwickelt. Auch hier ist die Reel- 
Magic-Karte ein entscheidender Bestandteil, denn Software 
alleine kann die MPEG-kodierten Daten nicht zu Filmen in 
Fernsehqualitat aufbereiten. 

Die Zukunft 

Die Zeit bleibt nicht stehen. Das Format CD-ROM istimmer- 
hin schon fast 15 Jahre alt (in Form der Audio-CD), so daft 
einige interessante Weiterentwicklungen ins Haus stehen. 
Sony arbeitet an einem vollig neuen CD-Format, bei dem 
viermal so viele Daten auf eine CD passen. Statt 75 Minu- 
ten CD-Sound waren dann dreieinhalb Stunden moglich; 
statt 650 MByte satte zweieinhalb Gigabyte. Die dazu- 
gehorige »Blue Lasem-Technologie steckt aber noch in den 
Kinderschuhen. 

Beschreibbare CDs kbnnten ebenfalls den Markt umkrem- 
peln; allerdings sagen einige Experten voraus, daft es nie- 
mals billige beschreibbare CDsgeben wird. Das wiirde nam- 
lich der Raubkopiererei wieder alle Turen offnen. Andere 
Formate, wie Sonys MiniDisc, werden eher als beschreib- 
barer Disketten-Ersatz im Heim-PC zu finden zu sein. Da 
aufdiekleineren MiniDiscs nurgute 130 MByte passen wur- 
den, braucht ein CD-Software-Produzent seine Titel nur 
geniigend aufzublasen, um eine Kopie auf eine MiniDisc zu 
verhindern. (bs) 
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Die WINDOWS KONKRET ermoglicht Ihncn dank ihrer ein- 
zigartigen Heftgliederung in Anwendungsbereiche einen 
sekundenschnellen, konkreten Uberblick iiber die fur Sie 
wichtigen Themen! Dazu gibt es jede Me rig e Tips & Tricks, 
Workshops, Kurse, Specials, Hilfen etc.! Und naturlich 
finden Sie in der WINDOWS KONKRET auch die aktuell- 
sten News iiber den riesigen Windows-Markt. 
WINDOWS KONKRET - DIE VERSTEHT MAN. 
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JA, ich will WINDOWS KONKRET - Ix gratis! 

Bitte sthicken Sie tnir ein Grnlis-Heft zu. Wenn ich von WINDOWS KONKRET mcht 
vollsitindig iJberzeugt bin, teile ich I linen dies 10 Tage nach Erhalt meines Gratis- 
Hefles mil. Ansonsten senden Sie mir WINDOWS KONKRET regelmdflig per Post 
frei Haus - mil iiber B% Preisvorleil fur nur DM 5,50 pro Heft statt DM 6,- (Eirtzel- 
verkoufspreis). Ich kann jederzeit kiinrjigen. Geld fur schon bezohlte, nber noch nicht 
gelieferle Ausgaben erholte ich selbstverstdndlich zuriick. 



sich Ihr Test-Heft 
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Postfoch 20 06 44, 80006 Miinchen. 
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Sallte sich meine Adresse dndem, erlanbe ich der Deutschen Bundespost, meine neue Adresse dem Verlag mil- 

mteiien. 

Widerrufsrechi: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 1 Tagen beim DMV-Verlag, WINDOWS KONKRET, 

Abosecvice, Postfoch 20 06 44 S0006 Miinchen widerrufen. Die Widerrufsfrist beginnt 3 Toge noch Dotum 

des Poslslempels meinec Beslellong. Zur Wohtung der frisl geniigl die rechtieitige Absendung des Widermls. 

Ich bestiilige dies dorch meine 1. Unlerschrifl. 
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In 

fast der 

Halfte aller 

^^ PCs steckt 

^^ bereits ein CD- 

Laufwerk, und 

^ nahezu jedes 

tuckert noch mit 
einem Bruchteil der 
Geschwindigkeit einer 
modernen Festplatte. 
Die neue Doublespin- 
Generation arbeitet gut 
doppelt so flott, ohne doppelt 
so viel zu kosten. 



Lesen Sie nun, was uns an 
unseren Testkandidaten 
im einzelnen begeistert und 
befremdet hat. 



Schnelle Doublespin-Laufwerke 
im Test 



Ein Audio- 
CD-Spieler klingt keinen 
Deut besser, wenn Sie die 
Compact Disc schneiler rotie- 
ren lassen. Deshalb dreht ein 
moderner Player immer noch 

genauso schnell wie einer aus der Pionierzeit der Silber- 
scheibe. Vielleicht hat es deshalb so lange gedauert, bis die 
Entwickler von Computer-CD-Laufwerken auf den simplen 
Einfall gekommen sind, die lahme Dateniiberlragungsrate 
durch zweifache CD-Umdrehungsgeschwindigkeit zu ver- 
doppeln. 

DieCD-ROM-Laufwerke in unseremTestield bieten alleden 
Geschwindigkeitssegen dieser neuen Technologie. DasTos- 
hiba XM-3401B ist ebenso wie das Panasonic/Matsushita 
CR-562/563-B seit ein paar Monalen erhaltlich; das Mitsu- 
mi FX-001 D und das Philips CM-206 kommen taufrisch aus 
den Entwicklungslabors. Alle vier Kandidaten haben fol- 
gende Leistungsmerkmale gemein: Sie arbeiten mit doppel- 
ter Daten-CD-Umdrehungsgeschwindigkeit (»Double- 
spin«), konnen Photo-CDs lesen (auch wenn diese in meh- 
reren Durchgangen bespielt wurden; sprich 
Multisession-CDs) und Audio-CDs abspielen. 
Natiirlich interessierte uns vor allem die mechanische Aus- 
fuhrung sowie die Geschwindigkeit. Bei der Mechanik gent 
es urn die Verarbeitung, die Staubschutz-MaRnahmen sowie 
die Arbeitslautstarke. Bei der Geschwindigkeit spielen Hard- 
ware-Pufferspeicher, Laserantriebsprinzip und Schnittstel- 
lenart die Hauptrolle. Die Meftwerte am Tabellenende zei- 
gen die von uns per Testsoftware ermittelte Datentransfer- 
rate (sollte moglichst hoch sein) sowie die durchschnittliche 
Zugriffszeit. Diese gibt an, wie schnell das Laufwerk belie- 
bige Stellen auf einer CD findet. 

Alle geschwindigkeitsreievanten mechanischen und elek- 
tronischen Faktoren zusammen spiegeln sich in unserem 
Corel- Draw-Test wieder. Wir haben einfach gemessen, wie 
lange Sie mit jedem Laufwerk brauchen, um Corel Draw 3.0 
(ohne Zeichensatze) von CD auf einer schnellen Festplatte 
zu instaliieren. Dieser Wert ist unserer Meinung nach pra- 
xisnaher und aussagekraftiger als jede Detailmessung. 



Mitsumi FX-OOI D 

Der preiswerte CD-ROM-Alles- 
konnerCR-005 vom Mitsumi dCirf- 
te vielen vom Ihnen bestens 
bekannt sein. Er lauft zuverlassig, 
verkraftet mittlerweile auch Multi- 
session-Photo-CDs und benotigl 
keine lastigen Caddies. 
Rechtzeitig zum Weihnachtsge- 
schaft haben die Mitsumi-lngeni- 
eure nun endlich den Nachfolger 
namens FX-001 D aus den Ent- 
wicklungslabors entlassen. Neben 
deraktuellen Doublespin-Technik 
spendierten sie diesem Gerat auch 
gleich eine motorbetriebene CD- 
Schublade. Diese bietet maximalen Bedienungskomfort, 
erubrigt das umstandliche Caddy-Hantieren und ist auch fiir 
CD-Singles geeignet. Sie laftt sich per Tastendruck oder mit- 
tels Software- Kom ma ndo aus- und einfahren und macht 
einen rechtsoliden Eindruck. 

Haben Sie im abgesteckten oderdefekten Laufwerk eine CD 
vergessen, dann konnen Sie per Schraubenzieher die Lade 
Millimeter fur Millimeter mit der »Notauswurf«-Schraube 
herausdrehen. Recht umstandlich, aber normalerweise sel- 
ten erforderlich. 

Zwischen dem Abschluft der CD-Schublade und der Lauf- 
werksfront wurde eine Schaumstoff-Dichtung angebracht, 
die das Eindringen von Staubpartikeln verhindern soil. Nette 
Idee, aber ein (zusatzlicher) Reinigungspinsel fur die Laser- 
linse ware wohl sinnvoller gewesen, da beim Aus- und Ein- 
fahren der Lade und mit jeder CD garantiert trotzdem Staub 
ins Laufwerksinnere gelangt und eventuell der Abtastoptik 
die Aussicht versperrt. 

Angetrieben wird die 
Lasereinheit Liber eine 
motorbetriebene Spindel, 
die dank guter Schmie- 
rung hoffentlich lange 
lebt Diese Technik sorgt 
fur durchschnittliche 
Zugriffszeiten, produziert 
bei weiten Spurwechseln 
aber auch ein uniiberhdr- 
bares Surr-Gerausch. Alles 
in allem macht die Mecha- 
nik einen robusten und 

verschleiftarmen Ein- 
Das lieblos-klobtge Design des ., , 

Vorgdngers Liber Bord gewor- 

fen: Mitsumi FX-001D AnschlieRen konnen Sie 




das Laufwerk entweder an jede Soundkarte mit Mitsumi- 
Schnittstelleoderandiemitgeliefertelnterfacekarte. DaLetz- 
tere DMA-Datentransfers beherrscht, kann sich der Prozes- 
sor Ihres Computers beim Lesen von CD-Daten weitgehend 
anderen Aufgaben widmen. Dies wurde normalerweise fur 
eine iiberragende Computer-Cesamtleistung sorgen, doch 
im praktischen Einsatz bemerkt man den theoretischen Vor- 
teil kaum. DieCorel-Draw-Testinstallation absolvierteunser 
Mitsumi sogar am langsamsten, da das Laufwerk - vermut- 
lich aus Kostengriinden - nicht mit einem Hardware-Zwi- 
schenspeicher (Cache) ausgestattet ist. Wie stark sich dieses 
Manko auswirkt, zeigen die Werte in unserer Tabelle. 

Panasonic CR-562/563-B 

Die mechanischen Ahnlichkeiten zumMitsumi-Neulingsind 
graft: Die von einem Motor angetriebeneCD-Schublade {die 
auch fur CD-Singies geeignet ist) gehorchl Software-Befeh- 
len und dem Drucken der Eject-Taste. Eine aufgebogene 
Buroklammer in das Notauswurt'sloch gesteckt befordertdie 
Lade flugs heraus und gestattet damit auch bei abgeschal- 
tetem Computer oder defektem Laufwerk die Entnahme der 
CD. 

AufeinenSchaumstoff-Staubschutza ia Mitsumi bei der CD- 
Lade hat man bei Panasonic verzichtet und dafur eine unse- 
rer Meinung nach 
wesenttich effekti- 
vere Methode ange- 
wandt, um die Optik 
dauerhaft sauber zu 
halten: Bei jedem 
Offnen der Schubla- 
de streicht ein Pinsel 
tiber die Laserlinse 

Das Matsushita CR-563 gibt's auch und Wischt SOmit 

ohne »Creative«-Aufdruek als Pana- i „ ■■ p - ■ i 

sonkCR-562 regelmaftig alle 

storenden Ablage- 
rungen beiseite. Der Spindelantrieb bewegt die Abtastein- 
heit genauso schnell und gerauschvoll wie beim Mitsumi 
vor und zuriick. Auch die iibrige Mechanik ist auf einem 
etwa gleich hohen Qualjratsniveau angesiedelt. 
Nur bei der Elektronik haben sich die Panasonic-Entwickler 
etwas mehr Miihe gegeben. So konnen Sie die Audio-Sig- 
nale auch im digitalen Format abgreifen und bis zu vier CR- 
562/563-Laufwerke zugleich anschlieften und ansprechen. 
Und nicht zuletztunterstutzen 64 KByte Cache-Speicher den 
Datentransfer und sorgen fiir eine beachtliche Geschwin- 
digkeit, an die das Mitsumi nicht ganz herankommt. 
Schade ist nur, daft es fiir das CR-562/563 bislang noch keine 
eigene Control ler-Steckkarte gibt, die mit DMA-Technik den 
Prozessor entlasten kbnnte. Sie benotigen zum Betrieb also 
zwingend eine Soundkarte mit Panasonic/Matsushia- 
Schnittslelle, sonst lauft gar nichts. Aber im Westen leuch- 
tet bereits ein Hoffnungsschimmer: In den USA soil dieses 
Laufwerk schon seit einiger Zeit mit passender DMA-Con- 
trollerkarte zu kaufen sein. 





Besonders praktisch im Umgang mit 
Audio-CDs: das Philips CM-206 



Philips CM-206 

Der Vorganger CM-205 dtirfte noch bei vielen von Ihnen im 
Computer stecken, war es doch das erste populare CD-ROM- 
Laufwerk, das ohne Caddies auskam und zudem fiir dama- 
lige Verhaltnisse erstaunlich preisgiinstig war. Das Wasser 
abgegraben hat ihm schliefilich das Photo-CD-taugliche und 
noch billigere Mitsumi CR-005. Man muftte sich bei Philips 
etwas einfallenlassen, und dieser Einfall heiSt CM-206. Ubri- 
gens: Seit dem Erscheinen dieses Modells gibt es auch einen 
Nachrustsatz, der dem ^^^^^^^^^ 
betagten 205er endlich 
Photo-CD-Kompatibilitat 
verleiht. 

Aber zuriick zum CM-206. 
DaG es sich dabei um ein 
Laufwerk mit aktueller 
Doublespin-Technologie 
handeln mull, liegt auf der 
Hand. Und auch eine 
motorbetriebene CD- 
Schublade darf heutzutage 
nicht mehr fehlen, die standesgemaB iiber Auswurftaste oder 
Programmbefehl in Bewegung gesetzt wird. Anders als bei 
den oben vorgestellten Konkurrenten von Panasonic und 
Mitsumi ist die Front-Abschluftleiste aber nicht an derSchub- 
lade befestigt, sondern am Laufwerk. Beim Ausfahren der 
ungewbhnlich flachen CD-Lade (CD-Single-geeignet) klappt 
dieser VerschluR nach unten - und beim Einfahren macht 
erwiederdicht. Daran ware nun nichts Verwerfliches-wenn 
die Lade (vieileicht deshalb?) nicht so wackelig ware. Ach 
ja: Ein simpler Schraubenzieher-Druck gentigt, um die CD 
im Notfall aus dem funktionsuntiichtigen Gerat zu holen. 
Dafiir wird dem Antrieb der Laser-Abtasteinheit wohl ein 
umso langeres Leben beschieden sein -dank Magnetfeld- 
Positionierung. Die fehlende Mechanik ist der Grund fiir den 
nahezu gerauschlosen Spurwechsel und sollte eigentlich 
auch fur eine flotte Zugriffszeit sorgen - tut's aber de facto 
nicht, siehe Tabelle. Des Lasers Linse miissen Sie schon selbst 
irgendwie sauberhalten, kein Pinsel hilft beim Abstauben. 
Daft dies laut Hersteller aber nie notig sein soli, halten wir 
fur eine sehr gewagte Aussage. 

Die Mechanik des CM-206 kann alles in allem ntcht ganz 
iiberzeugen. Bei der Elektronik gibt es hingegen nichts zu 
bemangeln, aber auch keine Sensationen zu vermelden. 64 
KByte Cache-Speicher garantieren einen ziigigen Daten- 
transfer, der dem Panasonic in nichts nachsteht. DieSchnitt- 
stelle ist aber weder zu diesem Standard noch zum Mitsu- 
mi-Bus kompatibel, so daft die meisten Soundkarten keine 
Steueru ng des Philips-Laufwerkserlauben. Eine Verwendung 
der mitgelieferten Adapterkarte ist also unumganglich, kostet 
zwingend einen Steckplatz und bietet noch nicht einmal 
Prozessorentlastung per DMA. 

Witzig und einzigarttg: ein Druck auf den Kopfhorer-Laut- 
starkeregler startet die Wiedergabe einer eingelegten Audio- 
CD; jede weitereBetatigungbewirkt einen Sprung zum nach- 
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sten Track. Weniger witzig fur jeden, der 
4t* au|: e ' ne ta dellose optische Erscheinung sei- 
^*k y Q nes p Cs Wert legt: Die mausgraue Farbe der 

^ifmt ^ Frontpartie park iiberhaupt nicht zum Standard- 
Corn puterbeige. 

Toshiba XM-3401B 

Dieses CD-ROM-Laufwerk fallt in jeder Hinsicht aus der Reihe 
der drei vorangegangenen Testkandidaten: Mechanik, Preis, 
Ceschwindigkeit und Schnittstelle ordnen den Toshiba-Best- 
seller eigentlich klar dem Profilager zu; aber auch dort wird 
viel und gerne gespielt. Also 
sehen wir mal, was dieser 
Proband zu bieten hat. 
Wer den Bedienungskom- 
fort eines CD-Laufwerks mit 
Motorlade (oder eben den 
eines Audio-CD-Players) 
kennt, wird das Toshiba 
zunachst mit Verachtung 
strafen. Mussen Sie doch 
jede CD erst in eine speziel- 
le Hartplastik-Schutzhiille 
(Caddy genannt) packen, bevor Sie beides in das Laurwerk 
schieben konnen. Immerhin ist das XM-3401 so entgegen- 
kommend, den Caddy die letzten Millimeter per Motorkraft 
einzuziehen und auch wieder auszuwerfen, wenn Sie die 
Eject-Taste betatigen oder das entsprechende Software-Kom- 
mando senden. Die Klappe des Caddy-Schachts mussen Sie 
zum Laden von Hand dffnen und schiieSen, beim Auswurf 
gibtsiefreiwilligden Wegfiirden herausschieftenden Caddy 
frei. Sollten Sie mit dem SchlieSen dieser Abdeckung etwas 
nachlassig verfahren, keine Sorge: Ein Pinsel fegt bei jedem 
CD-Wechsel Staub und Schmutz von der Abtast-Optik. 
Angetrieben wird der Laser ubrigens von einem Motor mit 
Zahnrad-Getriebe. Dieses Prinzip arbeitet wesentlich lei- 
serals der Spindelantrieb (Panasonic & Mitsumi) und sorgt 




Ohne motorisierte CD- Lade, aber mit 
verfiihrerischen inneren Werten: Toshiba 
XM-3401 B 



TECHNISCHE DATEN UND 


BENCHMARK ERGEBNISSE 


MantoHwt 

M od el 1 beieic h n u ng : 

La den preis inlet. MwSl. (ca.); 

Anbieter (unter anderem): 


Mitsumi 

FX-OOID 
500 Mark 
Escom, Vobis, 
Fachhondel 


Panasonic 
CR-563-B 
450 Mark 
Computer Dis- 
count 2000 


Philips 
CM-206 
600 Mark 

Fachhondel 


Toshiba 
XM-3401 B 
800 Mark 
addit Daren - 
technik 


Laufwer ks-Sc hn ittstel le: 
Control lerkarte: 
Treiber software: 

M u 1 1 i 5 e s s i o n - P li oto- C 0- kom p ati b e 1 
Hard wa re- Cach e- Speicher: 

Kopfhorerbuchse 3,5mm Klinke: 
Lautstarkeregler (Kopfhorer)l 


Mitsumi -Bus 
mitgeliefert 
mitgeliefert 

L°«. 

\° 


Panasonic-Bus 
optional 

mitgeliefert 

64 KByte 

i<> 


Phi lips- Bus 

mitgeliefert 
mitgeliefert 

i« 

64 KByte 

\° 
\° 


SCSI-2 

erforderlich 
erforderlich 

i° 

256 KByte 

i° 


CD-Ladeprinxip: 
Notauswurf der CD: 
Antrieb der Abta stein heit: 
La se rre i n ig u ngs - Automati k : 
Gehci use- A u sf ij h ru ng: 
Farbe: 


Motorlade 

jo 

Motor / Spindel 

5,25" / Einbau 


Motorlade 

Motor / Spindel 
Staubpinsel 
5,25" / Einbau 
beige 


Motorlade 

i" 

Magnet 

5,25" / Einbau 
hellgrau 


Caddy 

\° 

Motor / Getriebe 

Staubpinsel 

5,25" / Einbau 


Transferrate (Mode 1-CD): 
Zugriffszeit (Durchschnitt): 

Corel Drciw-Testin st dilation: 


300 KByte / s 
320 ms 
4:20 Minuten 


300 KByte / s 
320 ms 
3:40 Minuten 


300 KByte / s 
360 ms 
3:40 Minuten 


330 KByte / I 
220 ms 
2:45 Minuten 



Fur die Vollstandigkeit und Richtigkeit der Werte, die 
Herstellerangaben beruhen, konnen wir leider kei 
ubernehmen. 



zudem fiirtraumhafte Zugriffszeiten. Dies und der fur CD- 
Laurwerke riesige Hardware-Cache-Speicher (256 KByte) 
sind die Grundlage fur die famose Datentransfer- 
Geschwindigkeit, wie unsere Corel-Draw-Testinstallation 
belegt. 

Da das Toshiba iiber eine SCSl-Schnittstelle verfugt, konnen 
Sie es problemlos an jeden SCSI-Hostadapter anschlieSen 
und ansprechen, sofern Sie zudem liber einen SCSI-CD- 
ROM-Treiber verfiigen (z.B. ASPICD.SYS von Adaptec). 
Besitzen Sie aber keine SCSI-Schnittstellenkarte, dann mus- 
sen Sie sich entweder eine solche anschaffen (gute SCSI- 
Hostadapter kosten mindestens 350 Mark) oder nach einer 
Soundkarte mit SCSI-Interface Ausschau halten. Vergewis- 
sern Sie sich aber, daft fur das SCSI-Interface Ihrer Wahl auch 
ein passender CD-Treiber existiert. 

Die Elektronik des Toshiba ist vom Feinsten, die mechani- 
sche Ausfiihrung robust und durchdacht. Ob Sie aber auf 
den Motorschubladen-Komtort verzichten konnen und mit 
den Caddies klarkommen - das mussen Sie schon selbst ent- 
scheiden. 

Faxit 

Wer das schnellste, leiseste und stabilste Laufwerk sucht, der 
muft sich das Toshiba zulegen. Diezwingenderforderlichen 
Caddies sind zwar lastig, schiitzen wertvolle Daten-CDsaber 
auch vor Kratzern. Allerdings erkaufen Sie sich diese Lei- 
stung recht teuer, zumal Sie noch einen SCSI-Hostadapter 
zum Betrieb benotigen. Wer haufig Audio-CDs mit seinem 
CD-ROM-Player spielt, fur den hat das Toshiba neben der 
Fummelei mit den Caddies einen weiteren Haken. Unser 
Testgerat zeigte sich bei den Audio-Silberlingen wahlerisch 
und spuckte zum Beispiel »Snit'f n'the Tears« nach einigen 
Zugriffsversuchen wieder aus; alleanderen La ufwerkemoch- 
ten die CD. 

Wesentlich preiswerter und technisch ohne Mankos ist das 
Panasonic-Laufwerk. Wer Motorladen-Komfort will und 
dafur die im Vergleich zum Toshiba etwas geringere 
Geschwindigkeit verschmerzen kann, der 
kann hier ein paar Hunderter sparen. 
Staubpinsel und Cachespeicher haben wir 
beim Mitsumi vermifst, das ansonsten dem 
Panasonic ebenburtig ist und serienma&ig 
eine eigene DMA-Controllerkarte mit- 
bringt. Etwas gemutlicher, etwas staubkri- 
tischer, aber bestimmt auch eine gute Wahl. 
Eine Lanze furs Philips CD-ROM zu bre- 
chen, fallt uns hingegen schwer. Gut: Es 
arbeitet leise und die effektive Dateniiber- 
tragungsrate ist besser als beim Mitsumi. 
Aber: Die CD-Lade ist ein Wackelkiinstler, 
die Zugriffszeit nichf beruhmt, die Schnitt- 
stelle zu exotisch, der Preis zu hoch und 
die Farbe zu grau. Gutgemeinrer Tip an 
Philips: feilt noch ein bilkhen an dem 
Model. (ts) 

Teil auf 
Gewahrlei Stung 



Preview: Reel Magic 
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VIDEO 



enn Tom Cruise demnacht 

iiber Ihren PC zischt, hat nie- 
mand einen Videorecorder an 
Ihren Monitor angeschlossen. 
»Top Gun« ist der erste Film, der 
im neuen Digital Video-Format auf 
einer CD erscheint. Und 
punktlich zu der Ausliefe- 
rungdieserspeziellen CD- 
ROMs (die eigentlich fur 
Philips CD-I-Spieler 
gedacht sind), gibt es eine 
Steckkarte, diedieseFilme 
dekodieren und auf Ihren 
Monitor bringen kann. 
Unter dem Namen »Reel 
Magic« erhalten Sie aber 
nicht nur einen neuen 
Weg, Filme zu sehen, son- 
dern auch die Eintrittskar- 
te fur eine neue Ara des 
Computerspiels. 
Reel Magic dekodiert das 
neue Video-Format 
namens MPEG-1 . Dieses Format wurde von diversen Firmen 
gemeinsam festgelegt, um bewegte Bilder mit der Datenra- 
te normaler CD-ROMs speichern zu konnen. Da dabei die 
Bilder um den Faktor von etwa 150 komprimiert werden 
miissen, arbeitet das MPEG-Verfahren mit einer Menge von 
Tricks, das menschliche Augezu iiberlisten, um Details vor- 
zutauschen, wo gar keine sind. Der Haken an der eigent- 
lich genialen Methode: Das MPEG-Format ist so kompliziert, 
daR auch der schnellste 486-PC hoffnungslos uberfordert 
ware, die Daten zu dekodieren. Also muls eine Zusatzkarte 
wie Reel Magic her, die noch einen weiteren Vorteil hat. 




ersten Spiele fur Reef Magic wird die Umsetzung di 
Zeichen trick- Aotoma ten Dragons Lair 




Das normale VGA-Bild 
kann iiber das Video- 
Id geblendet werden. 
Damit ist beispielswei- 
se ein Autorennen 
moglich, bei dem im 
Hintergrund ein F 
eines ecbten Rennens 
ablauft, wahrend mit 
der VGA-Grafik die Autos unabhangig vom Film 
uberlagert werden. 

Die Reel-Magic-Entwickler haben sich angestrengt, 
moglichstvieleSpiele-ProgrammierervondenVor- 
teilen des Systems zu uberzeugen. Mehrere Firmen, darun- 
ter LucasArts, Sierra, Activision und Interplay arbeiten an 
speziellen MPEG-Versionen von ihren Spielen; aufierdem 
wird es einige Titel exklusiv fur die Reel-Magic-Karte geben. 
Die Qualitat der MPEG-Filme ist wirklich verbliiffend und 
kommt an eine gute VHS-Kassette heran; vorausgesetzt, der 
Film wurde von Profis gepackt. Es gibt auch einige misera- 
ble Beispiele von MPEG-Fil- 
men, die eher wie schlech- 
te VGA-Grafiken aussehen; 
solche Filme werden wir 
aber wohl zu Beginn der 
Reel-Magic-Ara nicht mit 
ansehen mussen. 
Zu guter Letzt ersetzt Reel 
Magic bei Bedarf auch Ihre 
Soundkarte: Durch Sound- 
blaster-Kompatibilitat und 
einen speziellen 16-Bit-Ste- 
reo-ModusfurVideofilme ist 
fur Sound in fast alien Spie- 
len gesorgt; eine Deluxe- 
Version der Reel Magic- 
Karte hat sogar ein SCSI- 
Interface fur CD-ROMs 
dabei. (bs) 



Von »Top 
Gun« bis 
»Dragon's 
Lair«: Eine 
neue Video- 
karte ver- 
wandelt Ihr 
CD-ROM in 
einen inter- 
aktiven 
Bildplatten- 
spieler. 



Vorteile und Verurleile: 

Der Schnittstellen-Standard 

SCSI 



SCSI? 
JA BITTE! 



Keine Angst vorm 

Schnirtstellen-Salar: SCSI 

sorgt fur effektive Kom- 

ponenten-Verbindung 

bei hochgezuchteten 

PC-Systemen. 



Eine Schnittstellen-Norm braucht man immerdann, wenn 
der Computer mit irgendeinem Peripheriegerat Daten 
austauschen muR. Sie kennen bestimmt die Centronics- 
Schnittstelle, die Ihren PC mit einem Drucker verbinden 
kann. Jeder Drucker, der ebenfalls den Centronics-Schnitt- 
stellen-Standard unterstiitzt (das sind fast alle), wird sich auf 
Anhieb mit Ihrem Computer versteben. Modems oder Mause 
schlieften Sie an einem Port (ein 
anderes Wort fur Schnittstelle), 
der dem RS-232-Standard ent- 
spricht, an. 

Wahrend es diese Normen schon 
seit der PC-Steinzeit gibt, herr- 
schte bis vor kurzem noch grofte 
Verwirrung im Festplarten-Sek- 
tor. Da eine Festplatte normalerweise im Computer einge- 
baut ist, zahlt sie eigentlich nicht zu den klassischen Peri- 
pheriegeraten - aber auch sie muli ja irgendwie mit dem 
Computer Daten austauschen, und 
dazu braucht's eben immer eine 
Schnittstelle. Die rasante PC-Ent- 
wicklung baben dabei nur zwei 
Standards iiberlebt: IDE (haufig 
AT-Bus genannt) und SCSI. 
Die IDE-Norm (Integrated Device 
Electronic) basiert darauf, daft 
sich fast die gesamte Sreuerelek- 
tronik auf dem Laufwerk selbst 
befindet. Deshalb macht die IDE- 
Schnittstellen-Steckkarte kaum 
mehr, als die Signale des AT-Bus 
zur Festplatte weiterzuleiten - 
daher kommt auch das weitver- 
breitete IDE-Synonym »AT-Bus- 
Schnittstelle«. Vorteile: Dank 
Minimal-Elektronik kostet ein 
IDE-Host-Adapter (das ist der 
Fachbegriff fur eine Schnittstellen- 
Steckkarte) nur ein paarZehner, 
die Installation ist denkbar ein- 
fach und die Auswahl an Fest- 
platten mit IDE-Controllergigan- 
tisch. Nachteile: Das IDE-Kon- 
zept 1st nur fur Festplatten 
gedacht, und am besten nur fur 




Term inato re n -Terror: Wenn sie 
nicht an den richfigen Stellen 
sitien, h age It's stand ig Stdrun- 
gen. Ha ben Sie keine extemen 
Gerate angeschlossen, mussen 
Sie den Host-Adapter mit Ter- 
minatoren bestikken oder 
ein en speziellen Abschluft- 
stecker [mit integrierten 
Wide rstan den) anstopseln. 



eine einzige. Bereits der Anschluft 
einer Zweitplarte (vielleicht sogar 
noch von einem anderen Herstel- 
ler) kostet oft viel Zeit und Nerven 
- wenn's uberhaupt klappt. 
Der zweite Standard nennt sich 
SCSI, wird »Skassi« ausgesprochen 
und ist die Abkiirzung fur aSmall 
Computer System lnterface«. Die 
Elektronik eines SCSI-Host-Adap- 
ters ist ungleich aufwendiger als die einer IDE-Steckkarte, 
und das bekommt zuallererst Ihr Geldbeutel zu spiiren. Fiir 
ein Markengerat mussen Sie rund 400 Mark veranschlagen 
(ISA-Bus), Varianten fiir den EISA-Bus kosten leicht das Dop- 
pelte. Die Festplatten-Preise unterscheiden sich hingegen 
nur wenig von den IDE-Typen, wohl aber die Verfiigbarkeit. 
Die Regel lautet hierbei: Je niedriger die Plattenkapazitat, 
desto mehr Gerate sind mit einer IDE- Schnittstelle versehen. 
Und je mehr Bytes Festplatten vertragen, desto haufiger ver- 
fugen sie iiber einen SCSI-Controller. Macht auch Sinn, denn 
bei einer 1 00 bis 200 MByte fassenden Festplatte wurde der 
SCSI-Adapter schlieftlich mehr kosten als die Platte selbst. 
Wenn ein SCSI- Host-Adapter so teuer ist, dann muft er auch 
einiges zu bieten haben - und das hat er. Der Hauptvorteil 
eines SCSI-Systems liegt darin, daft Sie bis zu sieben Gera- 
te an einem einzigen Host-Adapter betreiben kbnnen. Das 
konnen Festplatten, Wechselplatten, Streamer- Laufwerke, 
CD-ROM-Laufwerke oder Scanner sein - egal von welchem 
Hersteller. Einzige Voraussetzung ist das Vorhanden- 
sein eben einer SCSI-Scbnittstelle. 

Das Ganze funktioniert reibungslos 
und meist urn einiges flotter als im 
IDE-Lager, da viele SCSI-Adapter mit 
aufwendigen Busmaster-DMA- 
^j Techniken das Aulserste aus dem 
-8 guten alten AT-Bus herausho- 
^j^ len. Wer's noch schneller 
ii^^^ will, fiir den gibt's auch 
Host-Adapter in VESA-Local- 
us- oder EISA-Ausfuhmng. Festplat- 
ten mit Kapazitaten Liber einem 
halben Gigabyte sind im Normal- 
fall so schnell, daft ihr Dateniiber- 
tragungsdrang durch einen Stan- 
dard-ISA-Adapter gebremst 
wurde. 
I Der Aufbau eines SCSI- 
Systems ist iibrigens gar nicht 
so kompliziert, wie viele den- 
ken. Die richtig konfigurierte 
Host- Adapter- Karte wird in einen 
passenden freien Steckplatz eingesetzt und alle SCSI- 
Laufwerke (Festplatten, CD-ROM, etc.) ebenfalls korrekt 
eingestellt und eingebaut. Ein 50adriges Flachbandkabel 
verbindet nun den Host-Adapter mit jedem einzelnen 



SCSI ID B4 SCSI ID ttS SCSI ID tt6 SCSI 10 



Damit die Datenpackchen sirher ankorrv 
men, hat jedes Laufwerk seine eigene 
Adresse 



Laufwerk. Wenn das Kabel zuwenig 
Stecker aufweisl, klemmen Sie einfach 
an passender Stelle einen weiteren an. 
Nicht eingebaute Cerate (zum Befspiel 
Scanner) schlieRen Sie uber spezielle 
SCSI-Rundkabel an den externen SCSI- 
Port des Host-Adapters an. An ein exter- 
nes Gerat konnen Sie bei Bedarf wei- 
tere Peri pheriege rate anstopseln und so 
eine SCSI-Kette bilden. 

Ein funktionierendes SCSI-System ist etwas Herrliches. 
SchlieSIich ist es schnell und steuert muhelos mehrere ver- 
schiedene Cerate an. Damit es aber reibungsios funktioniert, 
mussen PC, Host-Adapter und SCSI-Geratschaft richtig kon- 
figuriert sein. Lesen Sie sich deshalb unbedingt die jeweili- 
gen Bedienungsanleitungen sorgfaltig durch, denn sonst 
schleichen sich schnell tiickische und schwer lokalisierba- 
re Fehler ein. Wir haben nachfolgend fur Sie die iiberle- 
benswichligen Spielregeln der SCSI-Welt von A wie Adap- 
tec bis W wie Wechselplatten zusammengetragen. 
Adaptec: Einer der bekanntesten Hersteller von SCSI- 
Host -Adaptern. Man tut gut daran, sich zumindest eine Adap- 
tec-kompatible SCSI-Steckkarte zu kaufen, da fur cliese 
Modellreihe zahlreiche Treiber existieren, um auch Wech- 
selplatten, CD-ROM-Laufwerke, etc. ansprechen zu konnen. 
Besonders empfehlenswert: Die Adaptec-Software »EZ- 
SCSI«, die automatisch den Host-Adaptertyp und die insiai- 
lierten Laufwerkstypen erkennt (Festplatte, CD-ROM, Wech- 
selplatte) und die dafur benotigten Treiber install iert. 
Adresse: Jedes der maximal acht Gerate in einem SCSI- 
Verbund mul5 auf eine bestimmte Adresse eingestelll wer- 
den. Diese Adresse (auch ID genannt) darf keinesfalls mehr- 
fach vergeben werden, sonst lauft nichts mehr. Das (Fest- 
platten-)Laufwerk, von dem gebootet werden soil, muft die 
Adresse erhalten: Nur Gerate mit den Nummern und 1 
werden vom SCSI-Host-Adapter-BIOS verwaltet und vom PC 
ohne Treiber erkannt. Wechselmedien oder CD-ROM-Lauf- 
werke sol Iten Sie uber passende Treiber ansteuern und Ad res- 
sen von 2 bis 6zuteilen. Die ID-Nummer7gehortdem Host- 
Adapter selbst und sollte tunlichst weder verandert noch 
anderweitig belegt werden. 

BIOS: Das SCSI-Host-Adapter-BIOS (ein kleiner Baustein 
auf der Steckkarte) sorgt dafur, daft Gerate mit den Adres- 
sen und 1 automatisch ohne weiteres Software-Zutun vom 
Computer erkannt werden. Wermitdem SCSI-Adapter keine 
Boot-Festplatten ansteuert, kann dieses BIOS auch abschal- 
ten. 

CD-ROM-Laufwerke: Legen Sie CD-ROM-Drives auf 
eine Adresse im Bereich von 2 bis 6. Zum Betrieb ist aufter- 
dem ein SCSI-CD-ROM-Treiber unabdingbar (zum Beispiel 
ASPICD.SYS von Adaptec). 

Kabel: Ein 50adriges Flachbandkabel verbindet im Com- 
puter alleSCSI-Gerate miteinander und mit dem Host-Adap- 
ter. Maximale Lange: ca. 6 Meter. Durch Aufquetschen eines 
passenden Steckers schaffen Sie schnell einen weiteren 




Anschluft fur ein zusatzliches Lauf- 
werk. Externe Gerate finden Liber ein 
Rundkabel Anschluft an der Host- 
Adapter-Steckkarte. Achten Sie auf 
gute Kabel qualitat und mbglichst kurze 
Verbindungen, da es sonst zu Ubertra- 
gungsfchlern kommt. 
Mischbetrieb: Wenn Sie IDE (AT- 
Bus)-Festpiatten zusammen mit SCSI- 
Geratschaften einsetzen, dann werden die IDE-Platten 
immer als erste vom PC eingebunden. Das heiSt: Ein Boo- 
ten von SCSI-Laufwerken ist im Mischbetrieb nicht moglich. 
Parity: Sowoh I am Host-Adapter, wie auch an jedem SCSI- 
Gerat sollten Sie im Sinne der Datensicherheit die Parity- 
fj berpriifungsfun kt ion aktivieren (» Parity enable«). 
Beherrscht eines der Laufwerke das Parity-Checking nicht, 
mussen Sie die Uberprufung bei alien anderen Devices eben- 
falls abschalten. Motto: entweder alle checken oder keiner. 
Terminatoren: Ein SCSI-Bus muft an seinem Anfang und 
dem Ende mit Widerstanden, sogenannten »Terminaloren«, 
abgeschlossen sein. Ohne extern angeschlossene Gerate 
mussen also diese (ab Werk immer eingesteckten) Wider- 
standsmodule sowohl auf dem Host-Adapter als auch auf 
dem Laufwerk vorhanden sein, das am physika I ischen Kabel- 
ende hangt (Adressen spielen keine Rotle). Bei alien dazwi- 
schenliegenden Laufwerken (sofern vorhanden) miissen Sie 
die Terminatoren abziehen. Sind externe SCSI-Gerate ange- 
steckt, entfernen Sie die Host-Adapter-Terminatoren und 
belassen lediglich im letzten der externen Geratschaften 
diese Abschiuftwiderstancle. Unsere Grafik veranschaulicht 
diese wichtige Vorschrifr; bei Nichtbeachtung sind erhebli- 
che Busstorungen zu erwarten. 

SCSI-2: Eine Hardware-kompatible Verbesserung des 
SC51-1 -Standards. SCSI-2-Gerate beherrschen zum Beispiel 
mehr Befehle und den schnellen synchronen Datentransfer- 
Modus. Letzterer wird auch manchmal Fast-SCSI genannt 
und ist deshalb in der Praxis mit dem Begriff "SCSI-2 « gleich- 
zusetzen. SCSI-1 -Gerate lassen sich problemlos mit SCSI-2- 
Laufwerken an einem Bus betreiben; ein SCSI-1 -Laufwerk 
bringt aber an einem SCSI-2-Host-Adapter keine hdhere 
Geschwindigkeit - und umgekehrt. 

CMOS-Setup: Wenn Sie nur SCSI-Festplatten verwenden 
(kein IDE/SCSI-Mischbetrieb), mussen Sie im CMOS-Setup 
Ihres PC beide Festplattentypen (Hard Disk C: & D; Type;] 
auf »Not lnstalied«stellen. Also keine Typennummer eintra- 
gen und keine Zylinder/Sektor/Kopf-Angaben machen! 
Wechselplatten: Wie ein CD-ROM-Laufwerk legen Sie 
auch Wechselplatten-Laufwerke unbedingt auf eine Adres- 
se im Bereich von 2 bis 6. Zum Betrieb ist sodann ein Trei- 
ber fur Wechselmedien erforderlich (beispielsweise ASPI- 
DISK.SYS), der jeden Medienwechsel auch wahrend des 
Betriebs zuverlassig erkennt. Wenn Sie von einer Wechsel- 
platte booten woilen, muft daft Laufwerk auf Adresse ste- 
hen-dann ist aber ein Medienaustausch bei laufendem PC 
nicht zulassig. (ts) 
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Spieler, die auf der Suche nach spektakularen CD-ROM- 
Produkten die sicheren MS-DOS-Gefilde verlassen, 
erwartet das Chaos: Jeder wichtige Anbieter hat mittlerwei- 
le eine eigene Multimedia-Konsole im Angebot und ver- 
sucht,. mit dem jeweiligen Format die Konkurrenz auszu- 
stechen - denn miteinander kompatibel sind die Cerate von 
Sega, Commodore, Apple, 



Sie haben ein Faible fur 

die CD, Ihren PC schon ent- 

sprechend aufgeriistet, 

aber noch immer ein paar 

Mark iibrig? Internationale 

Hardware-Hersteller 

bieten interessante Spiele- 

Alternativen. 



NEC, Fuji und Philips nicht. 
Wer sich f u r eine Konsole 
entscheidet, muB auf die 
Software- Palette fur andere 
Hardware verzichten. 
So ist's nicht verwunderlich, 
dafc sich einige Hardware- 
Hersteller aus dem Chaos 
der Formate heraushalten: 
Der Spiele-Multi Nintendo sprach offiziell sein vorlaufiges 
»Nein«zurCD, der Elektronik-Gigant Sony I ieft seine geplan- 
te »Playstation« ebenfalls wieder fallen. Fur alle anderen 
Plattformen wird jedoch fleiBfg produziert. 

3DO 

!m Laufe des Jahres 1994 soil das 3DO-System auch nach 
Deutschland kommen 

Besonderesaufmerksam verfolgtdie BranchedieEnt- 
wicklung des 3DO, einer Gemeinschaftsproduktion 
der Firmen Matsushita, Time Warner, AT & T und 
Electronic Arts. Ceht der Plan des EA-Prasidenten 
Trip Hawkins auf, wird das 3DO den System-Wirr- 
warrwie den gordischen Knoten durchlrennen und 
einen weltweiten Multi- 
media-Standard etablie- 
ren. Zum US-Start der 
Hardware war das 3 DO 
jedoch nur eine weitere 
CD-Maschine, die sich 
in Sachen Kompatibi- 
I i tat spinnefeind zur 
Konkurrenz stellt. 
Zumindest technisch 
schlagt das 3DO die Konkurrenz und bietet 32-Bit-RISC- 
Technologie, ein Double-Speed-Laufwerk, uber 16 Millio- 
nen darstellbare Farben und die Moglichkeit, Videosequen- 
zen mit 30 Bildern pro Sekunde bildschirmfullend abzu- 
spielen. Ob die internationale Riege der Spielehersteller das 
amerikanisch/japanische GroRprojekt mit exklusiver Soft- 




ware unterstiitzt, wird sich erst in den nachsten 
Monaten zeigen. Zumindest wurde fur potentiel- 
le Software-Entwickler bereits eine Bibliothek mit 
Video-Sequenzen und Photographien, Musik und 
Soundeffekten eingerichtet. Wer sich als 3DO- 
Lizenznehmer einschreibt (und einen Teil des 
Umsatzes an den Hardwareherstellerabfiihrt), darf 
dieses Material fur Spiele und Anwendungen nut- 
zen und mul5 sich nicht mit komplizierten Urhe- 
berrechtsfragen belasten. 

Vor dem 3DO zittert eine Riege internationaler Hersteller, 
die es sich auf verschiedenen Markten und in unterschied- 
lichen Marktsegmenten gemutlich gemacht haben. Ab 1 994 
ist die Schonzeit vorbei - wer zu den Siegern im CD-Wett- 
streit gehort, und wer sich als Verlierer kleinlaut vom Markt 
schleicht, ist momentan noch nicht abzusehen. Abwarten, 
denn schlieftlich hat sich der CD-ROM-Standard fur Ihren 
PC auch nicht uber Nacht etabliert. 

Sega CD 

Dem japanischen Spielautomaten- und Videospielherstel- 
ler Sega verdanken deutsche |oypad-Freaks die erste rein- 
rassige CD-ROM-Spielkonsole. Besitzen Sie ein Mega Drive, 
konnen Sie dieses Grundgerat mit einem CD-Laufwerk auf- 
riisten, in das ein zweiter 68000er-Prozessor integriert 
wurde. Dieser ist mit einer Taktfrequenz von 12,5 MHz 
schneller als der Hauptprozessor im Mega Drive und ermdg- 
licht bei korrekter Programmierung tolle Sprite-Spielereien, 
Zoom- und Rotationseffekte. Daneben besitzt die Mega 
Drive/Sega CD-Kombination die ublichen CD-ROM-Vortei- 
le (u.a. die Moglichkeit, auch Audio-CDs und CD-G-Schei- 
ben abzuspielen) und ist mit alien Modul-Spielen fur das 
Mega Drive kompati- 
bel. Als Eingabeeinheit 
dient das Joypad, das 
in einer Ausfuhrung 
mit drei Feuerknopfen 
und einer Variante mit 
der doppelten Anzahl 
von Buttons erhaltlich 
ist. 

| Im Ge- 
gensatz 
zur CD-Palette fur MS- 
DOS-PCssinddiemei- 
sten Mega-CD-Spiele 
Originalveroffentli- 
chungen, die es weder 
auf Modul, noch auf Diskette zu kaufen gibt. Obwohl das 
Sega CD nicht so verbreitet ist wie die entsprechenden Lauf- 
werke fur Ihren PC, ist die Softwarezukunft gesichert. Fir- 
men in Japan, den USA und Europa untersttitzen das Gerat 
mit Action- und Rollenspielen, Adventures und Geschick- 
lichkeitstiteln. Spektakularsind zwei Hubschrauberballerei- 





Thunderhawk fur Sega CD: Coole 3D-Zooms utid intelligente 
Action 

en, das Zeichentrickspiel "Cobra Command" aus Japan und 
das englische »Thunderhawk«, das mit der gieichnamigen 
Oldie-Version auf dem PC nichts mehr gemein hat. Dane- 
ben erleben bewahrteSega-Helden (z.B. »Sonic«)ein Come- 
back auf CD. 

Technisch ist das Sega CD (in Japan seil 
1991 auf dem Markt) nicht auf dem 
neuesten Stand. Potente Konkurrenzprodukte wie das in 
den USA bereits veroffentl ichte 3DO haben grafisch und 
akustischdeutlich mehr auf dem Kasten.Zudem bieten 3 DO 
und CD-I Full-Motion-Video in hdherer Qualitat als das Sega 
CD. In dieser Beziehung konnte die Cinepak-Software, die 
Sega vom amerikanischen Hersteller SuperMac lizensierte, 
Abhilfeschaffen. Bisheristjedochnochkein Produktangekiin- 
digt, das das Cinepak-Kompressionsverfahren verwendet. 
Bedauerlich auch, daR knapp die Halfte aller japanischen 
Mega-CD-Spiele nicht ins Deutsche ubersetzt werden. 



Markte: 


Japan (ab 1991), USA (1992), 




Europa (1993) 


Kompatibel zu: 


CD-G, CD Audio 


CD-Spiele erhaitlkh: 


ca. 50, davon nicht alle fiir den 




deutschen Markt geeignet. 


Sp i e le- Se h we rp u n k t ; 


Action 



CD-I 

Philips Multimedia-Konsole CD-I muftte lange Zeit gegen 
ein Flop-Image ankampfen,scheintabernach langerAnflauf- 
zeit doch noch in Fahrt zu kommen. Fruhe Software - egal, 
ob multimediale Nachschlagewerke, Spiele oder Anwen- 
dungen - konnten den potentieilen Kaufern nicht vom Nut- 
zen der CD-Konsole iiberzeugen. Um das CD-I vor dem 
Ladenhuter-Status zu bewahren, wurde der Preis gesenkt 
und Software in Auftrag gegeben, die es mit MS-DOS-Spie- 
len aufnehmen kann. Grofke Hoffnung setzt der niederlan- 
dische Hersteller auf die Full-Motion-Video-Cartridge, die 





Anfang nachsten Jahres ausgeliefert wird und als Steckmo- 
dul fur ein zusatzliches MByte RAM sorgt sowie » Digital 
Video«-kompatibel ist. 

I Als einzige Multimedia-Konsole park das 
CD-I optisch zu Ihrem Hifi-Equipment. Das 
edle graue Outfit wird durch ein Infrarot-Joypad komplet- 
tiert, das zwar cool aussieht, aber fiir Spiele kaum geeignet 
ist. Das Angebot an Software ist breit gefachert. Mittlerwei- 
le gibt es nicht nur ausgefallene Titel wie Oldie-Jukeboxen 
oder Matkurse, sondern auch faszinierende Spiele. So iiber- 
rascht der Erotik-Thriller »Voyeur« mit atemberaubenden 
Full-Motion-Video-Szenen (obwoh! er ohne FMV-Modul 
auskommt); »Zelda« und »Link« bringt den Nintendo-Hel- 
den das Sprechen bet. Man kann damit rechnen, daf> 1 994 
wesentlich interessantere Software erscheint, als sie bislang 
zu haben ist. Immer mehr internationale Firmen lassen sich 
als CD-I-Entwickler eintragen. 

Neben den katastrophalen Umsetzun- 
gen sterbenslangweiliger Spiele-Oldies 
(^Defender of the Crown«) und einigen grafisch imposan- 
ten, aber spielerisch bescheuerten Exoten (»Escape from 
Cyber City«), gibt es bis heute nur wenig empfehlenswertes 
CD-Futter fur das CD-I. AuBerdem liegt der Preis mit knapp 
1800 Mark (CD-I plus FMV-Cartridge) uber dem der Kon- 
kurrenz-Cerate. 



Markte: 


USA, Europa, Japan 


Kompatibel zu: 


CD-G, Photo CD, Digital Video (mit 




spezieller Hardware-Erweiterung) 


CD-Spiele erhaltlkh: 


ca. 30 


Spi e le- Sc h we rp u nkt: 


Adventure 



Macintosh Performa CD 

Wie im MS-DOS-Lager setzt sich auch unter den Macintosh- 
Verfechtern das CD-ROM-Laufwerk als Speicheralternative 
durch. Alle Modelle vom Einsteiger-Mac Performa bis hin 
zur Beinahe-Workstation Quadra konnen mit einem (auch 
Photo-CD kompatiblen) Laufwerk ausgestattet werden. In 
den Macintosh Performa 600 CD ist das Laufwerk bereits 
serienmaRig integriert - fiir Apple-Anfanger ist dieses Kom- 




plettsystem, basierend auf 
eine 68030-Hauptprozes- 
sor, die beste Wahl. 

I Eine Clique 
I kreat i ver 
Apple-Fans beliefert den 
Macintosh seit zwei Jah- 
ren mil ungewohnlichen 
CD-Experimenten, die vor 
allem die Sound- und Gra- 
fikfahigkeiten des Rech- 
ners ausreizen. Aufwen- 
dige Computerspielfilme 
wie "Journeyman's Pro- 
jects und »lron Helix« sind 
auf anderen Plattformen ebenso selten, wie multimediale 
Hybrid-Produkte a la » Total Distortion« (eine Mischung aus 
Adventure und Videoclip- Construction-Set) oder »Freak 
Show*, die interaktive und grafische Aufarbeitungder gleich- 
namigen Audio-CD der Avantgarde-Musiker »The Resi- 
dents". 

Im Cegensatzzu den anderen hiervor- 
gestellten Maschinen eignet sich ein 
Macintosh-System mit CD-ROM kaum als reine Spielema- 
schine. Wer dafOr 3000 Mark und mehr hinblattert, erhait 
einen ausgewachsenen Proficomputer, der mit Spielen allein 
unterfordert ist. Aufterdem enttauschen viele der oben auf- 
gefuhrten Produkte trotz Luxusgrafik und Video-Sequenzen: 
Im Vergleich zu anderen Video- und Computerspielen sind 
sie meist linear im Ablauf und bieten dem Anwender nur 
begrenzte Moglichkeiten, die Handlung zu beeinflussen. 




Total Distortion fur Macintosh: Mischung c 

Video ciip-Construction-Kit 



Multimedia-Adventure und 




Amiga 
CD 32 

Den erfoigreichen 
Heimcomputerri 
der Amiga-Serie 
stellte Commodo- 
re 1991 dieMulti- 
media-Konsole 
CDTV zur Seite. 
Dank der be- 
schrankten Ein- 
satzmoglichkei- 
ten, der geringen 
Software-Unter- 
stiitzung und der 
wirren Marketing- und Vertriebspolik wurde die Marktein- 
fuhrung des »Amiga cum CD-ROM« zu einem qualvollen 
Todeskampf - heute spricht keiner mehr vom CD-ROM-Pio- 
nier im Videorecorder-Look. 

Mit dem CD 32 versucht Amiga nun sein Gliick im Sega- 
und Nintendo-Lager. Im rundlichen Design dem Sega CD 
nicht unahnlich, stecken neben einem 68EC020-Hauptpro- 
zessor und einer Handvoll Custom-Chips der neue AA-Gra- 
fikchipsatz und ein CD-ROM-Laufwerk unter dem Gehau- 
se. Technisch ist das Cerat mit dem neuen Amiga 1 200, sei- 
nerseits ein Nachfolger des Typs 500 bzw. 600, identisch. 

I Die Leistungsdaten des 32CD sind interessant: 
Grafik-Chips und Hauptprozessor sind selbst 
grofteren Sprite-Anstiirmen gewachsen und erlauben far- 
benprachtiges Parallax-Scrolling auf mehreren Ebenen. 
Auch akustisch schlagt das CD 32 die meisten Konkurren- 
ten. Zum Preis von 600 Mark ist das CD 32 das gunstigste 
System im Multimedia-Feld. Mit dem angekundigten FMV- 
Cartridge ist das CD 32 zudem mit dem »Digital Videos- 
Format kompatibel. 

Leider interessieren sich weltweit nur 
wenige Firmen fur den jiingsten Sproft 
der Commodore-Familie. Lediglich einige englische Firmen 
veroffentlichten CD-Spiele fur das Gerat - nennenswerte 
Unterschiede zu ihren Diskettenbrudem bieten diese Neu- 
erscheinungen jedoch nicht. Weder der immense Speicher- 
vorrat der CD, noch die erweiterten Grafikfahigkeiten wer- 
den von den Spieleentwicklern genutzt. Die Software-Kom- 
patibilitat zum gliicklosen Vorganger CDTV hilft da auch 
nicht viekWelcher Handler fiihrt noch Titel fiirdiesen Super- 
Flop? (Winnie Forster/Martin Gaksch) 

Redakteure der Videospiele- FachzeiKchrifl 



Markte: 
Kompatibel zu: 

CD-Spiele erhaltlich: 
Spieleschwerpunkt: 


USA, Europa, Japan 

Audio CD, Photo CD - falls die ent- 

sprechenden Treiber vorhanden sind. 

knapp 50 

Adventure 



Markte: 


Europa 


Kompatibel zu: 


CDTV, CD-G, Digital Video (mit spezi- 




eller Hardware-Erweiterung) 


CD-Spiele erhaltlich: 


ca. IS 


Sp ie le sc h werp u n kt: 


Action 





► 



jr Ei" einfacher Einstieg 

ohne viele Worte 
jr Fur Version 3.1 und 3.0 



Bestellen Sie jetzt 
fur nur DM 24,80 






Schicken Sie den ausgefullten Coupon bitte an den 
DMV-Verlag, CSJ, Postfach 142 20, 80452 Munchen. 
Oder rufen Sie uns einfach an und bestellen Sie: 
Tel.: 89/24 01 32 22, Fax: 89/24 01 32 15 



... und lernen Sie alles iiber Windows kennen! 

Haben Sie sich gerade Windows 3.0 Oder 3.1 

gekauft und wiirden jetzt gerne die grund- 

legenden Fahigkeiten dieses Programms 

kennenlernen? Dann holen Sie sich das 

Buch, das Ihnen das Wesentliche klar und 

pragnant riiberbringt: 

Das Einsteigerbuch „Windows Schritt 

ftir Schritt" fur nur DM 24,80! 

Fur diesen supergunstigen Preis bekom- 

men Sie: 

► ein Nachschlagewerk fur Einsteiger 

\y eine Infoquelle fur Handbuchverweigerer 

► ein Arbeitsmittel fur Hilfesuchende 

Warten Sie nicht Sanger, bestellen Sie jetzt 
das Buch mit dem Einstiegs-Coupon - damit 
Ihr Programm schon bald optinial lauft! 



/ / 



/ Daten-und 
Medienverlag 



EINSTIEGS-COUPON! 



JA, 



if ich will richtig einsteigen und bestelle 
-Exemplar(e) des Buches ..Windows Schritt fur 
Schritt" zum Superpreis von nur DM 24,80! 
Meine Adresse: 

Name, Vorname 



Geldinstitut 

D Ich zahle per Verrechnungsscheck. 

Eine quittierte Rechnung liegt der Sendung bei. 



Datum, Unterschrift 

Ich erlaube Ihnen, mir mteressante Zeitschriftenangebote 

auch telefonisch zu unterbreiten (ggf. streichen). 



JK uf den nachsten Seiten 
F^^beginnt unser iippiger Test- 
teil. Dutzende von aktuellen 
CD-ROM-Spielen und -Anwen- 
dungen werden kritisch durch- 
leuchtet. Um moglichst viele 
Informationen kompakt unter- 
zubringen, haben wir ans Ende 
jeder Besprechung einen Kasten 
gepackt, dessen Inhalt wir Ihnen 
an dieser Stelle erlautern. 
Zu Beginn dieses Bewertungs- 
kastens informieren wir Sie, wel- 
che Hardware das Programm 
unterstiitzt. Ein ausgemaltes Kast- 
chen signalisiert »ja«, ein weiftes 
Feld hingegen »wird nicht aus- 
genutzt«. »Super VGA« bedeu- 
tet eine Grafikauflosung von 
mindestens 640 x 480 Bild- 
punkten bei 256 Farben, 
»S'Blaster« steht fiir Soundbla- 
ster-kompatible Soundkarten. 
Ebenfalls fiir guten Ton burgen die 
Angaben Liber die Kompatibilitat zu 
Roland -Soundkarten oder zu 
Modellen, die dem General-MIDI- 
Standardentsprechen. »CD-Sound« 
bedeutet, daft zumindest teilweise 
Musik oder Sprache als digitaler 
CD-Sound ohne 



SO WIRD 
BEWERTET 



CD Player tester nur CD-ROM- 
Software. Nach welchen Kriterien 
bewertet und geurteilt wird, verrat 
Ihnen dieser kleine Test-Leitfaden. 



He in rich 
Lenhardt 




RETURMOF 
THEKHHDO 



Alle Spiele- und Software-Tests in CD Player wer- 
den von einem erfahrenen Team durchgecheckt. 
Unsere Redakteure beschaftigen sich ausschtieB- 
lich mil PC- und CD-Programmen. Ihre Bewer- 
tungen sind bewufit »streng«: Mit unkritischer 
Lobhudelet kbnnen Sie als Kaufer der nicht gera- 
de billigen Software nicht viel anfangen. Unser 
Test-Team tnformiert kompetent und kritisch iiber 
und Schwachen der CD-ROM-Neuheiten. 



OS-VGA 
O Roland 
□ CD-Sound 
a Joystick 



■ VGA 

■ S'Blaster 

1 a MIDI 

I aMaui 
PrcgroronvTyp: Adventure 
Holler: Scharfcpr* 

hrtpkrtWM-l* 1 ** 

Programme Deu»«fc 
I Sprachcwi9<"l» ;tn 9 ll * ch 



1 Grafik: 
1 Sound: 
I Bedlenung: 



■■■OQ 



FuDfoktor 60% ^^^^^ m 
Hardwars-Empfehlungt 
386er tmln. 33 MHD m» 4 
MBy1» RAM und Maus 



flM-M* 



In diesem Wertungskasten 
werden Sie kurx und knapp 
iiber jedes Programm intor- 
miert, das CD Player testet 



Sou ndkarten- 
Umweg wieder- 
gegeben wird (mit entsprechend hoch- 
wertiger Klangqualitat). Abschlieftend 
wird die bange Frage geklart, ob man 
das Programm mit Maus und/oder Joy- 
stick bedient. 

Relativ selbsterklarend sind die Anga- 
ben zu Programm-Typ, Hersteller und 
dem ungefabren Preis. »Festplatte« gibt 
an, ob und wieviel Festplattenplatz bei 
der Installation abgeknapst werden 
muft. Anschlieftend verraten wir fiir 
Anleitung, die Texte auf dem Bild- 
schirm und etwaige Sprachausgabe 
getrennt, ob das Programm einge- 
deutscht wurde oder Englischkennt- 
nisse verlangt. 

Nun rechnen wir ab: Grafik, Sound, 
Bedienung und Dokumentation wer- 
den miteiner Art umgedrehten Schul- 
noten-System beurteilt. Sechs Punk- 
te sind in diesen Sparten die hdch- 
ste Auszeichnung; je mehr 



Wertungskastchen ausgefullt 

sind, desto besser. Mit dem 

»Fullfaktor« wollen wir Ihnen 

einen groben Eindruck vermit- 

teln, wieviel Prozent des CD- 

Speichervolumens tatsachlich 

belegt wurden. Dieser ca.-Wert 

sagt natiirlich nichts uber die 

wahre Qualitat eines Spiels aus, 

entlarvt aber sofort 1:1-Disket- 

tenumsetzungen: Fiillfaktoren 

unter 5 Prozent deuten darauf hin, daft 

sich gegenuber der Floppy- Vers ion nicht 

viel geandert hat. 

_. Bei der abschl ieftenden 

Thomas 
^.-gdCT Werner Gesamrwertung werden Leser 

unserer Schwesterzeitschrift PC 
Player zunachst stutzen. Wie 
kommt es, daft einige Program- 
me in CD Player niedriger bewer- 
tet werden als in PC Player? Jede 
Gesamtwertung wird von zwei 
Faktoren beeinfluftt: dem Zahn der 
Zeit und dem Technik-Maftstab. 
Wenn z.B. ein Disketten-Rollen- 
spiel von 1991 erst 1993 quasi 
unverandert auf CD-ROM verdf- 
fentlicht wird, sind in diesem Zeit- 
raum die spielerischen Standards fur 
dieses Genre wahrscheinlich 
gestiegen. Das gleiche Spiel muft 
deshalb 1 993 miteiner etwas stren- 
geren Gesamtwertung rechnen als 
1991 . Der zweite Grund fur Wertungs-Unterschiede ist die 
Ausnutzung der Hardware.ln einem reinrassigen CD-ROM- 
Magazin wie CD Player erwarten wir besonders viel in punk- 
to Grafik und Sound. Nutzen die Programmierer das Poten- 
tial des Datentragers CD gar nicht oder nur unzureichend 
aus, kann dies zur Abwertung gegenuber der Diskettenver- 
sion-Wertung aus PC Player fuhren. Denn je nach Spieletyp 
wirken sich Grafik und Sound unterschiedlich stark auf die 
Gesamtwertung aus. 

Noch eine Anmerkung zur Gesamtwertung: Spiele beurtei- 
lenwirhauchfein mit einem Wert zwischen 1 und 100 Punk- 
ten. Bei Anwendungsprogrammen kann man nicht so genau 
zwischen den einzelnen Titeln differenzieren wie bei Spie- 
len; zu unterschiedlich sind die Ausrichtungen der einzel- 
nen Titel. Da wir Ihnen hier keine Nonsens-Wertung zumu- 
ten wollen, bewerten wir Anwendungs-Software nur in Zeh- 
ner-Schritten (also 10, 20, 30 Punkte, etc.). 
Sollten Sie Fragen, Kritik und Anregungen zu Wertungssy- 
stem oder CD Player im allgemeinen haben, wurden wir uns 
iiber einen Brief 'sehr freuen. 

Schreiben Sie bitten an den DMV Verlag, Redaktion CD 
Player, GruberStr. 46 a, 85586 Poing. (hi) 




RETURN TO 
ZORK 



lm Gegensatx zu vielen an- 
deren Adventures sehen Sie 
hier das Bild immer aus der 
Augenperspektive der 
Spielfigur 

Der Reklamebrief warver- 
heiSungsvoll: Wer sich 
einen einstiindigen Vortrag 
iiber die Vorzuge von 
Ferienwohnungen in West 
Shanbar anhort, darf drei 
Tage Urlaub im lieblichen 
»Tal der Schwalben« 
machen. Leider muft der Brief eine ganze Weile in der Post 
gelegen haben: Das Tal hat inzwischen den Namen »Tal der 
Aasgeier« angenommen, die halbe Stadt ist verschwunden 
und eine bose Verschwomng breitet sich aus. 
^Return to Zork« feiert die 




Return to Zork wird komplett mil Icons gesteuert; mil diesen kon- 
nen Sie sogar Ihre Emotionen anderen Charakteren gegenuber 
ausdrucken 



BORIS 
SCHNEIDER 

i Adventures aus, 
i das Medium CD- 
ROM einigermaflen ausnutzt: 
Viele Puzzles, scheme Anima- 
tionen und gut eingearbeite- 
te Video- Sequenzen. 
Ein Leckerbissen fiir alte Info- 
com-Hasen und Einsteiger in 
das Genre. 



Wiederauferstehung des 
I nfocom -Labels, das in den 
80er Jahren durch seine 
Text-Abenteuerspiele 
bekannt wurde, dann aber 
wegen mangelnder Ver- 
kaufszahlen zusammen- 
brach. Return to Zork lehnt 
sich an die Zork-Spiele des 

»alten« Infocoms an, aber Neueinsteiger brauchen keine 
Angst zu haben, Gags oder Puzzles zu verpassen. 
Als Grafik-Adventure, das hauptsachlich fiir CD-ROM ent- 
wickelt wurde (es ist nur eine abgespeckte Disk-Version 
erhaltlich), zieht Return toZorkzahlreiche Multimedia-Regi- 
ster: Alle Dialoge werden 
gesprochen, Videosequenzen 
mit Schauspielern lockern das 
Geschehen auf und digitali- 
sierte Farbgrafiken fur alle 
Orte im Spiel sind selbstver- 
standlich. Die Bedienung des 
Programms versucht, mog- 
lichst viele Elemente aus den 
friihen Infocom-Spielen in die 
neunziger )ahre zu retten. Start 
fixer Icons am Bildschirmrand 
gibt es fiir jeden Gegenstand 
individuell zurechtgestutzte 



Ein Trip zum 
immobilienmakler 
entwickelt sich 
zum Alptraum in 
einer unterirdi- 
schen Stadt - kom- 
plett mit Hexen, 
Monstern und 
Mullverbrennungs- 
anlage. 



Mentis; so konnen Sie auch 
komplizierte Befehle wie 
»Knote Seil an Gelander« 
oder »Schutte Drink in die 
Topfpflanze« eingeben, 
ohne auf das normalerweise bei Adventures iibliche, plum- 
pe »Benutze« angewiesen zu sein. 

Return to Zork bietet auch einige innovative Features: Einen 
Kassettenrecorder und einen Fotoapparat. Damit konnen Sie 
nicht nur eigene Gedachtnisstutzen bauen und sich jeder- 
zeit alle Dialoge anhoren, sondern auch andere Leute nach 
Orten, Personen und Ereignissen befragen; klicken Sie 
wahrend des Dialogs einfach auf das gewunschte Bild oder 
die passende Bandaufnahme. 

Der schonste Vorteil von diesem Spiel, die zahlreichen ein- 
gearbeiteten Video-Aufnahmen, ist auch der groSte Haken: 
Deutsche Ohren tun sich mit den diversen Sprachausgaben 
und Dialogen entsprechend schwer; Untertitel gibt es leider 
nicht. Eine komplett deutsche 
Version wurde allerdings fur 
Anfang 1 994 in Aussicht 
gestellt, ebenso wie eine spezi- 
elle Umsetzung fur die MPEG- 
Karte»ReelMagic«. (bs) 




An alien Ecken und Enden gibt es Videoanimationen, die mit 
Schauspielern produziert wurden, zu sehen 



RETURN TO 
ZORK 



■ VGA 

■ S'Biaster 
□ MIDI 



□ SVGA 

■ Roland 

■ CD-Sound 

□ Joystick 
Program m-Typ: Adventure 

Hers teller: Infocom 

Ca.-Preis: DM 100,- 

Festplotte: 

Anleitung; Inglisch 

Pragrommtext: Engltsch 

Sprachausgabe: Inglisch 



Grafik: I 

Sound: I 

Bedienung: I 
Doku mentation: I 



FiJIIfaktor 90% MMBHI 
Hardware-Empfehlung: 
386er (min. 25 MHz) mit 
MByte RAM und Maus. 



DRJlCIHJl 



LEA 



H iner der meistverkanntesten Wissenschaftler der vikto- 
Mrianischen Zeit war wohl Abraham van Helsing. Er war 
der einzige Gelehrte, der die Gefahren des Vampirismus in 
ihrer ganzen Tragweite begriff. Dem wahren Vater der 
Knobiauchpille wurde schon durch Bram Stokers »Dracu- 
la«-Roman ein Denkmal gesetzt. 
Daher ist es nicht verwunder- 
lich, daft er nun in einem Ad- 
venture als vaterlicher Mentor 
einen angemessenen Auftritt hat. 
Sie selbst schlupfen in 
die Rolle von Alexan- 
der Morris, der Licht in 
das Dunkel urn den 



Neues von den 
»Sherlock Holmes«- 
Machern: Mit 
schicken Super- 
VGA-Videos und 
erweitertem Spiel- 
prinzip geht's auf 
zur Vampirjagd. 




Etwa 90 Minuten mit Videoseq 



THOMAS WERNER 



Voller Gier sehlagt die bleiche 
Schonheit Ihre Be i Be re ben in 
meinen Hals. Derart Irocken- 
gelegt bleibt mir keine ande- 
re Chance, als ium wieder- 
holten Male einen abgespei- 
eherten Spielstand zu laden 
und iiber meinen Fehler zu 
grijbeln. Vielleicht hatte ich \a Auspi 
vor funf Szenen den Stoffetzen Speichi 
in der Hand halten sollen - 
oder ware der Museum sftih- 
rer der geeignete Gegenstand 
gewesen? 

Sowohl der gelungene Sound 
(tadellose Sprachausgabe 
plus Filmmusik) als auch die 
professionell gedrehten 
Video-Sequenzen erwecken 
den Eindruck eines Kinobe- 
suchs. Dummerweise ist das 



Programm denn aber auch 
ahnlich interaktiv wie Polans- 
kis Spielfflm »Tanz der Vam- 
pire"; Die Herausforderung 
besteht darin, zum richligen 
Zeitpunkt mit dent passenden 
Gegenstand in der Hand am 
entscheidenden Ort zu sein. 
und haufiges 
Zv/ist hens ta ri- 
des sind die wkhtigsten Pflich- 
ten des Vampirjagers. 
»Dracula Unleashed" hat 
durch die Teehnik sicher einen 
gewissen Faszinatlonsbonus, 
doch die spielerischen Quo- 
litaten sind dabei zu kurz 
gekommen. Aufterdem sind 
sehr gute Englisch ken ntnisse 
erforderlich, urn die Dialogs zu 



mysteriosen Tod seines Bruders Quincey 
bringenmochte. NebenhermuBersich noch 
umdas Wohlergehen seiner Verlobten Anni- 
h H^ set,e kummern. Der Schauplatz des Blui- 

spende- Dramas ist London kurz vorder Jahr- 
hundertwende. Per Droschkemachen Siesich auf die Suche 
nach Hinweisen und werden immer tiefer in eine unglaub- 
liche Geschichte verstrickt. Vor jedem Gebaude steht ein 
solchesMietfuhrwerkbereit, das mit einem Mausklickbestie- 
gen wird. Aus Ihrem Adressbuch wahlen Sie das Fahrtziel 
und gelangen auf diese Weise in einen anderen Teil von 
London. Durch das Betreten eines Hauses lost man ein kur- 
zes Filmchen aus, das den weiteren Fortgang der Handlung 
erzahlt und in dem Sie mitunter entscheidende Informatio- 
nen oder Gegenstande erhalten. Diese 1 50 Videosequenzen 
wurden mit Schau- 
spielern in zeit- 
gemaB gestalteten 
Kuiissen gedreht. 
Uber ein Icon rufen 
Sie anschlieftend 
das Tagebuch auf, 
in das die Beobach- 
tungen auf einen 
Knopfdruck hi n 
eingetragen wer- 
den. Wichtig ist das 
Inventar, denn von 
dem jeweils in der 
Hand gehaltenen Gegenstand hangt es ab, welchen Erfolg 
Sie bei einer Person haben und ob Annisette, in eine Bluts- 
augerin verwandelt, uber Sie herfallt. In einer Szene kommt 
man beispielsweise erst weiter, wenn man eine Frau, deren 
Liebe zu Rosen man vorher beobachtet hat, mit einer der- 
artigen dornenbewehrten 
Blurne uberrascht. 
Tempusfugit-natiirlich ver- 
geht wahrend der einzelnen 
Aktionen die Zeit wie im 
Fluge, und urn nicht vor 
Erschopfung in die Arme 
einer Vampirette zu versin- 
ken, muft man jede Nacht 
den Kopf auf dem eigenen 
Kissen ablegen. Auflerdem 
konnen Sie Telegramme 
verschicken und finden 
dann zu Hause das Ant- 
wortschreiben vor. Auf den 
Inhalt der telegraphischen 
Botschaften oder der Unter- 
haltungen mit anderen 
Menschen haben Sie aller- 
dings keinen direkten Ein- 
fluS. (tw) 



ORACULA 
UNLEASHED 



■ VGA 

■ S'Blaster 

a Midi 



Ca.-Preis: 
Feslplatte: 
Anleitung: 
Spieltext: 

Sprachausgabe: 



■ SVGA 
J Roland 
LI CD-Sound 
J Joystick 
Adventure 
Viacom 
New Media 
DM 130,- 

Englisch 

Englisch 
Englisch 



Grafik: ■ 

Bedienung: ■ 
Doku mentation: I 
Fiillfaktor 100%l 



386er (min. 33 MHz) mit 4 
MByte RAM, Super VGA und 
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BLUE FORCE 



Police-Quest-Vater Jim Walls 
wechselte zwar das Soflwarehaus; 
doch auch bei seinem neuesfen 
Aber'eue-spiel deceit sich alios -und 
urn die Tucken des Polizisten -All- 
fags. In erem amerikanischen 
Kustenstadtchen Ireten Sie - frisch 
van der Polizeischjle kommend - 
ihren Dienst on. Sie lehmen an 
uesprechurgen teil, pofrouillieren 
mit emem Motorrac durch die 
StraBen und miissen brenzlige 
Situationen meistem. Doch oil diese 
Routine kann Sie nicht davon 
obhalten, den lange zuruckliegen- 
den Mord an Ihren Elfern aufklaren 
zu wollen. 

Die Steuerung des Abenteuerspiels 
erfolgt mittels Icons und dem 
Anklicken von Personen oder 
Gegenstanden. Stets miissen Sie 
gemdB omerikanischer Polizei- 
nandbucher vorgehen - oder wer- 
den von den Gesetzesbrechern 
unbarmherzig ins Jenseits befor- 
dert. Auf dem Silberling befindet 
sich neben Audio-Tracks mit dem 
Soundtrack noch ein Interview mit 
dem Progromm-Designer Jim 
Walls. 

Blue Force ist in weiten Teilen weniger 
ein Adventure als vielmehr eine sthledi- 
te und sehr pingelige Biirokratie-Simula- 
tion. Neben den schikonb'sen Funkcodes 
und Formuloreit drgern die einfathen 
Puzzles. (tw) 



■ VGA □ S-VGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

■ MIDI ■ CD-Sound 

■ Maus Ij Joystick 
Programm-Typ: Adventure 
Hersteller: Tsunami 
Cc.-Prets DM 130,- 
Fest plotter 

Anleitung Englisch 

Spieltext Englisch 

Sprachousgabe: - 



Grafik: IIIjjj 

Sound: IIIJJJ 

Bedienung: ■■■■_):_) 
Dokumentation: III jjj 
Fiillfaklor 10% 10000000000 
Hardware-Empfehlung: 
386er (min.25 MHz) mit 
4 MByte RAM und Maus. 



KINGS 
QUEST VI 




L : ebe -ncehterfinderisch: In King's 
Guest VI will PrinzAlexonderunbe- 
c no' c e junge Frau finden, die ihm 
irr Troume erschienen ist, Anhand 
der S*erne im Hintergrund navigiert 
er sen Boot in ein unbekanntes 
Land, erleidet aber Schiffbruch. 
iViiBe. 1 und ahnungslos stolpert er 
in eine Intrige, bei der das gesam- 
te Land der Grunen Inseln vor einer 
Tyrannei durch einen verbrecheri- 
schenGroBwesirsteht. 
Das sechste Abenteuer aus der 
King's Quest-Serie kann auch 
gespielt werden, wenn man die 
anderen fu'nf Telle nicht kennl. Prinz 
Alexander wird mit der Mous und 
einer Handvoll Bildschirmsymbole 
gesteuert. Wie in Adventure-Spie- 
fen ublich, miissen Gegenstande 
eingesammelt werden, die spdter 
zur Losung einiger Puzzles dienen. 
Die CD-Version bietet alle Diologe 
als Sprachousgabe sowie teilweise 
HiRes-Grafiken in der Windows- 
Version; die DOS-Variante auf der 
gleichen CD muB mit normalen 
VGA auskommen. 

Spielerisch nicht das intelligentesle 
Adventure, aber technisch gam ordent- 
lich. Vorskht, einige Paikungen enthal- 
ten deutsche Handbiither, mit denen Sie 
die Kapiers chutz- Abf rage nidil iiherste- 
hen werden. (bs) 



a VGA 

a S'Blaster 

a MIDI 

■ Maus 

Programm-Typ: 

Hers teller: 

Ca.-Preis: 

Festplatte: 

Anleitung; 

Program mtext: 

Sprachousgabe: 

Grafik: 



■ SVGA 
a Roland 
a CD-Sound 
-I Joystick 
Adventure 
Sierra 
DM 120,- 
ca. 1 MByte 
Englisch 
Englisch 
Englisch 



Fijllfaktor 90% 000000000011 
Hardware-Empfehlung: 
3S6er [min, 33 MHz) mit 
4 MByte RAM, Super VGA 
und Maus. 



LEGEND OF 
KYRAHDIA 




Bosewichter fallen im allgemeinen 
durch ihr gemeines Lacnen auf. 
Was lag also naher, als mal einem 
Ex-Hofnarren die Rolle des Konigs- 
morders zu oufzutragen. Der irre 
Malcom hal durch Kontakt mil dem 
Kyrogem dos Konigreich in seine 
Hancf gebracht; nurder Prinz Bran- 
don kann das Lond retten. 
Das erste Abenfeuerspiel von West- 
wood fallt insbesondere durch 
seine einfache Bedienung und 
schone Grafik aus dem Rahmen. Es 
gibt noch nicht mal Icons im enge- 
ren Sinne; Gegenstande werden 
einfoch mit der Mous genommen, 
fiber den Bildschirm gezogen und 
benutzt. Fur ein wenig Magie sor- 
gen vier farbige Eaelsteine, die 
rechts unten om Bildschirm ange- 
zeigt werden. 

Fur die CD-ROM-Version wurden 
alle Dialoge von professionellen 
Schauspielern gesprochen; aller- 
dings nur in Englisch, Durch Unter- 
titel {wahlweise in Deutsch oder 
Franzosisch) diirfen Sie auch ohne 
F remd sprachenkenntnisse an den 
Rettungsversuchen teilhaben, 

Stilistisch gibt es hier nichts zu meckern: 

SdiiJne Dialoge, bunte Grafik und eine 
ousgefeilte Story, die ein wenig aus dem 
Rahmen fallt. Solides Adventure fiir Ein- 
sleiger; Profis haben Kyrandia recht 
schneli durchgespielt. (bs) 



■ VGA 

a S'Blaster 
a MIDI 

■ Maus 



U SVGA 
a Roland 
a CD-Sound 
□ Joystick 
Programm-Typ: Adventure 
Hersteller: Wesrwood/ 

Virgin 
Ca.-Preis: DM 120,- 

Festplatte: ca. 0,3 MByte 

Anleitung: Deutsch 

Program mtext: Deutsch 
Sprachousgabe: Englisch 

Grafik: ■■■■_]_■ 

Bedienung: ■ 01 01 01 01 □ 
Dokumentation: ■■■■.u 
Fiillfaktor 50% 000001000001 
Hardware-Empfehlung: 
386er {min. 33 MHz) mit 
2 MByte RAM und Maus. 



LOON 




Die Welt hat sich in Gilden gespal- 
ten; neben Glasbldsern, Schmieden 
und Schafem gibt es auch die 
Weber, die das Schicksol neu 
weben konnen und deswegen auf 
eine einsame Insel verbannt wur- 
den. Bdse Machfe versuchen, an 
den magischen Webstuhl »Loom« 
zugelangen. Nurder junge Weber 
Bobbin kann den Untergong der 
ganzen Weltaufhalten. Alieine und 
ohne Kenntnis der Machte seiner 
eigenen Gilde reist er durch die 
Welt, trifff Drochen, selfsame Kul- 
turen und gleich zwei Bosewichter. 
Loom hot eine der ungewohnlich- 
sten Steuerungen der Adventure- 
Geschichte. 

Staff Bobbin Befehle wie »Nimm« 
oder »Unlersuche« zu geben, spie- 
len Sie Melodien auf einem Zau- 
berstab, die sich als machtige 
ZaubersprLiche entpuppen. Mdr- 
chenhafie Grafik und von pro- 
fessionellen Schauspielern gespra- 
chene Dialoge verleihen dem Pro- 
gramm seinen speziellen Stil. Eine 
zweite Audio-CD enthdlt ein 30- 
Minuten-Horspiel, welches die Vor- 
geschichte zu Loom erzdhlt. 

Spielerisch hat Loom nicht viel auf dem 
Hasten; selbst fiir Einsteiger werden zu 
wenige Puzzles geboten, die alle leitht 
durthschaubar sind. Immerhin sorgen 
Grafik, Sound und die zauberhafte Story 
fiir einen speziellen Fteiz. (bs) 



■ VGA 

■ S'Blaster 
J MIDI 

Programm-Typ: 
Hersteller: 

Festplatte: 
Anleitung: 
Program mtext: 
Sprachousgabe: 

Grafik: I 

Bedienung: I 
Dokumentation: I 

Fijllfaktor 95% I 



Hardware-Empfehlung: 
386er (min.25 MHz) mit 
4 MByte RAM und Maus. 



J S-VGA 

■ Roland 

■ CD-Sound 
J Joystick 
Adventure 
LucasArts 
DM 100,- 

Englisch 
Englisch 
Englisch 



3bwohl die drei Spielfilme rund um 
den Archaologen Indiana Jones 
wahre Kassenschlager waren, weigerte 
sich Steven Spielberg lange Zeit, einen 
weiteren Indy-Film 



INDIANA JONES 

AND THE FATE OF ATLANTIS 



Als Harrison Ford- 
Ersatz konnen Sie 
sich in diesem 
Lucas Arts-Adventure 
auf die Suche nach 
Atlantis begeben. 



abzudrehen. 
Angeblich wurde 
er angesichts des 
uberwaltigenden 
Fan-Echos und 
unter der Andro- 
hungvon viel Geld nun doch noch weich 
und werkelt zusammen mit seinem Kol- 
legen George Lucas an einem neuen 
Drehbuch. Derweil kann der Indiana 
Jones-Fan die Zeit mit einem LucasArts- 
Adventure Uberbriicken, bei dem eine 
bislang unverfilmte Story fur Computer 
umgesetzt wurde. 

Sophia Hapgood, eine Art weiblicher 
Erich von Dan i ken, prahltdamit, demver- 
sunkenen Kontinent Atlantis auf der Spur 
zu sein. Als Wissenschaftler sind Sie 
naturlich zunachst skeptisch und lassen 
sich erst nach einem langeren Wortge- 
plankel mit Sophia auf die Suche ein. 
Dummerweise ist 




Indy Jones muB mane he 
Personen herauskitzeln 



chtige Information mit grofiem Geschick c 



(£) THOMAS 

T-,. 1 WERNER 

Dieses CD-ROM ist ein abso- 
luter Pflichtkauf fur alle Indi- 
ana Jones-Fans - und derer 
gibt es viele. Die liebevoll 
gezeichneten Grafiken 
erzeugen eine durch und 
durch dichte Afmosphare. 
Eine wirklich einfoche Bedie- 
nung ermoglicht es, dafl man 
skh voll auf das Spiel kon- 
zentrieren kann. Da samtli- 
ehe wichtige Details in einem 
Bild angezeigt werden, 
sobald man sie mit dem 
Mauszeiger beriihrt, behal- 
ten Sie stets den Uberblick. 
Der Humor ist zwar nicht so 
umwerfend wie bei den bei- 
den Monkey Island-Teilen 
oder Day of the Tentacle, 
doch kann man sich an vie- 
len Stellen ein Schmunzeln 
nur schwer verkneifen. Uber- 
wiegend faire Ratsel und das 
beigelegte Losungsbuch tra- 
gen zu einem weitgehend 
frustfreien SpielspaB bei. 
Mit der drehbuch reifen Story 
bietet Indy Jones Unterhal- 
tung auf hochstem Niveau - 
so mufite interaktives Kino 
aussehen. Abschreckend 
wirken konnten nur die zahl- 
reichen Dialoge, was jedoch 
durch die hervorragende 
englische Sprachausgabe 
wieder wettgemacht wird. 



man in Nazi- 
Deutschland nicht 
so zogerlich und 
versucht ebenfalls alles, um Atlantis 
ausfindig zu machen: Schlieftlich 
berichtet eine alte Legende von einer 
sagenhaften Energiequelle, mit deren 
Hilfe die Deutschen zu unglaublichen 
Missetaten ausholen wollen. 
Die Spielsteuemng erfolgt im Lucas- 
Arts-typischen Stil: Neun Verben kon- 
nen per Mausklick mit Gegenstanden 
bzw. Personen verbunden werden. Oft 
wird auch schon automatisch ein sinn- 
voller Satz vorgeschlagen sobald Sie 
mit dem Mauszeiger iiber ein Objekt 
fahren. Essentieller Spielbestandteil 
sind die zahlreichen 
Dialoge, wobei Sie in 
einer Gesprachssituati- 
on per Mausklick eine 
Wahl unter mehreren 
Satzen treffen. Samtli- 
che Dialoge sind mit 
englischer Sprachaus- 
gabe versehen - leider 
wurde der Part von Indi- 
ana Jones jedoch nicht 




Der Indy-Quotient (kurz IQ) spiegelt 
Ihren bisherigen Erfolg wider 



von Harrison Ford gesprochen. General! 
kann man die Probleme, mit denen man 
konfrontiert wird, auf mehrere Arten 
angehen: Wer seinen Denkapparat nicht 
nutzen will, wird beispielsweise in vie- 
len Situationen lieberdie Faustesprechen 
lassen. Ihnen steht zur Meisterung des 
Adventures eine Reise um die halbe Welt 
bevor: New York, Algerien, Monte Carlo 
und Kreta sind nur einige der Zwischenstationen auf dem Weg 
nach Atlantis. Zudem nutzt man solch exotische Fortbewe- 
gungsmittel wie Fesselballons, U-Boote und Kamele. 
Wer schlieBlich fleiftig Gegenstande eingesammelt, Unter- 
haltungen gefiihrt, Ratsel gelost und sich mit Nazis gepriigelt 
hat, darf mit einer hohen 
Punktewertung rechnen. 
Hangen 5ie jedoch verzwei- 
felt an einer Stelle fest, dann 
ist ein Blick in das beigeleg- 
te Losungsbuch angebracht: 
Fur jede kniffelige Stelle fin- 
den sich hier gleich netter- 
weise mehrere Tips. (tw) 



■ « 



INDIANA 
JONES 



■ VGA 

■ S'Blaster 

■ MIDI 



□ 5-VGA 

■ Roland 
a CD-Sound 

■ Joystick 

Progromm-Typ: Adventure 

Her stellen Lucas Arts 

Ca.-Preis DM 120,- 

Festplatte: 

Anleitung Englisch 

Spiel text Englisch 

Sprachausgabe: Englisch 



■ Q 



■ ■■ 

■ _i -j 



Grafik: ■ 

Sound: ■ 

Bedienung: ■ 

Dolcumentation: ■ 

Fullfaktor 25%? ■ 



Hardware-Empfehlung: 
386er (min.25MHz) mit 2 
~.yte RAM, VGA und Maus 



Auch in Island 
Atlantis Statioi 



Sie auf der Suche nach 




SHERLOCK 
HOLMES 




Schon auf drei CD-ROMs lost der 
weltbekonnte Detektiv mit der Pfei- 
fe jeweils drei Falle. Da prakfisch 
jedem CD-ROM-Bundle den erslen 
Teil der »Consu!ting Detective* - 
Soga beiliegt, hat sich die Fortset- 
zung Fijr Hersteller Icom in jedem 
Fall gelohnt, audi wenn die Pro- 
gramme eher maBige Kritiken kas- 
sierten. 

In jedem der Falle wird mit Video- 
clips gearbeitef, die in amerikani- 
schen Studios aufgenommen wur- 
den (womit sich der US-Akzentvie- 
ler Schauspieler erkloren IciBt]. 
Sherlock Holmes und sein treuer 
Partner Dr. Watson befragen Zeu- 
gen und besuchen Experten urn die 
Spuren zu sammeln, die im Gericht 
dann schlieBlich zu einem Frage- 
und Antwort- Spiel fijhren. Konnen 
5ie in der Rolle von Holmes diese 
Fragen richtig beantworten, gibt es 
noch eine Punktzahl; nur wenn Sie 
so wenige Hinweise wie der 
»echte« Holmes gebraucht hdtten, 
erhalten Sie die optimale Punkt- 
zahl. 

Als vor gut anderthalb Jahren der erste 
Holmes-Titel ersctiien, war die Technik 
noch verbliiffend. Mittlerweile gibt es 
diverse Spiele mit Video-Sequemen und 
das flaue Spielprinzip ist nicht zu iiber- 
sehen. Keines der drei Programme kann 
mehr als ein paar Slunden fesseln, (bs] 



■ VGA 

■ S'Blaster 
J MIDI 

■ Maus 



J S-VGA 
J Roland 
J CD-Sound 
J Joystick 
Adventure 
Icom 



Englisth 
: Englisch 

etEngiisth 



Programm-Typ: 

Hersteller: 

Simulations 

Co.-Preis: je DM 130, 

Festplatte: 

Anleitung: 

Prog ram mtext: 

Sprat ha usg a be: 

Grafik: llliaa 

Sound: IIIIQQ 

Bedienung: ■■■■■'_! 
Dokumentation: III^QQ 
Fullfaktor 60% MBM^^ 
Hard wa re- E m pfeh I u n g : 
3S6er (min. 25 MHz) mit 
4 MByte RAM und Maus. 




WHO KILLED 
SAN RUPERT? 




Da liegt er nun im Weinkeller sei- 
nes Drei-Sterne- Restaurants: Sam 
Rupert fand offensichtlich durch 
eine Uberdosis Gift ein sehr vor- 
zeitiges Ende. Da die amerikani- 
sche Verbrechensstatistik sagt, daB 
die meisten Morde entweder inner - 
Halb der ersten sechs Stunden oder 
gar nicht aufgeklart werden, laBt 
ihnen der Polizeichef auch nicht 
wesentlich mehr Zeit. Nutzen Sie 
die Frist, urn den Tatort zu untersu- 
chen, die ochl Verdachtigen zu ver- 
nehmen und eine mogTichst gute 
Mordtheorie aufzustellen. 
Die Verhore und Tatort-Untersu- 
chungen benutzen Video-Clips, 
digitalisierte Fotos und Orlginol- 
Formulare aus der Polizei-Arbeit. 
Dementsprechend viel englische 
SprachemussenSieaberauch iiber 
sich ergehen lessen, Einziger 
Haken: Ungeschickte Pragrammie- 
rung, die zu Lade- und Wartezei- 
ten ruhrt, bei denen jede Leiche vor- 
schnell kalt wird. Ohne Windows 
3.1 und mindestens 6 MByte RAM 
sollte man diese CD besser im Regal 
liegen lassen. 

Optimal fiir Hachwuchs-Columbos: Die 

alle Frage »Wer wor's?« wird durth 
Videos und intelligentes Design gewaltig 
aufgepeppt. Dafiir darl man afters large 
Wartezeiten in Kauf nehmen. (bsj 



J VGA 

■ S'Blaster 
□ MIDI 

■ Maus 



■ SVGA 

□ Roland 

□ CD-Sound 
J Joystick 
Adventure 
Creative 
Multimedia 
DM 100,- 

Englisch 
Englisch 
Englisch 



Co.-Preis: 

Festplatte: 
Anleitung: 
Programmtext: 
Spraehausgabe: 

Grafik: 

Bedienung: 
Dokumentation: I 
Fullfaktor 50% ^HHmmM 
H a rd ware-E m pf eh I u n g : 
486er (min. 33 MHz) mit 6 
MByte RAM und Maus. Win- 
dows 3.1 erforderlich. 



■ □□ 

■ □□ 

■ .1 .J 

■ _! _! 



Inter Soft GMBH 

Grob-Liedener Str. 27 

29525 Uelzen 



f 






Hardware 






■\ 






Das Einsteieer - Aneebot! 










CD-ROM Laufwerk von 


Creative Technology 










Clbertragungsrale 1 50KEVsec, 640 KB Buffer fiir Blldaufbai 


, Photo-CD kompatibe 






UnsarPreis: 




nteme Version 
exieme Version 


257,00 DM 
327,00 DM 








CD-ROM Laufwerk Mat 


us hi 


i 562 DoubiespeeO 


482,50 DtV 








CD- ROM Laufwerk Mitsumi L 


J 005 S mit Contr. 


337.50 Dfj 








Bundle 














Mitsumi LU 005 S mit Saundblasler Pro de Luxe 


599.50 Dlw 






v_ 


Matsushita 562 mit Soundblaster 16 Multi CD ASP 


909.50 Dlv 




J 


r 


Preislisten-Auszug 






\ 




Spiele-Software 




Mantis Fighter 


E 


129.50 






Air Warrior SVGA 


DA 


99,50 Pacific island 


DA 


73,60 






All American Sports 


E 


109,50 Protostar 


DA 


73,50 






B 17 8 Silent Service 2 


E 


88,50 Realms 


E 


72,50 






BATS 


DV 


88,50 Rebel Assault 


E 


92,50 






Batllechess for Windows 


E 


129.50 Return to Zork 




92.50 






Slue Force 


OA 


75,50 Revell Eurospean 


aceis DA 


89,50 






Burning Sleel 


DV 


93,50 RlngworlrJ 


E 


75.50 








DV 


' : :;...-.:i -■:•■■■■" . ■;■;.-,;-, , ■ 7 


95.50 






Chess mast4er 3000 


E 


109.50 Secret of Mondey i 


andl E 


95.50 






Chassmaster Pro 


E 


99,50 Shuttle 


DA 


109,50 






Cove rgirl Strip Poker 


E 


79,50 Space Quest 4 


DA 


89,50 






Curse of Enchantia 




35,50 Super Strike Commander DA 


94,50 






Dagger of Amon Ra 


E 


85.50 The 7th Guest 


DA 


135,50 








E 


81,50 The Humans 1+2 


DA 


67,50 






Der Patrizier 


DV 


95.60 Tornado 


DA 


83.50 






Desert Storm 


E 


99.50 Turrican 2 


DA 


71.50 






Die Schone und das Dies 


E 


82.50 Ufiima Underworld 


+2 E 


91,50 








DA 


99.50 Ultima Underworld 










Eric the Unready 


E 


79,50 Wing Commander 




99.50 






EyeoftheBehQldeM-3 




89,50 Wing Commander 










F 15 Strike Eagle 3 


E 


123,50 incl. Mission 1+2 


DA 


99.50 






Freddy Pharkas 


DA 


88,50 Wing Commander 










Future Wars 


E 


103.50 incl. SAP + Mission 


DA 








Gobliins 2 


DV 


9B.50 










Gobliins 3 


DV 


104,50 Sonslige CD HOIt 










Gunship 2000 + Scenario 


E 


68,50 Bertelsmann 










History Line 1914/18 


DV 


73.50 Universal Lexikon 


DV 


139,50 






Inca 1 oder 2 


DV 


118,50 CIA World Fact Book E 
Kodak Photo Access CD E 


45,50 






lODOSpielelll 


DV 


99.50 Microcosm 


DA 


95.50 






Jurassic Park 


DA 


78.50 NASA Space Sience Sampler E 


149,50 








E 


114,50 Our Solar System 


E 


63,50 






Kings Quest 5 


DA 


108,50 Pixel Perfect DTP Grafiken E 


50,50 






Kings Ouesl 6 




109,50 Raytrace Magic 


E 


45.50 






Labyrinth of Time 


E 


72.50 Sound Sensations 


E 


43.50 






Legend of Kyrandia 


DA 


99,50 Space Adventure 


E 


189,50 






Leisure Suit Larry S 


E 


77,50 Too many Typstonts E 


40,50 








E 


89,50 Very Best of the Be 










bost.jn Time 1+2 




104,50 VGA/EGA 




46,50 






M f Tank Platoon 


DA 


87,50 Videos fr Windows 


E 


58,50 






Mad Dog MaoKree 


E 


89,50 World Atlas 


E 


63,50 






Manaiac Mansion 2 


DA 


95,50 Work) View 


E 


85,50 




v. 


Fiir Splele-Sammlung bftte gesonderte Preisiisle anfordern. 


) 




















r 


Bestell 


- 


^ 




' IRRTUM 


undDRUCKFEHLER^ 
vorbehalten 




annahme 






DA- 

DV 


Deutsche Anleitung, 
^ Deutsche Version, 














E = 


Englische Version. 




Montag bis Freitag 




NEUERSCHEINUNGEN 






8 - 18 Uhr 








KONNEN 
VORBESTELLT WERDEN 


11 




Telefon: 








Versandkosten: Vorkasse 5- DM, 
und Postnacbnahme 9,- DM 






0581 - 5006 






9 


orkasse 20- DM.' 














Ladenprei 


e kSnnen va 


iieren. Gesamt- 




Telefax: 








preisiisle kosl 


n 'd?" fr 


n 




0581 - 14461 








AB 300 DM 




V 






J 




^ VERSANDKOSTENFREI! J 




w 



as halten Sie von einem Haushalt, in dem zwei 
Tentakel als Wachhunde dienen, der Famili- 
envorstand sich im Keller seinen wissenschaftl ichen 
Experimenten widmet und eine Mumie in der Bade- 
wanne zwischengelagert wurde? Die Abenteuer- 
spieler waren von Dr. Fred und seiner schragen 
Sippe sehr angetan; 



Der aktuelle Adventure- 
Hit von LucasArts ist ein 
spielerischer HochgenuB 
mit geistreichen Gags, 
patenten Puzzles, und 
1 00 Prozent Sprachaus- 
gabe - demnachst 
sogar in Deutsch. 




Ein Schfikkchen Kaffee n 
Wissenschaffler munter 



vor funf (ahren sorgten 
sie dafur, daft "Maniac 
Mansions der erste 
dicke Adventure- 
Erfolg von Lucasfilm war. 
Als Basis fur die Fortsetzung 
benutzt LucasArts sein bewahr- 
tes System, das zuletzt bei Mon- 
key Island II und Indy IV einge- 
setzt wurde. 
Maniac Mansion 2 hat 
ein paar zusatzliche 
spielerische Kniffe 
drauf, die sich aus der 
Vorgeschichte erge- 
ben. Der Schlamassel 
beginnt, als Purpur- 
Tentakel an dem ver- 
seuchten Abwasser 



NANIAC MANSION 1 

DAY OF THE 
TENTACLE 



ein Ktacks. Wozu hat man eine Zeitmaschine, mit der man 
schnell einen Tag in die Vergangenheit reisen kann? Hier 
soli das Abwasser gestoppt werden, bevor das Tentakel 
davon naschen kann. 

Aus Kostengriinden betreibt Dr. Fred seine Zeitmaschine 
nicht mit einem echten Diamanten, sondern mit einer preis- 
werten Imitation, was fatale Folgen auf dieZeitreise hat. Die 
drei Versuchskaninchen werden bose hemmgewirbelt; sie 
landen zwar wieder alle im selben Haus, doch in verschie- 
denen Zeitzonen! Der schwergewichtige Hoagie, seines Zei- 
chens Scblagzeug-Roadie bei einer Rockband, wird 200 
Jahre in die Vergangenheit geschleudert. Hier triffter auf die 
amerikanischen Griin- 
dervater wie George 
Washington oder Tho- 
mas Jefferson, der noch 
Tips fur seine Verfassung 
entgegennimmt. Die 
schrage Laverne, die nie 
ohne Skalpell das Haus 
verlaftt, landet 200 Jahre 
in der Zukunft. Dort 
haben die Tentakel 
bereits die Macht an sich 
gerissen und behandeln Menschen als Haustiere, die Cassi 
gefiihrt werden und ansonsten in Zwingern hausen. Dritter 
im Bunde 1st der schusselige Techniker Bernard, der in der 
ntcht minder komplizierten Cegenwart bleibt. 
Nachdem die ersten klcineren Probleme uberwunden sind, 




Beim Showdown wird mit den ungewohn- 
lichsten Mittein gegen die Tentakel-Uber- 
motht gekampfl 



nippt, das bei Dr. Freds Experimenten entsteht. Die 
Nebenwirkungen der Suppe sind beachtlich: Ten- 
takel wachsen zwei Arme; er fiihlt sich kluger, 
selbstbewuftter und will folgerichtig die Mensch- 
heit unterjochen. Was nun, Dr. Fred? Fur einen 
modernen Wissenschaftler ist ein solches Malheur 




Bei Dialogen haben Sie die Wahl zwischen mehre 
intelligenten Antworten 



mehr oder weniger 




HEINRICH LENHARDT 



Erfreulich flott prdsentiert 
LucasArts die Silberling- Versi- 
on seines aktuellen Spitzen- 
Adventures; eine deutsch syn- 
chronisierte Fassung ■ 
wenigen Wochen folgen - 
bra v, brav. Wer v 
engtischen Om 
zurlickschreckt, konn sich jefzt 
schon auf die US-Version des 
»s prechend en Tenia kels« stiir- 




Die deutsche CD- ROM- Vers ion erscheint 
in Kiirze und bietet sowohl ijbersehrfe 
Texte als ouch synchronisierte Sprach- 
ausgabe 



Kann unser turbulentes Helden-Trio die Weltherrschaft d 
Tenfakel verhindern? 

konnen Sie jederzeit zwischen 

den drei Spieifiguren hin und her 

schalten. Hoagie und Laverne 

konnen nicht so ohne weiteres in 

die Cegenwart zuruck. Hoagie 

landete schlieSlich in einer Epo- 

che ohne Strom und Steckdosen; 

er muB sich zunachst um die 

Zutaten fur eine Superbatterie 

kummern, die auf Essig-und-OI-Basis funktioniert. Laverne 

ist in einer menschenfeindlichen Welt gelandet, in der die 

Tentakel das Sagen haben. Sie benotigt schleunigst ein 

Kostiim, um getarnt durchs Haus streifen zu konnen. 

Durch einen segensreichen Kniff konnen sich die Freunde 

uber die Zeitabgrunde hinweg helfen: Legt man einen 

Gegenstand in die Toilette einer Kapsel, kann er von einer 

anderen Person h era usgefischt werden ;ega!, in welcherZeit- 

zone sie sich befindet. Die Aborte werden so zu Schliissel- 

stellen fur verquere Austauschaktionen, mit denen sich die 

wildesten Puzzles losen lassen. 

Das Handling ist komfortabel gelost: Damit die Spieifiguren 

nicht immer vom Mansion zur Zeitmaschine laufen mussen, 

konnen Sie das Kommando »Geben« benutzen. Jetzt noch 

Gegenstand undzu beschenkendeSpielfigurangeklickt, und 

der Austausch uber die Zeitbarrieren hinweg wird in Sekun- 

denschnelle abgewickelt. 



Fesrplarte und weit vom roten 
»Nerv!«-Bereich entfernt. 
Nett, daft em paar Demo-Ver- 
als Zugaben spend iert 
wurden; I eider sind sie nicht 
spielbar, sondern nur zum 
Angucken. 

Von der Sprache abgesehen 
hat LucasArts keine zusatzli- 
chen Uberraschungen gebo- 
:r das Spiel ist auch so 
. Die Dialoge wurden mit eine Klasse fur sich. LucasArts 
hervorragenden Sprechern zeigt mit diesem Meisterstuck 
besetzt; die ohnehin hohe eindrucksvoll, wer auf dem 
Qualitat bei Musik und Effek- heifl umkampften Markt der 
ten wurde nochmats gestei- Abenteuerspiele die Nr. 1 ist. 
gert. Eine geniale Story, hinreiflen- 

Erfreulich, daft die Nachlade- de Gags, erlesene Grafik, 
zeiten von CD kaum ins stimmungsvoller Sound und 
Gewicht fallen. Sie sind nur irrwitzige Ideen machen Day 
lalst langsamer als von of the Tentacle zum Gewinner. 



Der Kniffligkeit sind keine Grenzen gesetzt, 
denn zusatzlich nutzten die Spieldesigner alle 
Finessen weidlich aus, die sich aus den Zeitpa- 
radoxa ergeben. Laverne hangt in der Zukunft 
an einem Baum fest - wie kommt sie herunter? 
Wie ware es denn, wenn man in der Vergan- 
genheitdafursorgt, 




Wie h often Sie's denn gerne? Sprachausgabe pur oder »Unter- 
titel« per Textanzeige? 



daft dieser Baum 
gefallt wird und 
damit in der Zukunft erst gar 
nicht existiert? 

Die CD-Version erlaubt »text- 
loses« Spielen, denn alle Dialo- 
ge werden auf Wunsch gespro- 
chen. Der wesentliche Vorteil 
der CD-Umsetzung ist die 
durchgehende Sprachausgabe, 
sofern Ihr PC mit einer Sound- 
blaster-kompatiblen Karte aus- 
gestattet ist. Durch dieses »Tal- 
kie«-Feature wirkt das Spiel 
noch mehr wie in interaktiver 
Zeichentrickfilm. LucasArts 
heuerte sehr gute Sprecher fur 
die einzelnen Parts an; insbe- 
sondere Dr. Fred und Purpur- 
Tentakel sind hervorragend syn- 
chronisiert worden. Wer auf 
deutsche Texte wert legt, muft 
sich noch elwas gedulden. Zu 
Redaktionsschluf> lag uns nur 
die US-Version mit englischer 
Sprache vor. Eine komplett syn- 
chronisierte deutsche CD- 
ROM-Fassung soil aber noch 
vor Weihnachten veroffentlicht 
werden. (hi) 




Ed findet es offensichtlich gar 
nicht witzig, was Bernard mit 
seiner Brief markensammlung 
angestellt hat 



DAY OF THE 
TENTACLE 



■ VGA □ SVGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

Q MIDI Q CD-Sound 

■ Maus Q Joystick 

Program m-Typ: Abenleuer spiel 

Hersreller: LucasArts 

Co.-Preis: DM 120,- 

Festplatte: 

Anleitung: Englisch 

Program mfext: Englisch 

Sprachausgabe: Englisch 

Grafik: ■ ■■■■_] 

Sound: ■■■■■_! 

Bedienung: ■ ■ ■ ■ ■ LJ 

Dokumentation: ■ ■■■_!_) 

Fijllfctktor 45% MHl^BI 
Hardware-Empfehlung: 
386er (min. 25 MHz) mit 
2 MByte RAM und Maus. 
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GOBLIINS 2 



Ein niedliches Heldenparchen, oberknifflige 
Puzzles und reichlich Humor. Bei der neuen 
CD-Version des zweiten 
Gobliins-Abenteuers gibt 
es neben den deutschen 
Bildschirmtexten auch 
englische Sprachausgabe. 



■^or 



Da isl \a i 



nig Angoulafre hat jegliche 
ajestatische Wurde verloren, 
leiderfiilll greint er ins Taschentuch. 
Prinz Buffoon wurde in die Gefilde 
des Damonen Amoniakentfuhrt, wo 
der junge Mann nicht ganz freiwil- 
lig den vakanten Posten des Hof- 
narren ausfullen soil. Zwei grundverschiedene Goblins wer- 
den mit der Rettung des Prinzen beauftragt: Fingus ist ein lie- 



HEINRICH LENHARDT 



Die Puzzle-Komponente von 
Abenteuersprelen verquickt 
mit Tiirteleinflussen und dem 
Ausprobier-Foktor, der sich 
aus der Interaktion der beiden 
Protagonisten ergibt — dieses 
akademisch anmutende Spiel- 
rezept geht bei Gobliins 2 des- 
halb auf, weil die Graf ik unwi- 
derstehlicri niedlich ist. 
Bei so vie I witzigen Animatio- 
nen, humorigen Soundeffekten 
und putzigen He I den werden 
Sie zu einem regelrechten Dau- 
erschmunzeln animiert. Lange- 
res Verweilen bei diesem Pro- 
gramm fiihrt auch zu fortge- 
schrtttenem Strinrunzeln, denn 
gegeniiber dem Vorganger 
haben die Program mierer die 
Puzzle- Da umenschrauben 
tikhtig angedreht. 
Einige Verbesserungen im 



Detail verhelfen Gobliins 2 zu 
einer hoheren Wertung als 
dem Vorganger. Durch das 
beliebige Wechseln zwischen 
mehreren Rdumen konnen 
m eh re re Puzzles in beliebiger 
Reihenfolge geknackt wer- 
den. Spiel stande las sen sich 
jetzt speichern, per Joker-Icon 
bekommen Sie an manchen 
Stellen einen Tip und Ihre Hel- 
den konnen nicht mehr ster- 
ben, wenn etwas false h ge- 
macht wurde. 

Ein ganz nettes Spiel, aber 
nach einem Jahr Entwick- 
lungszeit hatte ich mir von der 
CD-Version mehr Verbesse- 
rungen erwartet. Geduldige 
Naturen warten auf die ndch- 
ste Episode "Goblins 3«, wei- 
che Anfang '94 auf CD-ROM 
erscheinen soil. 



Fingus' rhetorische 
Verrenkungen ertonen auch als 
englische Sprachausgabe 

ber, schuchterner und schlauer Geselle, 
wahrend sein Kumpel Winkle als freches 
Rauhbein gilt. Das ungleiche Gespann wird 
in ein Dorf nahe Amoniaks Schlofa gezau- 
bert; von hier aus mufi es sich aileine seinen 
Weg bahnen. 

Wahrend 5ie sich beim Vorganger noch ein- 
zeln von Bild zu Bild vortasten mu&ten, ist 
»Gobliins 2« in sieben Teilbereiche geglie- 
dert. Diese Abschnitte umfassen in der Regel 
drei bis funf Schauplatze, zwischen denen 
beliebiggewechselt werden kann. In Augen- 
blicken hdchster Not gewahrt eine 
neue Hilfefunktion einen Hinweis 
zum momentanen Schauplatz. Um 
von einem Raum zum anderen zu 
gelangen, muG man nicht muhsam zum Bildrand tippeln; 
ein uGehe nach«-lcon verkurzt jetzt den Weg. 

Durch den Einsatz von 
Gegenstanden und die 
Eigenarten der beiden 
Akteure laBt sich jedes 
Hindernis frCiher oder spa- 
ter bewaltigen. Sie konnen 
per Anklicken jederzeit 
zwischen der Steuerung 
von Fingus und Winkle 
wechseln. Je nachdem, 
welchen Goblin man eine 
Aktion ausfuhren laSt, 
kann sie unterschiedliche 
Reaktionen hervorrufen. Da einige Puzzles geradezu wider- 
wartig verschachtelt sind und nicht immer ganz den ehrer- 
nen Wegen der Logik fol- 
gen, ist gnadenloses Aus- 
probieren angesagt. 
Grafisch und spielerisch 
gibt es keine Unterschiede 
zur ein Jahr alten Disketten- 
version. Akustisch wurde 
Gobliins 2 aber ordentlich 
aufgembbelt; Musik, Effekte 
und Sprache werden als 
glasklarer CD-Sound wie- 
dergegeben; die Sprachaus- 
gabe aber nur in Englisch. 
Dank deutscher »Unterti- 
tel« bleibt das Programm 
auch ohne Fremdsprachen- 
Kenntnisse spielbar. Als 
Bonustracks packte der Her- 
steller vier Demos auf die 
CD. (hi) 




Prinz - jetzt mufi er noch aus den Fdngen 
sr netten Kerle gerettet werden 



GOBLIINS 1 


■ VGA 


J S-VGA 


■ S'Blaster 


J Roland 


□ MIDI 


■ CD-Sound 


■ Maus 


J Joystick 


Programm-Typ 


Adventure 


HersteEler: 


Coktel Vision 


Ca.-Preis 


DM 100,- 


Fesrplatte: 


5 MByte 


Anleitung 


Deutsch 


Spieltext 


Deutsch 


Sprachausgabe 


Englisch 


Grafik: 




Sound: 


■ ■■IJiJ 


Bedienung: 


■ ■■■ .j ..i 


Dole u mentation 


■ ■■ai-iQ 


Fuilfoktor 50% 


M^H 


Ha r d wa re-Empfehlung: 


386er(min. 16 MHz) mit 


2 MByte RAM und Maus 


GESAMT-WEMUHG: | 


.74B 



COBLIIIHS 




Vorsich), Verwirrgefohr: »Gob- 
liiins« (nur echt mit den drei »i«] ist 
der Vorganger der Neuerschei- 
nung »Gob(iins 2«, die wir an 
onderer Stelle ousfubrlich testen. 
Gesch a ftsf uch tig , wie es eine auf- 
strebende Softwarefirrna nun ein- 
mal ist, hat Coktel Vision beide Pro- 
gramme aur zwei CDs verteilt, die 
separat verkaurt werden. 
Grafisch und spieierisch ist der 
Nachfolgereinen Tick besser. Gob- 
liiins (Nummer 1) hat allerdings 
einen sonfte'er Schwierigkeitsgrad 
und is! desholo for Einsteiger gut 
geeignet Drei obe'outzige Kobol- 
de musser mit Ihrer Hilfe Puzzles 
kncckei, urn jewel!" einen Roum 
wei'eTukonmen Das ungleiche 
Tno hat untcschiedliche Talente. 
Igontius konn mittas Magie Gegen- 
stdnde verwandeln, Asgord klettert 
und kloppt, wahrend Oups als ein- 
ziger Goblin Gegenstonde auf- 
sammeln und benutzen darf. 
Direkt von der CD werden Hinter- 
grundmusik und deutsche Sprach- 
ausgabe abgespielt. Allerdings 
ertont letztere nur sporodisch. 

Die Distatlenvorloge dieses Spiels hat 
jetit audi schon ein poor Jahrchen aui 
dem Butkel, abet Spoil bring} das etste 
Gobliiins-Abenteuer immer nodi. Drei 
witzige Helden und vlel Comic-Humor 
mm Rumtiifteln, (hi) 



J S-VGA 

J Roland 
■ CD-Sound 
□ Joystick 
Den Ic spiel 
Coktel Vision 
DM 100,- 
co. 4 MByte 
Deutsch 
Deutsch 
Deutscli 



■ VGA 

■ S'Blaster 
□ MIDI 

Program m-Typ: 
Hersteller: 

Co.-Preis: 

Fesiplgtter 

Anleitung: 

Programmtext: 

Sprochausgabe: 

Grafik: 

Bedienung: IIIIJIJ 
Dokumentation: ■ ■ ■ j _i _i 
Fullfoktor 50% ■•: mBH 
Hardware-Empfehlung: 
3B6er (min. 25 MHz) mit 
4 MByte RAM und 



RETURN OF 
THE PHANTON 




Eingebettet in eine kuschehgi 
Mischung aus Gruselkrimi, Roman- 
tik und ein poar Happchen Kultur 
steuert Microprose mit »Relurn of 
the Phontom« neue Handlungsge- 
filde an, Der Held Rooul wire auf 
mysteriose Weise ins 1 9. Johrhun- 
dert versetzt, wo dos Phantom der 
Oper nach seinem Leben trachtet. 
Return of the Phantom ist nur diinn 
mit Puzzles begliickt worden; die 
SpieldesignerlegtenmehrWertouf 
Dialoge und Story. Die meiste Zeit 
verbringen Sie damit, in der Oper 
herumzu5pazieren und alle mogli- 
chen Leutezu befragen. 
Bei der CD-ROM-Version werden 
alle Dialoge jetzt gesprochen, doch 
ansonsten hat siai rein gar nichts 
geandert. Wie gehabt klickt man 
sich mit einem komfortoblen Menu- 
system durch die ernuchternd 
ereignisarme Opernwelt. Die gei- 
stige Herausforderung fur den 
Spieler konzenlriert sich dorauf, 
den anderen Akteuren durch inten- 
sive Befrogung diverse Informatio- 
nen ous der Nase zu Ziehen. 

Die geschmockvoll-diistereii Graliken 
passen gam gut lur gediegenen Atmo* 
sphdre, aber beim Spieldesign huber es 
die Fragrammierer mit der Gehdbigkeit 
iibertrieben. Return of the Phantom ist 
ein Quatsch- und Rumlaul-Adventure mit 
wenig Gegenstdnden und nach weniger 

(in 



eihten Puzzles. 

■ VGA 

■ S'Blaster 

■ MIDI 

Progromm-Typ: 

Hersteller: 

Co.-Preis: 

Festplatte: 

Anleitung: 

Programmtext: 

Sprachausgabe: 

Grafik; ■ ■□□□ 

Sound: ■■■■ J 

Bedienung: ■ ■ ■ ■ ■ 

Dokumentation: ■■■■Q 

Fullfoktor 25% mmmmmmm 

Hardware-Empfehlung: 
386fir (min. 25 MHz) mit 
4 MByte RAM und 

Maw 



a S-VGA 
■ Roland 
J CD-Sound 
J Joystick 

Adventure 

Microprose 

DM 120,- 

ca. 1 MByte 

Englisch 

Englisch 

Englisch 



VCosten\« 
SoWJ> 


>se 
re 






Ein frohes Weihnaebtsfest 


»«* , ^!' i '£5. £ 


Jk** 1 


und ein gutes neues J a h r 
w/unscht Ihnen Ihr Team vom 


CD-ROMSPIELE 


Versand 99 


SIMULATION / STRATEGIE 


Hits for Six Vol .2 A 69,99 


Air Warrior SVGA 


Q 


Boy. Highwy Patrol 2. Hotshot, Eye ot Horus 




BAT 2 - Coshan Conspiracy 


V 79 


99* 


Hits for Six Vol. 3 A 69 


39 


Battle Chess 1 SVGA 


A 89 


99 




Burning Steel 


V 86 


99" 


Hits for Six Vol. 4 A 69 


99 




V 79 


99- 






Chessmaster Pro (3000) 










Cyber Race 


V 86 

V B2 


19* 


Hits for Six Vol. S A 69 


99 


History Line 1914 -1916 


V 59 








Protostar 


A 64 








Ringworld - Rev. of Patriact 


E 64 


99 


Indiana Jones 4 A 69 




Sh utile 


A 86 




(incl ICCCSharewar-Spiele) 




Secret W o t Luftwaffe 


,J } SB 


99 


Lucas Arts Classic Adv. V 9E 


99 


Stride Commander 
Tornado 


a as 

A SB 


M 


Links Worlds A 99 

(Global Conquest. Midwinter !. Knight! of Ih 


39 


World Atlas Version 2.01 


E 59 


99 


Sky) 








Microprose Collection A 39 


99 


ROLLENSPIELE/ 




(Microprose SocceT. Savage. Midwinter. Rio 




ADVENTURES 




Napoleonics A 79 


B9 


Blue Force 


A 64,99 


The Big 100 ' A 69 


99 


Day of the Tentacle (Man Man 




99* 


(ICOausgewahlteSpiele} 




Dune 1 


E 79 


99 


Trlpple Action Vol 1 A 29 


9S 


Eco Quest 


E 79 


99 








E 59 


99 


Trippte Action Vol 2 A 29 


99 


Eye of Beholder 1 - 3 


V E6 








Eye of Beholder 3 




39 


Tripple Action Vol. 3 A 29 


99 


Freddy Pharkas 


A 79 


39" 


(TiLus the Fox Targhan. Ghostbusters 2) 






V 109 




Tripple Action Vol. 4 A 29 


9S 


J^ n 8 H ^ x onM * 


A 86 


39 


Tripple Action Vol. 5 A 29 


99 


King's Quest S 
King's Quests 


A 76 


39 


(Crazy Cars 3. Battletech 1 , Grand Prli Mas 

Ultima Underworld 1 und II A 86 


99 


Monkey Island 1 
Labyrinth of Time 
Lands of Lore 


A 66 
E 72 

V 79 


i- 


Ultima Underworld und A 98 
Wing Commander 2 


m 


Laura Bow - D. ofAmonRa 


E 79 


39 


Wing Comander DeLuxe E 9! 


99 


Legend of Kyrandia 


A 79 


99 






Return to Zork 


A 66 


93 


WingComander2DeLuxe E 98 




Space Quest 4 


A 79 


99 


(incl Speech Pack und Sp. Operations 1 + 2) 


The 7th Guest 


A 129 


99 








Sonstiges 


ACTION/GESCHICKLICHKEIT 


Virus Kilter Professional V 104,99 


Cover Girl Poker 


A 69,99 


CD - Rom Laufwerk CR 552 449,99 


Jurassic Park 








Lolly pop 


A 6* 


99* 


(Als Controller Soundblaster Pro deLu*e Oder 


Mad DogMcCree 








Microcosm 


A 86 


99* 


Soundkarten 


Rebel Assault 


e a-: 


99* 


Soundblaster Pro 2.0de Luxe 153,99 


Turrican 2 


A 59 


99* 


Soundblaster Pro de Luxe 299,99 






Soundblaster SB 16 369,99 


SAMMLUNGEN 




Soundblaster SB 16ASP 469,99 
Wave Blaster 2ur ASP 16 389,99 


Black Line Vol 1 






(Space Mai, Tiebreak. Transwc 
Black Line Vol. 2 


V 46 


99* 


Joysticks 


(Crime Time. LcrtJB of Doom, Re 


um of MeO 


•a. 


Thrustmaster Flight Control 159.99 


CD Rom Edition 1 


V 64 


99 


dto. Weapon Control - Mark 2 239.99 








dto. Rudder- Pedals 239.99 


| Cyberworids 














Gravis schwatz 74,99 


Flight Pack 

(F-M Tomcat. Air Warrior, F-15 


A 69 


99 


Gravis transparent 84,99 
Gravis analog Pro 79,99 


F-150perationDesertSlorm) 






Gravis Game Pad 48,99 


Golden 7 


V 92 


sa- 


Gravis Eliminator Game-Card 69,99 


(Great Courts 2. Heart of China 








Leisure Suii Larry 5, Rett Baron 


Sargon 5, 




Competition Pro 


Hannibal ' 


V 59 


ga* 


Mini transparent, incl 3,5" Box 58,99 


(incl. 200 Shareware -Spiele) 
Hits for Six Vol. 1 






Manix Deck, grau 69,99 


A 69 


39 


Stand .transparent anschlullfertig 58,99 


[F-1B Stealth Fighter. Titus the F 


a " a ™T" P "' 




Versand 99 GmbH, Te 


.02403-21188 


Fax- 35351, JiilicherStr. 53, 52249 Eschweiler 


Der Versand srfolot ausschlieGllc 


per Nechnahme D 


= UersanUkuater. tisl:agsr, DM 9.50 ittgl. Zahlkarten- 


















Ausland nur per Vorkasse izgl DM 30.00 (nur Euro- 






euteche Anleitung. E - englische Anleitung) Alls Titer 








nachtragenilrrtumondPr.i.and 
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GUEST 



Eine Einladung isl doch etwas schones - man merkt, 
daS man den Mitmenschen nicht vollig gleichgul- 
tig ist - daG jemand sogar seine schonen Stunden mit 
einem teilen mochte. Zudem wartet ublicherweise ein 
Festmahl darauf, von Ihnen verspeistzu werden undSie 
brauchen sich noch nicht 



Zwei mit einem selt- 

somen Haus unci kniff- 

ligen Denksportauf- 

gaben gefullte CDs 

fordern Ihr logisches 

Geschick heraus. 



einmal urn den Abwasch 
zu kiimmern. 
Bei »7th Cuest« konnen 
sechs Personen der Einla- 
dung eines Spielzeugma- 
chers namens Stauff nicht 
widerstehen - zumal als 
Dessert die ErfLillung der 
geheimsten Wiinsche angekiindigt wird. Der unver- 
meidliche, klitzekleine Haken an diesem Versprechen 
ist jedoch, daR zunachst mehrere Puzzles gelost wer- 
den mussen - wer daran scheitert, wird das Haus nicht 
mehr lebend verlassen. Zudem wird noch ein omino- 
ser siebter Gast erwartet, dessen Gedeck vorerst unge- 
nutzt verstaubt. 
Bei dem Vorleben 
von Stauff, dem Gast- 
geber, ist die Trago- 
die schon vorpro- 
grammiert, und so 
kommt es denn wie 
es kommen mufi: In 
der Tat iiberlebt kei- 
ner der Sechs die 

Guten Appefit! Die Suppe sagt "Guten Tag<<... Party des gelemten 



1 


s 



Eine Videosequenz aus dem Vorspann: 
Stauff wird vom Rau bin order zum Spiel- 
zeugmacher 



Psychopathen und schon friiher morden- 
den Strauchdiebes. 

Wie es der Zufall so will, tauchen ausge- 
rechnet Sie irgendwann nach dieser Blut- 
tat in der Eingangshalle von Stauffs Domi- 

zil auf. Bevolkert wird das 

unheimliche Gebaude 
jetzt nur noch von den 
Geistern der verblichenen 
Partyganger. Diezu losen- 
den Ratsel sind allerdings 
nach wie vor vorhanden. 
»7th Gue5t« ist kein 
Adventure im herkommli- 
chen Sinn; hier sammelt 
man weder Gegenstande 
ein noch fuhrt man Unter- 
haltungen mit anderen 
Personen. Stattdessen sind 
in den verschiedenen Rau- 
men Denksportaufgaben 
versteckt, an denen Sie 
herumknobeln durfen. 
Bedient wird das Pro- 
gramm denkbar einfach: 
Der Mauszeiger verwan- 
delt sich je nach Situation 
in eine Skeletthand (Her- 
umlaufen), eine Maske 
{Geisterszene betrachten), 
ein Gehirn (Puzzle 
anwahlen] oder klappern- 
de Zahne fubernatiirliche 
Ereignisse beobachten). Per Mausklick fLihren Sie die jewei- 
lige Aktion aus. Naturlich konnen auch mehrere Spielstan- 
de abgespeichert und gegebenenfalls wieder abgerufen wer- 
den. 

Bei Ihren Streifzugen konnen Sie verschiedene geisterhafte 
Szenen beobachten, die sich in dem jeweiligen Zimmer an 
dem fraglichen Abend zugetragen haben. Haben Sie eines 
der Ratsel gemeistert, so wird ein weiterer, bislang ver- 
schlossener Raum zuganglich und eine Videosequenz ent- 
hCillt einen neuen Teil der bizarren Geschehnisse. Oft miis- 




22 Ratsel - hi 
wahl - sind 

en thai ten 




libera II kann man ungewiShnliche Ereigni 









¥4 
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Durch dieses Labyrinth 



Sie hindurch 



sen die Knobeleien in einer bestimmten Reihenfolge gelost 

werden. Auf einer abrufbaren Karte erkennen Sie, wieviele 

Raume noch von Ihnen zu erforschen sind. 

Die Knobelaufgaben entpuppen sich bei naherer Betrach- 
tung als weitgehend a It- 
bekannte Ratsel wie 
Schachprobleme, Ver- 
schiebepuzzles und zu 
entwirrendem Buchsta- 



THOMAS WERNER 



Man kann fiber »7th Guest" 
denken, was man will - scho- 
ne Grafiken und Animationen 
hat es ja: Eine stimmungsvol- 
le Sprachausgabe, mit Schau- 
spielern gestaltete Videoani- 
mationen, die sich ohne Bruch 
in das Spiel einfugen, und die 
»3D-Fahrten« beim Laufen 
durch das edle Gemauer las- 
sen dem Betrachter das Was- 
ser im Munde zusammenlau- 
fen. 

Die einzelnen Raume wirken 
derart plastisch, daft man ver- 
sucht ist, mit der Hand hinein- 
xugreifen. Untermalt wird die 
Szenerie noch von einem her- 
vorragend gewobenen Klang- 
teppich, durch den Sie sich 
endgultig wie in einen Spiel - 
film hineinversetzt vorkom- 
men. Dazu kommt noch die 
neuglerig machende Rah men - 
handlung - mysterios und mit 
einem guten Schufl iibernotur- 
licher Elemente angereichert. 
Wie konnten die Entwitkler 
das hervorragende Potential 
dieses Spiels nur so leichtfer- 
tig verschenken! Technisch 
brillant ist es das erste Pro- 
dukt, das die Vorziige der CD 
wirkltch ausnutzt. Der spiele- 
rische Gehalt hingegen ist a us - 
gesprochen mager. Wer diese 
Uralt-Knobeteien wie das 
Acht-Damen-Schachproblem 



wieder aus der Mottenkiste 
geholt hat, envies da mit dem 
Programm einen Barendienst. 
Einige Ratselarten wurden 
sogar fast identisch mehrmals 
verwurstet. 

Absoluter Tiefpunkt ist jedoch 
das Dosen-Puzzle: Aus Kanso- 
nanten und »Y« mufi ein 
bestimmter englischer Satz 
gebildet werden. Auf die 
Losung (»Shy gypsy slyly 
spryly tryst by my erypt«) wiir- 
den selbst Anglisten ohne 
Schummelei mit einem Disket- 
tenmonitor kaum kommen. 
Solche Stellen lassen den 
Spieletester weitaus mehr 
erschaudern als die ganze 
Gru se I - Atm o sphare . 
>.The 7(h Guest« diirfte wohl 
unbestritten die aufwendigst 
gemachte »Verpackung« fur 
eine Sammlung von Denk- 
sport-Aufgaben sein, die bis- 
lang erhaltlich ist. Die techni- 
sehe Gestaftung und die Story 
setzen MaQstabe, die leider 
durch die spielerischen Ele- 
mente bei weitem nicht erfiillt 
werden. 

Nwr als Demonstration fur die 
Leistungsfahigkeit des eige- 
nen Rethners eigne! es sich 
hervorragend - ob Ihnen dies 
200 Mark wert isl, miissen Sie 
mit sich seibst und Ihrem Geld- 
beutel abmachen. 



THE ITH 
GUEST 




Die Zimmer des An we sens 
ken ausgesprochen plastisch 



Gespenster beim Kaffeeklatsch: Mit 
Videosequenxen erfahrt man mehr 
fiber die vergangenen Geschehnisst 



bensalat. Auch ein Labyrinth mbchte durch wandert werden. 
Kommen Sie bei einem der 22 Probleme partout nicht wei- 
ter, dann empfiehlt es sich, der Bibliotliek des Hauses einen 
Besuchabzustatten. Dort liegtein Ratselbuch auf demTisch, 
aus dem man kleine Tips erfahren kann. Beim dritten Nach- 
schlagen wird das Puzzle als 
gelost gekennzeichnet - Ihnen 
wird dann jedoch die Videose- 
quenz vorenthalten. 
Auf den beiden CDs, mitdenen 
das Programm ausgeliefert 
wird, befinden sich sage und 
schreibe 700 MByte Daten und 
zweieinhalb Stunden Animati- 
on. Einige Szenen sind mit 

Schauspielern aufge- 

nommen und dann digi- 

talisiert worden. Fur 

Fans wurden als Bonus 

15 Audio-Soundtracks 

mit der Hintergrundmu- 

sik dazugepackt, denen 

man auch mit einem 

normalen CD-Spieler 

lauschen kann. (tw) 



■ VGA ■ S-VGA 

■ S' Blaster ■ Roland 

■ MIDI ■ CD-Sound 

■ Maus G Joystick 
Programm-Typ: Denkspiel 

H erste Her: Virgin 

Ca.-Preis DM 200,- 

Festplatte: 5 MByte 

Anleitung Englisch 

Spieltext Englisch 

Sprachausgabe: Englisch 



Grofik: ■ 

Bedienung: ■ 
Doku mentation: ■ 
Fiil!faktorlOO%B 



H a r d wa re - E m pf e h I u n g : 
486er (min. 3 MHz) mit 4 
MByte RAM, Super VGA und 



THE LOST TREASURES 

OF INFOCON 
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Alle Infocom-Fans 
werden sich uber 
diese Sammlung mit 
den legenddren Text- 
adventures freuen. 



Beyond 

und 



Im schlichten 80 -Ze it hen -Mod us geht es bei den meisten Infocom-Klassi- 
kern per Anhalter durch die Galaxis oder in Fantasy- We Iten 

Vor zehn Jahren machte eine an der ame- 
rikanischen Ostkiiste angesiedelte Soft- 
warefirma durch eine damals sensationelle 
neue Spielegattung von 
sich reden: den Adven- 
tures. Die ersten Aben- 
teuerspiele waren 
schon einige Jahre vor- 
her auf Universitats- 
computern entstanden, doch meist 
beschrankten siesich auf die kurze Beschrei- 
bung der Umgebung und eine Zweiwort-Eingabe (bei- 
spielsweise »CO NORTH «). 

Infocom erschloB voflig neue Dimensioned Die Texte die- 
ses Herstellers hatten fast schon literarische Qualitat, die 
Story hatte genausogut fur einen 
Roman Pate stehen konnen und die 
Befehlseingabe konnte mit ganzen, 
zum Teil sogar recht komplizierten Sat- 
zen erfolgen. Grafik wurde bewuftt 
nicht verwendet - in Anzeigen warb 
Infocom sogar stolz mit dem Verzicht 
auf Eiilder, da die Phantasie besser sei 
als alles, was man auf einen Monitor 
zaubern konne. Erst in den letzten Jah- 
ren ihres Bestehens bat man erste zag- 
hafte Versuche in Richtung grafische 
Aufbereitung unternommen -zu spat, 
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Zork« mixte man Rollen spiel 
Adven tu re- E I em e n te 



/$^| THOMAS 
- - ' WERNER 

Infocom -Adventures waren 
in der Tat eine Klasse fur sich. 
Selten habe ich s pater noch 
derart gelacht, geweint und 
gezittert wie bei Stationfall, 
Lurking Horror und Konsor- 
ten. Leider, leider ist die tech 
nische Quolitdt nach heuti- 
gen MaGstdben mehr als 
bescheiden. 

Die Darstellungen im 80 Zei- 
chen-Modus Ihres Rechners 
wird Sie wahrlich nicht in 
Verzuckung ausbrechen las- 
sen. Da deutsche Versionen 
(obwohl teilweise vorhan- 
den) nie in Umlauf gerieten, 
muB man den oft sehr 
anspruchsvollen englischen 
Texte n Bedeutung abringen. 
Auch das - zugegeben rela- 
tiv ansehnlkhe - Spr active r- 
standnis des Pasers ist nicht 
so absolut groBartig wie 
friiher gerne behauptet. 
Angesichts all diese r Mankos 
kann ich die Lost Treasures 
nur absoluten Enthusiasten 
empfehlen. 




denn Infocom wurde nach einem 
groften MiSerfolg mit einem ernst- 
haften Anwendungsprogramm von 
Activision geschluckt und leise begraben. 
Die beiden vorliegenden Adventure-Sammlungen sind das 
Ergebnis einer wohl letztmaligen Ausschlachtung der alten 
Infocom-Produkte durch den neuen Eigentumer. Bis auf das 
in den U.S.A. als jugendgefahrdend eingestufte berijhmte 
und ausgesprochen witzige "Leather Goddesses of Phobos« 
sind praktisch alle Spiele dereinstigen Adventu re-Pa ipste auf 
die zwei CDs gebannt worden. 

Bei der Liberwiegenden Menge 
der Produkte wird mit reiner 
Textein- und Ausgabe gearbei- 
tet. Im ersten Lost Treasures- 
Teil sind u.a. die Zork-Adven- 
tures, die unter Mitwirkung 
von Douglas Adams entstan- 
dene Softwareumsetzung des 
"Hitchhiker's Guide to the 
Ga!axy«, die Abenteurerkrimis 
Suspect, Witness und Dead- 
line, das gruselige Lurking Horror sowie Planetfall und Sta- 
tionfall mit dem herzallerliebsten Roboter Floyd vertreten. 
Die zweite Sammlung bietet neben dem Freibeuterdrama 
Plundered Hearts das humorvolle Hollywood Hijinx, die 
leicht philosophisch angehauchten Werke Trinity und A 
Mind Forever Voyaging und laftt bei Bureaucracy den Amts- 
schimmel krafttg wiehern. Mit Rollenspielelementen darf 
man im Fantasy-Reich von Journey auf Reisen gehen, bevor 
man sich schlie&lich den Grafik- 
adventure-Versuch Arthur zu 
Gemute fuhrt. 

Die insgesamt 34 Titel durften 
quantitativ ausreichen, urn Sie 
uber den Winter zu bringen. 
Beiden Boxen liegen Karten und 
ein Manual mit den reprodu- 
zierten Originaldokumenten 
bei. Letztere sind besonders 
wichtig, da die Comic- 
strips, Detektivmagazine 
und getLirkten Werbebro- 
schuren nicht nur zahlrei- 
che Gags enthalten, son- 
dern mitunter unentbehrli- 
cher Bestandteil des Spiels 
sind. Bei Lost Treasures I 
liegt sogar ein dicker Band 
mit Tips bei. (tw) 



THE LOST 
TREASURES OF 
INFOCON I & 1 



□ VGA _j SVGA 
J S'Blaster J Roland 

Q MIDI a CD-Sound 

□ Maus □ Joystick 
Program m-Typ: Adventure 
Heisleller: Activision/ 

Infocom 
Ca.-Preis: Teil 1: DM 

1 00,/Teil 2: 
DM 70,- 
Festplalte: 

Anleitung: Englisch 

Spiel text: Englisch 

Sprachausgabe:- 



Grafik: □□□OQlJ 

Sound: QUQQQQ 

Bedienung: ■ ■ □ □ □ □ 
Dokumentalion: ■■■■■.j 
Fullfaktor 1% 
Ho i-dwa re- Empfeh lung: 
386er (min.l 6 MHz) 




MICROSOFT 
GOLF 






HEINRICH LENHARDT 



Die beste Golf- 
Simulation fur Windows 
hat den Sprung auf 
CD-ROM geschafft. 
Microsoft* »Links«-Ab- 
ieger bietet jetzt 
zusatzliche Einsteiger- 
Tips per Video-Ani- 
mation. 



V 




Ende letzten jahres 
wagte Microsoft 
einen forschen VorstoS 
ins Spielelager: 

Gestarkt durch die 
Erfolge der »Entertain- 
ment Packs« verdffent- 
Itchten die Windows- 
Erfinder ihre Sportsi- 
mulation "Microsoft 
Golf«. Dabei handeite 
es sich urn eine Umset- 
zung der klassischen 
» Li nksit -Program me 
von Access Software. 
Verkaufszahlen und 
Kritiken waren durch- 
auserfreulich-was lag 
also naher als eine CD- 
ROM-Umsetzung?Das 
Basis-Spielprinzip 
blieb unangetastet; die 
CD-Kapazitat wurde 

vor allem fur Tips per Video-Animation und Sprachausgabe 
genutzt. 

Mit alien Schlagervarianten und technischen Finessen, die 
man vom echten Golfsport gewohnt ist, betreten Sie das digi- 
tate Grtin. Schlagstarke und Richtung werden durch gut 
getimtes Klicken bestimmt: Bringt man einen Markiemngs- 
kreis an den richtigen Stellen der Anzeige zum Stilistand, 
wird genau nach vorne geschlagen. Fast wie im richtigen 
Leben gelingt solche -»_ ^ ; ., i .. , , , IH ,.» ^^ m 
Perfektion nicht bei 
jedem Schlag und 
schon bald diirfen Sie 
uber die richtige Strate- 
gie griibeln, um den 
Ball aus struppigstem 
Rough oder einem nie- 
dertrachtigen Sand- 
bunker zu lofteln. 
Furs stilvolle Ambiente 



s-386-Pro-Freoks 
sind um eine neue Software- 
Invest iti on herumgekommen: 
Die bis dato letzte DOS-Versi- 
on dieser Golf-Legende bleibt 
das Nonplusultra in Sachen 
Golf-Sim ulationen; die CD- 
Fassung von Microsoft Golf 
geizt mit echten Neuerungen. 
Wie schon bei der Diskette n- 
Version vermifit man hier eins, 
zwei Kniffe, die bei Links 386 
Pro fur bessere Grafik und 
rnehr Spiel spafi sorgen. 
Wer nur hochst ungern sein 
geliebtes Windows verlaBt, 



fiir den ist Microsoft Golf 
besonders wertvoll. Falls Sie 
die Diskettenversion schon 
besitzen, konnen Sie sich den 
Kauf der neuen CD-ROM- 
Umsetzung ersparen. Die paar 
lappischen Zusatzanimatio- 
nen werfen das Programm 
spielerisch nicht auf; die 
Sprachausgabe ist zudem in 
Englisch. 

Da vor allem im Tips- und 
Anleitungs-Bereich etwas 
getan wurde, lohnt sich die 
Anschaff ung insbesondere fur 
Co m p ute rgolf - Et n steige r. 



Lafit man Windows mit 800 x 600 Bildpunkten laufen, 
gibt's entsprechend viel Luft fur das Arrangieren der einzel- 
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Blenden Sie beim Putten das 
Bodengitter ein, um die Unebenhei- 
ten besser zu erkennen 

sorgtdie 3D-Grafik, die nach jedem Schlag binnen weniger 
Sekunden (je nach MHz-Power) neu berechnet wird. Der 
Lohn fiir die kleinen Wartepausen ist die fast schon foto- 
realistische und perspektivisch korrekte Darstellungdes Par- 
cours. Steigungen und Gefalle des holprigen Grundes sind 



ebenso ersichtlich wie die reichhalti- 
ge Flora, in die sich schon so mancher 
unschuldige Golfball verirrt hat. Rea- 
listische Digi-Sounds wie liebliches 
Vogelzwitschern begleiten das 
Geschehen. Alternativ konnen Sie 
jedem gerauschproduzierenden 
»Ereignis« ein beliebiges WAV-File 
zuordnen. 

Ein einziger Golfplatz wird bei Micro- 
soft Golf simuliert (...weitere Kurse 
muS man sich auf Diskette dazukau- 
fen). Neue Service-Features, die nur 
die CD-Version bietet: Per MenCipunkt 
»Tips« gibtes fiir jedes Loch eine klet- 
ne Videosequenz. Hier erzahlt Ihnen 

ein(e) Golfer(in) auf Englisch, worauf Sie bei diesem Loch 

besonders achten miissen. Neu auch die Option » Fly bye: 

In einem etwas futzeligen Windows bekommen Sie eine ani- 

mierte Platzbesichtigung gezeigt; aufgenommen quasi aus 

der Perspektive eines Hub- 

schraubers.derschnell ma I vom 

Abschlagpunkt zur Fahne knat- 

tert. Gehorig aufpoliert wurde 

das »Help«-Menu. Die Bild- 

schirm-Anleitung liefert aus- 

fuhrliche Erklarungen. In zwei 

animierten Sequenzen wird die 

Steuerung beim Zielen und 

Schlagen demonstriert; mit 

Sprachausgabe kommentiert 

ein unsichtbarer »Golflehrer« 

diese Demonstration. 

Hinter »Course Tour* verbirgt 

sich ein Videoclip, das im Stile 

eines Reisefuhrers die Schbn- 

heiten des Kurses Torrey Pines 

preist, der bei Microsoft Golf 

simuliert wird. (hi) 
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■ VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster □ Roland 

□ MIDI □ CD-Sound 

■ Maus J Joystick 
Program m-Typ: Sportspiel 
Hersteller: Microsoft 
Ca.-Preis: DM 100,- 
Festplatte: ca. 5 MByte 
Anleitung: Englisch 
Program ml-ext: Englisch 
Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: 

Sound: 
Bedienung: 

Do ku mentation: 



Fijllfoktor 30% M^^^ 

H a rd wa re- E m pf eh I u ng : 
486er [min. 33 MHz) mit 
8 MByte RAM, Maus. 
Windows 3.1. erforderlich. 



WINC COMMANDER II 



K 



DELUXE EDITION 



Viel Wellraumkampf furs 
Geld: bei der Deluxe- 
Edition des Action-Klassikers 

sind englische Sprachaus- 

gabe und die Zusatzmissio- 

nen mit von der Partie. 



aterstimmung im All: Die 

Tiger's Claw - der Aus- 
gangspunkt Ihrer Misssionen 
im ersten Wing Commander- 
Teil - wurde zerstort, Sie des 
Verrates bezichtigt und auf 
eine entlegene Raumstation 
versetzt. Zehn Jahre Tristesse 
begannen - ihre Jugend schwand dahin, ohne daS Sie Ihrer 
Lieblingsbeschaftigung, derjagdauf IhreGegner-diekriegs- 
lusternen, katzenartigen Kilrathis - fronen konnten. Doch 
unerwartet kommt Leben in das trube Heldendasein: Einige 
dieser Kilrathis werden gesichtet und heroisch retren Sie das 
Konfoderationsschiff Concordia. Es kommt sogar noch bes- 
ser~eineVersetzungzu dem angeschlagenenSchlachtschiff 
erfolgt und man bekommt Raumkampfe bis zum Abwinken 
serviert. 

Diese filmartige Rah- flBH 
menhandlunghaltdie 
verschiedenen Ein- 
zelmissionen zusam- 
men, wobei die Band- 
breite der Aufgaben 
von Aufklarungsflu- 
gen uber die Bergung 
von Piloten bis hin zu 
Angriffen auf feindli- 
che Raumer reicht. 
Wahrend des Fluges 
betrachten Sie die 
Schwarze des Weltalls in 3D-Ansicht aus ihrem Cockpit- 
fenster. Verschiedene Waffensysteme wie Bordkanonen, 
Raketen oder Torpedos kommen gegen die kriegerischen 
Katzen zum Einsatz; standig mQssen Sie zudem das Radar 
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Wing Commander II zusam- dart man nicht allzu viel 

men mit all den Zusatzpro- erwarten, da nur die Intio- 

grammen und Missionen auf Sequeni und einige Funk ■ 

einer CD - das klingt sprijche sprachlich aufbereitet 

verlockend. Argerlich isf wurden. 

jedoch, daft die Nachladege- Wer Wing Commander II bis- 

sthwindigkeit stark von der long noch nicht sein Eigen 

Qualitat des CD-ROM-Lauf- nennt, fur den lohnt sich der 




Wer n 

nicht gerne so freundlic 
iibermittett be kommen 




Je nach dem jeweiligen Rai 
unterschiedlich gestaltet 



hifftyp s 



werkes abhdngt. Mitunter 
wird eine Raumschlacht daher 
fur 1 bis 2 Sekunden unter- 
brochen - auch die Ladezeiten 
der Zwischensequenzen 
fiihren bei langsamen Lauf- 
werken zu drgerlichen 
Zwangspausen vor dem Bild- 
schirm. Es bleibt der wirklich 
unbestreitbare Vorteil, kost- 
baren Platz auf der Festplatte 
zu sparen. 
Vom beigefugten Speech Pack 



Kauf auf jeden Fall. Die flotten 
Raumkampfe ergeben in 
(Combination mit der intelli- 
genten Hintergrundstory ein 
niveauvolles Actionspiel. 
Durch die stimmungsvolle 
Musikuntermalung und die 
schnelle Grafik kommt es mit- 
unter zu Suthterscheinungen. 
Glucklicherweise ist durch die 
Zusatz mission en genug Nach- 
schub fur mehrere Wochen 
Spiel spa ft vorhanden. 



im Auge behalten und auf den Zustand der 
Schutzschilde achten. 

Abhangig vom Ausgang der Raumkampfe ist 
der weitere Fortgang der Handlung und die 
Abfolge der einzelnen Missionen. Wird man 
von einem Geg- 
ner atomisiert, so 
hat man die Mog- 

lichkeit, die Mission zu wieder- 

holen oder sich seine eigene 

Beerdigung anzusehen. Darii- 

ber hinaus ist es naturlich 

erlaubt, nach jeder Ruckkehr 

zum Mutterschiff den Spielstand 

zu speichern. 

Uber ein Kommunikationssystem kann man dem begleiten- 

den Wingman Befehle erteilen: Beispielsweise konnen Sie 
ihn anweisen, ein bestimmtes Schiff unter 
Feuer zu nehmen oder zur Basis zuriick- 
zukehren. Wer dringend Dampf ablassen 
muS, kann dies nicht nur mit den Laser- 
brutzlem tun, sondern greift einfach zum 
Funksprechgerat. Unter mehreren defti- 
gen Beschimpfungen konnen Sie aus- 
wahlen und damit den gegnerischen Pilo- 
ten schmahen. Leider sind die Kilrathis 
auch nicht gerade auf die pelzige Schnau- 
ze gefallen und erwidern Ihr verbales 
Sperrfeuer postwendend. Netterweise 
konnen die Beleidigungen mittels Zusatz- 

programms durch eigene Kreationen ersetzt werden. 

Haben Sie sich von Navigalionspunkt zu Navigationspunkt 

durchgeschlagen, Ihr Schiff 

noch nicht per Schleudersitz 

verlassen miissen und den 

Auftrag erfiillt, geht es heim- 

warts zur Basis. Gelandet wird 

automatisch - nur die Lan- 

deerlaubnis miissen Sie gege- 

benenfalls vorher einholen. 

Die CD-ROM-Version 

wurde gegeniiber dem Dis- 

kettenprodukt nicht veran- 

dert. Allerdings werden die 

Special Operations 1 und 2 

sowie das Speech Accessory 

Pack mitgeliefert. So sind 

insgesamt 87 Einsatze auf 

der Silberscheibe versteckt, 

die mit einem Auswahlpro- 

gramm gezielt durchgespielt 

werden konnen. (tw) 
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WING 
CONNANDER II 

DELUXE 



■ VGA 

■ S'Blaster 
J MIDI 



□ S-VGA 

■ Roland 

□ CD- Sound 

■ Joystick 

Jyp: Actionspiel 
Hersteller: Origin 

Ca.-Preis: DM 130,- 

Fesrplatte: 1 MByte 

Anleitung: Englisch 

Spieltext: Englisch 

5pra< hausgabe: Englisch 

Grafik: ■ ■■■..■..! 

Sound: IIIUJ 

Bedienung: ■ ■ ■ ■ '_J i_l 

Dokumentatlon: ■ ■ M _l _l _l 

Fiillfaktor 4% B^^^MM 
H a rd wa re- E m pf e h I u n g : 
386er (min. 25 MHz) mit 
4 MByte RAM und Joystick 



CARNEN 
SANDIEGO 
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Schorl sell 1 985 iibt die Meister- 
diebin Carmen Sandiego ihren 
Nebenberuf als Geographie-Leh- 
rerin aus. Carmen oderein Mitglied 
ihrer Bande klauen ein besonaeres 
Nationaldenkmai (den Pariser Eif- 
felturm oder den ganzen Crond 
Canyon), hinterlaBt aber Spuren, 
die Sie als Meisterdetekh'v deulen 
miissen. Finden Sie beispielsweise 
am Tatort einen 100-Mark-Schein, 
i$) der Verbrecher wahrscheinlich 
nach Deutschland geflohen. 
Von Fall iu Fall werden die Spuren 
subtiler, wdhrend Ihr Wissen um 
Land una 1 Leute wachst, weil sie 
inzwischen freiwillig diverse Lexika 
walzen, 

in der ersten CD-ROM- Version der 
Carmen-SeriereisenSiequerdurch 
die Welt und Itonnen Super-VGA- 
Aufnanmen von 60 Landern 
genietien. Mit einer Soundblaster- 
Karle horen Sie aucn Sprach- und 
Musikausschnitte aus den einzel- 
nen Landern. Witzige Comic-Ani- 
mationen lockern aas Spiel auf; 
wenn Sie auf der richtigen Spur 
sind, sehen Sie die errolglosen 
Attentarsversuche der Gauner. 
Auch dlleren Semeslem kann die Jagd auf 
Carmen Sandiego Spall mnchen. Fur Kin- 
der isl dieser schdri ver packte Gegogro- 
phie-Test wegen der englischen Sprache 
allerdings kaum in gebraudien. [bsj 



JVGA 

■ S'Blaster 
□ MIDI 

Program m-Typ: 
Hersteller: 

Ca.-Preis: 
Festplatte: 
Anleitung: 
Programmtext: 

Sprachausgabe 



■ SVGA 

■ Roland 

J CD- Sound 
J Joystick 

Let n spiel 
Broderbund 
DM 120,- 
co. 0,1 MByte 
Englisch 
Englisch 
:Englisch 



Grafik: 
Sound: 

Bedienung: 
Documentation: 
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Fiillfokror 25% HHHiiiiiH 
Ha rd wa re-E m pfeh I u ng: 
386er [mm. 33 MHz) mil 
2 MByte RAM, Super VGA 
und Maus. 
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In der Rolle des edlen Herrscner- 
sohns Paul Atreides tingeln Sie per 
Gleiter iiber den Wiislenplaneten, 
auf dem dos »Spice« obgebaul 
wird. Ohne diese Ausscheidung 
der monstrosen Sandwurmer ware 
uberlicnlschnelle Raumfahrt 
unmoglich. Das bedeutel konkret, 
daB sich gelegentlich ein Vasall des 
Obertyrannen vom Dienst per 
H/perraum-Telefon zu Wort mel- 
del, um immer hohere Forderquo- 
len zu verlangen. Was nun? Auf 
der Londkarte eine Siedlung der 
Fremen anklicken; diese Urein- 
wohner des Wiistenplaneten lassen 
sich zur Schurfarbeit Liberreden. 
Der Spielablauf ist sehr linear und 
wird von kleineren Missionen auf- 
gelockert (Hausnummer »Fliege 
gen Osten, dort stofit Du auf eine 
neue Siedlung, deren Anfuhrer Dir 
dieses und jenes verrat«). 
Besondere Spezialitat der CD-Ver- 
sion: AlleVerlautbarungen, die von 
den Spielfiguren ausgeplaudert 
werden, erschollen als gut ver- 
stdndliche Sprachausgabe aus den 
Lautsprechern. Gescnwdtzt wird 
aber nur in Englisch. 
Witiig sind sie sction, die kosmetischen 
Korrekturen, aber sie machen aus Dune 
leider kein besseres Spiel. Die schdnen 
Bilder und die super-simple flnklkk- 
Bedienung animieren ium frdhlidien 
Drauflosspielen, aber das stele Fremen- 
Abkloppern lotkt auf Dauer keinen Sand- 
wurm hinter der Dime hervor. ihl' 

■ VGA J SVGA 

■ S'Blaster G Roland 

□ MIDI ■ CD-Sound 

■ Maus □ Joystick 
Programm-Typ: Strategiespiel 
Hersteller: Virgin 
Ca.-Preis: DM 100,- 
Festplatte: 

Anleitung: Deutsch 

Programmtext: Deutsch 
5 p roc h a u s ga be : E n g I i s c h 

Grafik: ■ ■■■■!_. 

Sound: ■ ■■■_i_j 

Bedienung: ■■■■■_! 
Dokumenration: ■ ■■■i_ji_I 
Fullfoktor 10% MHILMBM 
Hardware-Empfehlung: 
386er (min.25 MHz) mit 
4 MByte RAM und Maus. 



RIHCWORLD 




Science-fiction -Fans kennen die 
»Ringwelt«, die Autor Larry Niven 
in seinem gleichnamigen Roman 
erfand. Man planiere lediglich 
100.000 Planeten zu einem Ring 
um eine Sonne und fiat damit die 
Losung fur das Problem der Uber- 
bevolkerung. 

Auf so einer von AuBerirdischen 
gebauten Ringwelt ist der Aben- 
teurer Louis Wu verloren gegan- 
gen. Da Sie dem lieben Louis einen 
Gefallen scfiuldig sind, klauen Sie 
ein geheimes Raumschiff und 
machen sich auf den Weg zu der 
geheimnisvollen Welt. 
Mit einer Handvoll Symbole laufen 
Sie durch die Bilder, benutzen 
Gegenstande und reden mit ande- 
ren Charakteren. Die Puzzledichte 
ist nicht allzu hoch und die gebo- 
tenen Ratsel recht einfach; schon 
nach wenigen Stunden landen Sie 
wieder auf Mutter Erde - naturlich 
ohne Louis Wu gefunden zu haben 
(wo bleibt die Fortsetzung?). 
Gegenuber der Disketlenversion 
hat die CD-Version nur einen 
Bonus-Track: Ein vom eigentlichen 
Spiel losgelostes Interview mit dem 
Autor Larry Niven. 

Ringworld reiflt niemanden vom Stuhl. 
Lasihe Story, llaue Puzzles und keinerlei 
vernunltigen CD-ROM-Support, sieht 
man mal von dem Interview ab, das 
genausogut auf einer Tonbandkassette 
beiliegen kbnnte. (bs) 



■ VGA J S-VGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

□ MIDI ■ CD-Sound 

■ Maus □ Joystick 
Programm-Typ: Adventure 
Hersteller: Tsunami 
Ca.-Preis: DM120,- 
Festplatte: 

Anleitung: Englisch 

Programmtext: Englisch 
Sprachausgabe:- 



■ -J _i _i 
IQQQ 

IQQQ 



Grafik: 
Sound: 
Bedienung: 

Doku mentation: I 
Fullfoktor 4% MHHiiM 
Hardware-Empfehlung: 
386er (min. 25 MHz) mit 
2 MByte RAM und Maus. 



I Day ot the Tentacle, kompl. deutsch 95,00 | 



| Goblins III. Komplettdi 



| Inca II, kompleH deutsch n^Qp] 



KoroSoft 



Time, deutsch/englisi 
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Rebel Assault, komplelt di 



■ ■' 



Super Strike Comma™ 



TFX, Handbuch deutsch 109.C 



6 .performance Package" 
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LORD OF THE 
RINGS 




Die klassische Fantasy-Trilogie 
»DerHerrderRinge« von J.R.R. Tol- 
kien hot ganze Generationen von 
SchriftstelTem und Compulerspiel- 
Designern inspirierl. Vor gut zwei 
Johren legte Interplay mit »The Lord 
of the Rings« ein Rollenspiel vor, 
das offiziell auf Tolkiens Romanen 
basiert. 

Die neue CD-ROM-Version bietet 
eine leidlich verbesserte Version 
dieses Spielsystems. Minimale Ver- 
einfachungen bei der Bedienung 
sowie Automapping (das Pro- 
gramm zeichnet eine Korte mit) 
kamen dazu; onsonsten blieb 
inhaltlich dies beim alten. 
Am spektakulorsten ist zweifelsoh- 
ne die Einbindung von digitolisier- 
ten Sequenzen aus dem Bakshi- 
Trickfilm »Der Herr der Ringe«. 
Etwa eine halbe Stunde mit Ani- 
motionen aus dem Film erscheinen 
in passabler Qualitot aufdem Biid- 
schirm. 

Miihe haben sich die Interplay-Progrom- 
mierer durchaus gegeben: Neuer CD- 
Soinidtrijck, Zekhentrkk-Animationen 

(Prbdikat »unscharf, aber nett«) y doth 
das eigentliche Programm ist leider 
genauso ziih wie vor zwei Johren. Lord 
of the Rings ist ein eher umstandlkhes 
R u m wiirg - Rollens piel, dessen aufsehen- 
erregendstes Feature nodi die original 
Tolkien-Charaktere sind. (hi) 



■ VGA 

■ S'Blaster 
J MIDI 

■ Ma us 

Programm-Typ: 

Hersteller: 

Ca.-Preis: 

Festplotte: 
Anleitung: 
Programmtext: 
Sprachausgabe 

Grafik: ■ ■■_ 

Sound: ■■■■ 

Bedienung: ■ ■■!_ 
Doku mentation: ■ ■ ■ ■ 
Fullfaktor 50% HiHHM 
Hardware-Empfehlung: 
486er {min. 25 MHz) m 
4 MByte RAM und Mai 



J S-VGA 

□ Roland 
■ CD-Sound 
<J Joystick 

Rollenspiel 

Interplay 

DM 120,- 

ca. 4 MByte 

Englisch 

Englisch 

Englisch 



EYE OF THE 
BEHOLDER 3 




Vor ein paor Johren wcren Roller- 
spiele noch garstige Gesellen. fcr 
die sich nur ein ScherHeln Enrlv 
siasten erwdrmen kc.m'e. Mit 
Mickergrafik und ums'dnc icier 
Bedienung schreckte man longe 
Jahre die Mossen ob - bis mit »Eye 
of the Beholder* ein Du'chbruch in 
punktoGrofik und Steuertng erzie ( 
wurde. 

Mit dem dritten Teil wire die 2ehc' 
der-Reihe jetzt zu Grobe ge"'cgen 
- und das ist ouch gut so. Vor em 
paar Jahren waren diese "itel von 
SSI noch bestounenswerr. aber im 
Zeitoltervon "Ultimo Unaerworid« 
konnen Sie domit keinen PC-Besit- 
zer mehr beeindrucken. Beholder 3 
bietet keine nennenswerten Fort- 
schritte gegeniiber den Vorgan- 
gern. Das bedeutet: Solides Rollen- 
spiel, aber noch heutigen MaBstd- 
ben angesfaubt. 

Rein CD-technisch gesehen ist die- 
ses Programm die Uberfliissigkeit 
des Jahres. Die CD dient nur als 
Dotentrager fiirs in keinster Weise 
verbesserte Programm, das auf 
jeden Foil instolliert werden muB. 
Beholder 3 ist nicht einmol direkt 
von CD spielbar. 

Uberdurdisctinittlidies Rollenspiel mil 
angestaubter Technik - nicht iibel, abet 
es gibt Besseres. Als CD-ROM-Produkt 
eine liemliche Unwschnmtheit. (hi) 



■ VGA □ SVGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

J MIDI □ CD-Sound 

■ Maus Q Joystick 
Programm-Typ: Rollenspiel 
Hersteller: SSI 
Co.-Preis: DM 120,- 
Festplatte: ca. 6 MByte 
Anleitung: Englisch 
Programm text: Englisch 
Sprachausgabe: - 

Grafik: ■ ■ ■ □ □ □ 

Sound: ■ ■ _i _i _i _i 

Bedienung: ■ ■ ■ ■ ■ Q 
Doku mentation: ■■■■)] 
Fullfaktor 3% i^mmHM 
Hardware-Empfehlung: 
38oer(min. 16 MHz) mit 
2 MByte RAM und Maus. 




S.W.O.T.L. 




Was wore gescnehen, wenn deut- 
sche Wisserschailer Ence des 
Zweiten Weltkriegs die Entwick- 
lungsarbei' on den damais 
mocernsten F ugzejgen der Welt 
hotter beenden konnen? Hat'e 
Dejtschcnd noch eine Chance 
gehabt, den Krieg zu gewinnen? 
"Secret Weopons o - *ne '.uftwaffe* 1 
(kurz:»S.W.O.TU)vonLUCOsArts 
ist ene Flugs Tiubrion, die diese 
TKKcbrer. Fragen oufwidt. Neben 
euger Dutzend Missonen, die 
wirkiichen Geschehnissen der ietz- 
ten Kriegsjchre naciempfjnden 
sind, konnen S'e ajch rr't selbst 
zusamrrengestellter Missioner 
expenmentieren. 

Dos CD-ROM bietet alles, wos bei 
LucasArts jemals zu den Secret 
Weopons erschienen ist; Neben 
dem Hauptprogramm auch vier 
Zusatzdisketten mit neuen Fiugzeu- 
gen und Missionen, alles rertig 
vorinstalliert. 

Keine technischeit Verbesierungen bei 
der CD-ROM-Version, Immerhin 
bekommt man dank der Zusatidisketten- 
Beigabe viel Flieger fiirs Geld geboten, 
Die 3D-6ral(k ist allerdings nicht mehr 
gam auf der Kobe der Zeil, aber dieses 
Programm sorgt immer noch fur mehr 
Spanntmg, als so monche sterile Jet- Simu- 
lation, (bs) 



■ VGA 

■ S'Blaster 
J MIDI 

■ Maus 
Programm-Typ: 
Hersteller: 
Ca.-Preis: 
Festplatte: 
Anleitung: 
Programm text: 
Sprachausgabe: 

Grafik: 

Bedienung: 

Doku mentation: ■ ■ 
Fullfaktor 1% MHHHHiH 
Hardware-Empfehlung: 
386er (min. 33 MHz) mit 
1 MByte RAM und Joystick. 



J S-VGA 

■ Roland 
J CD-Sound 

■ Joystick 
Flugsimulation 
LucasArts 
DM 100,- 

Englisch 
Englisch 
Englisch 

■ ■■■QLl 

■ ■■ .!..! _l 
■IIIDJ 



Fl 5 STRIKE 
EAGLE III 



Mit der CD-ROM-Version von 
Microproses Action - Fl ugsl m u lotion 

hat sich nichtviel gedndert: Sie star- 
ten miteinem F-15-Jet in Krisenge- 
biete wie beispielsweise den Irak 
und versuchen, ouf amerikonische 
Art Frieden zu stiffen. Do die Mis- 
sionen von einem Zufollsgenerotor 
immer neu zusammengesetzt wer- 
den, gleicht kein Spiel dem ande- 
ren. Die 3D-Grafik von F15-III ver- 
wendet sogenonntes »Texture 
Mapping«, welches in der hier 
benutzen Variante aber fur Flim- 
mer-Effekte am Boden sorgt und 
einen schnellen 486-Rechner vor- 
aussetzt. 

Eine 70 MByte aroBe CD-ROM- 
Intro ist audi dobei, diese kann 
allerdings nur von Festplatte (!) 
abgespielt werden und wird, wenn 
Sie nicht so viel freien Plate haben, 
immer hdppchenweisevorgefiJrirt- 
nicht gerade eine besondere Lei- 
stung der Programm ierer. AuBer- 
dem gibt es ein kurzes, interoktives 
Hilfsprogramm auf der CD, das 
Cockpit-lnstrumente und Waffen- 
sysleme erklart; das beiliegende 
Handbuch ist jedoch ousfuhrncher. 

Die neuen Elemente der CD-Version sind 
nahezu unbrauchbar, die Intro regelrecht 
dilettantis(h programntiert. Das eigentli- 
che Spiel ist aber identisch mit der (preis- 
werteren] Di sketten- Version. (bs) 



■ VGA 

■ S'Blaster 
□ MIDI 

Programm-Typ: 

Hersteller: 

Ca.-Preis: 

Festplatte: 

Anleitung: 

Prog ram in text; 

Sprachausgabe: 

Grafik: ■■■■.[. 

Sound: ■ ■■ljQI 

Bedienung: ■ ■ ■ LI i_l L 
Doku mentation: ■■■■■_ 
Fullfaktor 20% MUMIMB 
Hard wa re-Empfehlung: 
486er (min. 33 MHz) mit 
4 MByte RAM und Joystick. 



□ S-VGA 
J Roland 
■ CD-Sound 
J Joystick 

Flugsimulation 
Micro prose 
DM 160,- 
ca. 7 MByte 
Englisch 
Englisch 
Englisch 
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ULTIMA 



Mit einem flotten CD-Doppel locken 
die Origin-Programmierer alle 
Nachzugler in ihre 3D-Unterwelten. 
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Alle Anfangsmonster sind klein: Rattenfdnger in 3D (Underworld 2) 

Richtungsweisencle Spiele, die auf Jahre hinausein ganzes 
Genre beeinflussen, wachsen nicht gerade auf den Bau- 
men. Da6 man dieehrwurdige Sparte der Rollenspiele durch 
eine neuartige 3D-Technologie vollig auf den Kopf stellen 
kann, bewies Origin vor gut einem Jahr mit "Ultima Under- 
world". Erstmals konnte der Spieler sich durch eine ruckfrei 
dargestellte Rollenspielwelt voller grafischer Delikatessen 
bewegen. Das 360-Grad-Vergniigen bescherte nicht nureine 
brillante Atmosphare, sondern auch vollig neue Kampf- und 
Puzzle-Details, 

Auf einer neuen CD-ROM-Sammlung hat Origin seine bei- 
den Underworld-Titel zusammengepackt. Grafisch noch 
spektakularer als Teil I ist der Nachfolger »Underworld II«, 
seines Zeichens unser aktuelles Referenzprogramm im Rol- 



Spiele noch nicht in der Somm- 
lung hoben, ist die CD-ROM- 
Umsetzung eine lohnende 
Anschaffung. Man bekommt 
zwei hervorragende Fantasy- 
Epen mm Preis von einem. Es 
macht absolut Sinn, erst das 
leichtere Underworld I zu spie- 
len und sich dann den Nach- 
folger vorzunehmen. 



HEINRICH LENHARDT 

WennSiedienach wievor sehr tenplatz-Armut leidende Zeit- 
spielenswerten Underworld- genossen erfreuen. 
Epen schon in Diskettenform Wenn Sie hingegen die beiden 
besilzen, lohnt sich der Kauf 
dieser CD-Kombi nicht. Origin 
packte brav die jiingsten, Bug- 
bereinigten Versionen auf den 
Silberling, geizte aber mit Ver- 
besserungen oder Bonus- 
Tracks jeglicher Art. 
Weder voile Sprachausgabe, 
noch neue CD-Musik oder ein 
paar schnuffige Demos - ganz 

schon spartanisch, Leute. Die Die Komptexitat dieses Duos 
Tatsache, dafl beide Under- sollte ihren Rollenspiel-Bedarf 
worlds von CD lauffahig sind, fiir die ndchsten Monate 
mag chronisch unter Festplat- zuverldssig stillen. 



Jede Menge Dialoge, aber weit und breit keine 
deutsche Version in Slcht... (Underworld 1) 

lenspiel-Genre. Fur Einsteiger ist die Kom- 
bination ideal: Underworld I ist leichter 
zuganglich und sollte zuerst angegangen 
werden; Teil II bietet mehr Komplexitat und 

einen hoheren Schwierigkeitsgrad. 

Auf derCD befinden sich die neusten Versionen beiderTitel, 

in denen einige Bugs korrigiert worden, die bei der ersten 

Floppy-Auslieferung fur Arger sorgten. Erweiterungen oder 

Verbesserungen sucht man allerdings vergeblicb. Beide 

Underworlds sind mit den Disketten-Vorlagen identisch; 

neben einer speziellen CD-ROM-Referenzkarte liegen der 

Schachtel auch die Origtnal-Handbucher bei. Festplatten- 

platz wird verschont, wenn man die Programme nicht auf 

Festplatte kopiert, sondern direkt von der CD startet. Pro 

Underworld-Programm spart 

man dadurch immerhin 13 

MByte. Nur die Spielstande 

belasten noch die Harddisk- 

Reserven; pro Save sind's 

immerhin knapp 400 KByte. 

Durch die langsameren Nachla- 

dezeiten von CD im Vergleich 

zur Festplate wird der Spfelffuft 

ein wenig gebremst. Vor alfem 

Underworld II erweist sich als 

ausgesprochen zugriffsfreudig. 

Da kann es schon mal passieren, 

daft beim Herumspazieren im 

Dungeon das Spiel immer wie- 

der fur eine halbe Sekunde lang 

angehalten wird, weil von CD 

nachgeladen wird. Der Pene- 

tranzfaktor halt sich aber noch 

im ertraglichen Rahmen. (hi) 



ULTIMA 




UNDERWORLD l&ll 


■ VGA 

■ S'Blaster 
□ MIDI 


J SVGA 

■ Roland 

-I CD-Sound 

■ Joystick 


Program m-Typ: Rolien spiel 

Hers teller: Origin 
Ca.-Preis: DM 120,- 
Festplafte: co. 1 MByte 
Anleitung: Englisch 
Pi og ram m text; Englisch 
Sprachausgabe: - 


Grafik: 

Bedienung: 
Dokumentation 


■ ■■■ _i_i 


Fullfaktor 3% 


■mmmm 


H a rd w a re - Empfehlung: 
486er (min. 33 MHz) mit 
4 MByte RAM und Maus. 
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STRIP 
POKER 

Ein Spielgenre 1st nicht totzukriegen: 
Strip-Poker-Programme sind beharr- 
licher als der Fluch der Pharaonen 
und sorgen auch mit modernster Tech- 
nik fur Hormonstrudel in ma nn lie hen 
Blutbahnen. 



DM50 | | DM 100 1 1 DM 150 1 1 DM 200 | j DM 250 | 1 erhohen j jmilaehen | j (jas^n 1 1 schieben 



Lola verheifil fur die ndchsten vier Bilder gewaltige Enthullungen 

ein Abend mit Lola, Teil 1. Irritierendes Rascheln aus 
dem Lautsprecher (Sie mischt, mein Gott, sie mischt!), 
dann das ersteBlatt. Wenig Vernunftiges auf der Hand; nicht 
mal ein miides Parchen in Sicht. Ich schiebe, sie erhoht - 
weg ist der Einsatz. Lola prasentiert sich auf funf VGA-Bil- 
dern in unterschied lichen Entkleidungsstadien - und spre- 
chen kann sie auch. Wenn auch nur einen Satz, der jedes- 
mal ertont, wenn Sie in unerwunschten Meniipunkten her- 
umklicken: »Das kannst Du jetzt nicht tun!«. Den aber mit 
einem Enthusiasmus, a!s hatte die bose Stiefmutter den Ftinf- 
jahrigen mit der Hand in der Keksdose erwischt. 
Lola und ihre vier Kolleginnen sind die einzige Motivation, 
warum sich Testosteron-uberflutete mannliche PC-Besitzer 
all ihrer Pokerkiinste besinnen. Gelingt es, dem Computer- 
gegner durch Bluffs, Parchen und Full House eine bestimm- 
te Summe zu entlocken, wird ein neues Bildchen der »Geg- 

nei'in« gezeigt. Je hoher der Verlust, 

desto erkaltungsanfalliger das Outfit 
des digitaiisierten GegenLibers. 
Das hoffnungslos einfaltige Spielprin- 
zip wird durch keine technischen 
Besonderheiten aufgewertet. Die ver- 
waschenen Digi-Bilder der Damen 
spenden nur wenig Lust. Das Medium 




(zs\ heinrich 
x za \ lenhardt 

Im direkten Vergleieh xur 
Dreistigkeit »Cover Girl" ist 
CDVs Mochtegem-Lusrquelle 
minderschlecht. Der niedrige 
Preis komml dem Niveau des 
Spielkonzepls entgegen und 
die Bilder der maflig inspi- 
riert dreinblickenden Models 
sind zumindest technisch 
kein volliger Schuo in den 
Ofen. 

Man mufi aber schorl arg von 
seinen Trieben gebeutelt 
sein, urn geduldig die Lolas 
dieser Welt bis xur letzten 
Grafik liber den Pokertisch 
zu ztehen. Letzte Spurenele- 
mente der von vornherein 
miirben Motivation verab- 
schieden sich dann endgultig. 
Wer unbedingt auf soldi 
einen Tand aus ist, soil sich 
nicht abhalten lassen. 



Wie heiBt es doch so schdn auf der Packungsruckseite: »Die 
Bilder auf dieser CD-ROM ... zeigen den weiblichen Korper ver- 
schiedener Fotomodelle in kunstlerischer Form und ha ben 
nichts mit Pornografie zu tun.« 

CD wird nicht ausgereizt; dem computerisierten Voyeur 
gonnt man weder Animationen noch groRere Sprachausga- 
be-Mengen. Der Hersteller hatte deshalb wohl ein schlech- 
tes Gewissen und packtegut 1 1 MByte an digitaiisierten Pin- 
up-Bildern nebst dazugehorigem Betrachtungs-Programm 
auf die CD. Dieser Bonus hat zwar keinen spielerischen 
Nahrwert, kann aber als Alibi- 
Demonstrationsmittel zur Ver- 
deutlichung der VorzCige Ihrer 
Grafikkarte dienen. Diese 
Schmuddel-Collection ist frau- 
enfeindlich hoch drei, aber das 
bei Auflosungen von bis zu 800 
x 600 Pixeln wenigstens tech- 
nisch kompetent. (hi) 
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Auch die verschiedenen Gegnerinnen kdnnen den trdtigen Spielablauf r 
aufwerten 



STRIP POKER 



J VGA ■ S-VGA 

■ S' Blaster Q Roland 
J MIDI □ CD-Sound 

■ Maus J Joystick 
Program m-Typ: Kartenspiel 
Hersteller: CDV 
Ca.-Preis: DM 40,- 
Festplatie: 

Anleitung: Deutsch 

Program m text: Deutsch 
Sprachausgabe: Deutsch 

Grafik: IIIOaQ 

Sound: lUJU'JU 

Bedienung: ■■■ j _i _j 

Dokumentation; ■■■■ j_i 

Fullfaktor 5% 1^^^^^ 

Hardware-Empfehlung; 
486er (min. 25 MHz) 
mit 4 MByte RAM, Maus und 
Windows 3.1. 
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NAD DOG NcCREE 
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Rauchende Colts in CD-ROM-City: Ein Soft- 
ware-Western zum Mitspielen macht Sie 
zum gefiirchteten Revolver hel den. 

Die Iclylle triigt: Das kleine, versthlafene Westernkaff wird 
von finsteren Desperados regiert. Mad Dog McCree und 
seine Bande sind die wahren Herrscher - der Sheriff wurde 
kurzerhand in sein eigenes Gefangnis gesperrt. Doch an 
einem heiften Sommertag reitet ein einsamer Fremder in die 
5tadt. Er ist ein legendarer Revolvermann und zieht seinen 
Colt schneller, als Sie »Clint Eastwood« sagen konnen. Nur 
wenn der sattelfeste Held McCree und seine Spieftgesellen 
wegpustet, kehren wieder Recht und Ordnung ein. 
In den Spielhallen war Mad Dog ^^^^^^^^^^^ m 
McCree der erste Erfolgstitel von 
American Laser Games. Die Auto- 
maten clieser Firma sind mit Bild- 
platten-Spielern ausgestattet, auf 
denen zahlreiche Filmsequenzen 
gespeichert sind. Als erster Titel 
wurde jetzt Mad Dog McCree von 
der grolien Laser Disc auf die klei- 
ne Compact Disc geschaufelt, die 
Sie in I hr CD-ROM-Laufwerk schie- 
ben konnen. Bei der Bildqualitat 
niufi man Kompromisse machen. 
Die Videos sind grobkornig und 
wirken etwas verwaschen, werden 
dafiir aber in einem stattlich graven Bildschirmausschnitt 
gezeigt. Extrem lebensechi klingen auch die digital isierten 
Soundeffekte und die (englische) Sprachausgabe. 
Mit der Maus bewegen Sie ein Fadenkreuz uber den Bi Id- 
schirm; mit der linken Taste wird ein Schuls abgefeuert. Urn 
Munition nachzuladen, bewegt man den Zeiger aus dem 
Videobereich heraus und druckt den rechten Mausknopf. 
Aus der Sicht des Helden bekommen Sie die Pulverdampf- 
haltige Geschichte serviert. Sensationell viel Interaktion ist 




ILftStt GAMES 
Beim Leichenbeslatter landet i 



after, ah 



lieb ist 



das nicht gerade 
- und im weite- 
ren Spielverlauf 
wird's auch 
nicht gerade 
anspruchsvol- 
ler. Wenn Sie 
s c h n e 1 1 die 



HEINRICH LENHARDT 



Das Spielprinzip ist schlichter deutlich, erneut a 



als der Slory-Aufbau 
durchschnittlichen Bonanza' 
Episode. Set's drum; zumin- 
dest kurzfristig sorgt Mad Dog 
McCree fur bemerkenswert 
viel Spafl. Die etwas rieselige, 
aber blitzsauber animierte 
Videogrofik macht Lust und 
Laurie. 

Das deprimierend unkomple- 
xe Programm ist allerdings 
schnell durchgespielt. Hat man 
nach etwa eins, zwei Stunden 
alle Handlungsstrange einmal 
gesehen, sinkt die Motivation 



■ Colt j 



Trotz des angeknacksten 
Langzeir-Ntihrwerts hat Mad 
Dog meine Sympathien. Es ist 
eines der ganz wenigen »ech- 
ten« CD-Spiele, die andeuten, 
welche technischen Moglich- 
keiten in diesem Medium 



chlu 



Dank der 



sehenswerten Videotechnik 
ein durchaus beeindrueken- 
des Programm mit hohem Vor- 
fuhrwert (zum Argern von 
Freunden, die kein CD-ROM 
besitien...). 



Gegner wegputzen, geht's mit dem Erfolgs-Videostrang 

weiter; erwischl 5ie ein Bandit mit einer blauen Bohne, folgt 

in der Regel ein Besuch beim Totengraber. 

Per »Continue« darf man beliebig 

oft im zuletzt erreichten Abschnitt 

weitermachen und sogar einen 

Spielstand speichern. Nach dem 

Verlust der drei Bildschirmleben 

wird allerdings die Punkteanzeige 

auf Null zuruckgesetzt. Treffen Sie 

in der Hitze des Gefechts einen 

unschuldigen Einwohner, wird 

iibrigens auch ein Bildschirmleben 

abgezogen. Als Extraspendererwei- 

sen sich Spucknapfe und Geweihe: 

Trifft man diese clekorativen Gegen- 

stande, gibt's mehr Patronen im 

Gurt. An einigen Kreuzungen im 

Handlungsverlauf konnen Sie 

wahlen, welchen Schauplatz Sie als 

nachsten aufsuchen wollen. Ein- 

fach das gewunschte Ziel im Menu 

»anschieften« und schon geht's an 

diesem Ort weiter. (hi) 

UElHIH'WEmuniJ. 



NAD DOC 


NcCREE 


■ VGA 


_1 S-VGA 


■ S'Blaster 


J Roland 


D MIDI 


J CD-Sound 


■ Maus 


J Joystick 


Programm-Typ 


Actions piel 


Hersteller: 


American Laser 




Games 


Co.-Preis: 


DM 100,- 


Festplatte: 


ta. 0,5 KByte 


Anleitung: 


Englisch 


Spieltext; 


Englisch 


Sprachausgabe 


: Englisch 


Grafik: 


■ ■■■'_ii_i 


Sound: 


■■■■JJ 


Bedienung: 


■■■■QQ 


Dokumentation 


■ ■UUUCJ 


Fullfaktor 20% 


MH^HM 


Hardware -Err 


pfehlung: 


386er {min. 33 MHz) mit 4 


MByte RAM u 


nd Maus. 


GESAMT-WERTUNG: 



COVER GIRL 




Sie woren nach der Lektiire unse- 
res Tests des »Strip Poker« von CDV 
entsetzt? Glauben gar, daB dieser 
Niveau-Tiefschlag von keinem 
anderen Spielehersteller unterbo- 
ten wird? No, donn lesen Sie mal 
ganz ruhig weiter... 
"Cover Girl« ist selbst fur Strip- 
Po ker-Verhol tn i s se von schillernder 
Durftigkeit. Stolz brustet sich der 
Hersteller damit, daB die Damen 
ihre Weisheiten in verschiedenen 
Sprachen von sich geben. Schon 
und gut, ober die deutsche Ein- 
heitsstimme nuschelt mil einer Lust- 
losigkeit vor sich hin, die jeden 
Strip-Fanatiker erniichtert. 
Dabei wore etwas okustische Sti- 
mulanz bitter notig gewesen, denn 
die Darstellung der Gegnerinnen in 
diversen Entkleidungsstadien ist 
technisch trist. Immernin wird bei 
vier der ocht Maiden mit Video- 
Animationen gelockt. Langatmig 
strippt die digitalisierte Dame vor 
sich hin; die Gualitdt der unschar- 
fen SchwarzweiB-Videos erinnert 
fatal an die Kindertoge der Stumm- 
filmzeit. 

Der F ilmfreak hat seinen »Angriff der Kil- 
lertomaten«, der CD-ROM-Besitzer ver- 
weist nut »Covet Glrl«. Hier wird Trash 
sott geboten, grafisth und spieleristh vol- 
Kg daneben. Der ruhrende Versudi, eirt 
bifichen Multimedia-Feeling iu verbrei- 
ten, ging nach hinten las. (hi) 



■ VGA 

■ S'Blaster 
□ MIDI 

Programm-Typ: 

Hersteller; 

Ca.-Preis: 

Festplatte: 

Anleitung: 

Progrommtext: 

Sprachausgabe 



□ SVGA 

■ Roland 

■ CD-Sound 

□ Joystick 
Gl kicks spiel 
On -Line/ Prism 
DM 100,- 

Deutsch 
Deutsch 
: Deutsch 



Grafik: ■□□□□□ 

Sound: IIQGQQ 

Bedienung: ■■■GrjG 

Dokumenlation: ■■■ _j _i _l 

Fiitlfoktor20% m^immam 

Hordware-Empfehlung: 
386er(min. 16 MHz) mit 
4 MByte RAM und Maus. 



HISTORY 
LINEI9I4-I9K 




Geschichfsstunde fur Computer- 
strategen - im Battle Isle-Stil kann 
man wahlweise als Oberkomman- 
dierender der deutschen oder alii- 
ierten Seite in 24 Schlachten den 
l.Weltkrieg nacherleben. 
Der Bildschirm ist in zwei Hdlften 
gesplittet, die den beiden gegneri- 
schen Lagern zugeordnet sind. 
Parallel konnen so beide Spieler 
ihre Ziige planen, die allerdings 
erst ausgefijhrt werden, wenn jeder 
die Runde fur abgeschlossen 
erklart. 

Sowohl im Bewegungs- als auch im 
Angriffs-Modus werden die Felder 
hervorgehoben, die sich in Reich- 
weite der angewa'hlten Einheit 
befinden, 

Wahlweise kann man gegen einen 
menschlichen Gegner oder den 
Computer antreten. Als 8onus ent- 
halt die CD neben dem eigentlichen 
Programm noch vier Audiorracks 
mit den musikalischen Themen des 
Spiels. 

Leichte Bedienbarkeit, gut recherchierte 
Hintergrundiniormationen und die sthnell 
zu erlernenden Regeln mathen dieses Sta- 
rategiespiel zu einem Klassiker. Leider 
wird das Medium CD-ROM in keinster 
Weise ausgenutit. (Iw) 



■ VGA J SVGA 

■ S'Blaster J Roland 

□ MIDI ■ CD-Sound 

■ Maus ■ Joystick 
Programm-Typ: Strategies piei 
Hersteller: Blue Byte 
Ca.-Preis DM 90,- 
Festplatte: 

Anleitung Deutsch 

Programmtext; Deutsch 
Sprachausgobe:- 



■ QQQQ 
IIQQQ 

■ ■■_!_! 



Grafik: 

Sound: 

Bedienung: 

Doku mentation: I 

Fullfaklor 2% mummUM 

Ha rd ware- Empfehlung: 

386er |min.l6MHz) mit 

2 MByte RAM und Joystick 



DER 
PATRIZIER 




Als Kaufmann zu Zeiten der Hanse 
dirigieren Sie, der hochgeschatzte 
»Patrizier«, diverse Scniffe von 
Hafen zu Hafen und mehrt neben 
dem Reichtum auch sein Ansehen 
in der 8ev6lkerung, Bis zu vier Per- 
sonen konnen sich einen Wettbe- 
werb beim Ringen urn Geld und 
Ansehen liefern, 

Ausgangspunkt aller guten 
Gescndfte ist das Kontor. Hier 
klicken Sie eine Reihe von Gegen- 
stdnden an, um wichtige Menus 
aufzurufen. Die Karte an der Wand 
ist der Schlussel zur Planung der 
Seerouten. Hier legen Sie fest, wel- 
ches Schiff zu welchem Zielhafen 
abkommandiert werden soil. Zuvor 
sollte man den Pott natiirlich bela- 
den: Im Handelsmenu werden die 
Waren angezeiqt, die Sie in der 
Stadt erwerben konnen. 
Die konkreten »Erweiterungen« 
gegenuber der Diskettenversion 
sind rasch aufgezahlt: Neue Musik- 
begleitung in CD-Qualitat, zehn 
recnt aufwendige Animationsse- 
quenzen und Online-Hilfe. 

Ein solides Diskettenspie! mit originellem 
Szenario, grafisri und akustisch ein 
wenig aulgemb'belt. Wer Handelsspiele 
mag, wird den Patrtzler lieben. Auf CD- 
ROM gibt es in diesem Genre detzeit 
nkhts Besseres. (hi) 



■ VGA Q SVGA 

■ S'Blaster □ Roland 

MIDI ■ CD-Sound 

■ Maus □ Joystick 
Programm-Typ: Strategiespiel 
Hersleller: A scon 
Ca.-Preis: DM 130,- 
Festplnlte: ca. 6 MByte 
Anleitung: Deutsch 
Programmtext: Deutsch 
Sprachausgabe: - 

Grafik: IIUju 

Sound: ■■■_!_!_! 

Bedienung: ■ ■ ■ ■ . j j 

Doku mentation: ■■■■■_! 

Fullfoktor 20% MBHUBMi 
H a rd wa re - E m pfeh I u ng : 
386er (mm. 25 MHz) mit 
4 MByte RAM und Maus. 



PUTT-PUTT 



■- #*■■ 



Gute Software fur Kinder ist rar; 
solche, an der auch Erwachsene 
ihren SpaB haben konnen, noch 
seltener. »Putt-Pu!t joins the Para- 
de« von Monkey-lsland-Erfinder 
Ron Gilbert ist eine lobenswerte 
Ausnahme von dieser Regel. Die 
Handlung ist schnell erzanlt: Das 
kleine Auto Putt-Putt mochte zu 
gerne an der groBen Parade teil- 
nehmen, doch vor den Jubel hot der 
groBe Viertaktmotor im Himmel 
den OlschweiB gesetzt. Mehrere 
Aufgaben gibt es zu losen, deren 
Schwierigkeitsgrad auf kleinere 
Kinder zugeschnitten ist. 
Putt-Putt kann Gegenstdnde mit- 
nehmen (mit der serienmiiBigen 
Autoradio-Antenne), die am unte- 
ren Bildschirmrand in einem Hcnd- 
schuhfach auftauchen. Etwos 
»falsch« mochen kann man in die- 
sem Spiel nicht. Im Gegenteil, wil- 
des experimentieren wird sogar 
belohnt: Wer ouf diverse Stellen am 
Bildschirm klickt, aktiviert niedliche 
Animationen. 

Die niedliche Grafik macht einfath Spat). 
Die Abenteuer von Putt-Putt sind perf ekt 
inszeniert; da es keine deutsche Version 

gib), ist der Gebrauthswert iiir Kids aller- 
dings eingesdirankt. (bs) 



■ VGA □ S-VGA 

■ S'Blaster ■ Roland 

■ MIDI G CD-Sound 

■ Maus J Joystick 
Programm-Typ: Lern spiel 
Hersteller: Homungous 
Ca.-Preis: DM 100,- 
Festplatte: 

Anleitung: Englisch 

Programmtext: Englisch 
Sprachausgabe: Englisch 

Grafik: ■■■■.j._i 

Sound: ■ ■■■■_! 

Bedienung: ■■■■■■ 
Dokumenlation: ■ ■ ■ ■ "_1 □ 
fullfoktor 15% ■HHmmUM 
Hardware-Empfehlung: 
386er (min. 25 MHi) mit 
2 MByte RAM und Maus. 
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Die verschiedenen Fenster konnen individuell 
arrangiert werden 



In der gediegenen 3D-Ansicht ist Ubersichtlichkeit Trumpf 

Der UrgrolWater unter den 
Strategiespielen hattrotzder 
vielen Jahrhunderte, die es auf 
seinem 8uckel hat, seinen Reiz 
noch nicht verloren. Schach 
zieht auch heute noch zahlrei- 
che Menschen in seinen Bann, 
zumal es - obwohl ohne Wurfel 
oder sonstige Zufallselemente 
gespielt - sich bei jeder Partie 
neu entwickelt. Schon ein einzi- 
ger Zug kann die Situation vol- 
lig verandern und vorher sieges- 
gewisse Spieler in starke Bedrangnis bringen. 
Schon lange bevor Menschen auch nur daran dachten, Com- 
puter zu entwickeln, traumteman schon voneinem » Schach- 
automaten«,gegen den man unabhangigvon einem mensch- 
lichen Gegenspieler antreten kann. 

Mit der Entwicklung der modernen Datenverarbeitung 
gehorten Schach program me zu den ersten Herausforderun- 
gen, denen sich die Programmierer stellten. Waren die ersten 
spielenden Computersysteme 
noch eine kleine Sensation, so f/^"\l 
sind heute zahlreiche 
Schachroutinen unterschied- 
lichster Spielstarke verfugbar. 
Die Chessmaster-Reihe ragt 
jedoch aus der Vielzahl von 
5chachprogrammen deutlich 
hervor. Unter etlichen Compu- 
tergegnern mit verschiedenen 
Profilen und - daraus resultie- 
rend - unterschied lichen Strate- 
gien kann man auswahlen. Die 
Spielstarke darfzudem durch die 
Denkzeit variiert werden, wel- 



Das Referenz-Schachprogramm bieter in der 
Windows- Version nun auch Sprachausgabe. 

che man dem Computer zugesteht. Verschiedene 
menschliche Teilnehmer oder Computergegner kon- 
nen untereinander Turniere austragen. 

Anf anger werden sich uber eine Schachschule freu- u 

en, die ihnen LektionfurLektiondieGrundzugeerlau- ^. 

tert. Auch wahend einer »richtigen« Partie wird man — 

nicht im Regen stehen gelassen, da das Programm auf J| 

Wunsch Zijge vorschlagt und dies ausfiihrlich begrLin- w 

det. 150 klassische Partien konnen aus einer Daten- w 

bank abgerufen und Zug fur Zug nachgespielt wer- 
den. Hinzu kommen noch zehn Partien 
des Schachgenies Karpow, der ent- 
scheidende Stellen per Sprachausgabe 
kommentiert. Die Ziige und die Schach- 
schule sind ebenfalls mit Sprachsynthe- 
se ausgestattet. 

Die Notation kann auf verschiedene 
Wei sen erfolgen, wobei gespielte Parti- 
en auch in den gangigsten Datenforma- 
ten exportiert oder ausgedruckt werden 
konnen. Wollen Sie mehr uber Ihre per- 
son I iche Spielstarke erfahren, so werden 
Sie mit verschiedenen Spielsituationen 
konfrontiert; die Beurteilung richtet sich 
danach, wie oft Sie den jeweils besten Zug erkennen. 
Natiiriich konnen auch Sie eigenhandig bestimmte Stellun- 
gen eingeben und vom Com- 
puter losen lassen. 
Zusatzliche Abwechslung gibt 
es durch mehrere Spielbretter 
(mit 2D- oder 3D-Ansicht) und 
Figurensatze. (tw) 



^ \ THOMAS WERNER 

Natiiriich ist die Spielstarke erlaubt die Gestaltung « 

des Chessmasters beachtlkh. auf die persdnlichen Bedurf- 

Da jedoch Norma Isferbliche 

auch anderen Schachpro- 

grammen nur mit Muhe das 

Wasser reichen konnen, ist 

dies alleine noch keine Beson- 

derheit. Wirklkh ansprechend 

hingegen ist die durchdachte 

Gestaltung. Das Setzen der 

Figuren ist fast einfacher als 

an einem realen Brett: Einfach 

mit der Maus anklicken und 

auf dem Zielfeld absetzen. 

Die individuelle Anordnung 

der Menus und Anzeigen 



jgeschnitfenen Scha< 
Cockpits. Die klare und iiber- 
sichtliche grafische Gestaltung 
erlaubt auch am Computer ein 
konzentnertes Spiel. 
Auch die Optionen wie unter- 
schiedliche Computergegner 
samt Persdnlkhkeitseditor, 
das Tutorium, oder die aus- 
fiihrlich begrundeten Zugvor- 
schldge zeigen deutlich, daft 
hier Programmier am Werke 
waren, die selbst das Schach- 
sprel lieben. 



THE 




CHESSNASTER 


■ VGA 


■ S-VGA 


■ S'Blaster 


J Roland 


U MIDI 


J CD-Sound 


■ Maus 


□ Joystick 


Programm-Typ 


: Schach 


Hersteller: 


The Software 




Toolworks 


Co.-Preis: 


DM 130,- 


Festplatte: 


- 


Anleitung: 


Englisch 


Spieltext: 


Englisch 


Sprachausgabe: Englisch 


Grafik: 




Sound: 


■■■auu 


Bedienung: 


■■■■uu 


Dok urn en tat ion 


■ ■■ _i _i _> 


Fullfaktor 60°/ 


■■■■■V 


Hardware-Err 


pfehlung: 


386er (min.25 MHz) mit 4 


MByte RAM u 




dows 3.1 erforderlkh 




■t!«^Br 


GESAMT-WERTUNG: 




GriechischeMythologie, aktuell wienie: 
Konig Minos (der mil clem Minotaurus) 
laftt von seinem Architekten Daedalus ein 
neues Raum-Zeit-Labyrinth konstruieren. 
Nach dem Richtfest konnte Minos befiebig 
die Geschichte manipulieren und damit 
betrachtliche Verwirrung ausldsen. Also 
geht Daedalus stiften und schnappt sich 
den erstbesten Sterblichen, um diesen 
schandlichen Plan zu stoppen. Zufalliger- 
weise sind Sie es, der gerade am Ende eines 
dden Arbeitstages schlurfenden Schrittes 
die U-Bahn betritt. 



rj£\| HEINRICH 
^SJ, LENHARDT 

Es ist schon eine Seuche mit 
den ersten »CD-onty«-Titeln: 
Schone Bilder und stlm- 
mungsvolle Musik bekommt 
man auch bei Labyrinth of 
Time reichlicti vorgesetzt, 
aber das diirre Spielprinzip 
wird allenfalls Adventure- 
Einsteigem zusagen. Electro- 
nic Arts' Einstieg in die Wett 
der Silberscheibe hat ein 
5chaurig niederes Puzzle 

Durch die starrer), leblosen 
Standbildern biiflt die Grafik 
einiges an Faszination ein. 
Unter Super VGA sieht das 
abwechsiungsreiche Scena- 
rio immerhin noch gut genug 
aus, daft man sich wegen des 
"Was gibfs um die Ecke zu 
sehen?«-E«ekts voranklickt. 
Ein solch einsames Motivati- 
ons-Funkchen reicht mir aber 
nicht; bei einem 100-Mark- 
Produkt erwarte ich mehr 
langfristigen spielerischen 
Nahrwert. Nett zum Gucken, 
aber nicht viel zum Spielen. 



Kaum ist man ar 
Bord, wird dei 
unscheinbare Wag 
gon in Sekunden- 
schnelle in eint 
andere Dimension 
versetzt. Diese fur offentliche Ver- 
kehrsmittel ungewohnte Dynamik lalk 
sich damit erklaren, dais Daedalus Sie 
kurzerhand ins Labyrinth teleportierte, 
wo Sie Ihre Erkundungen starten. 
Die Reise fuhrt durch diverse Epochen 
und Gebaude; verschiedenste Gegen- 
den wurden bei der Erbauung des 
Labyrinths munter durcheinanderge- 
wurfelt. An jedem Schauplatz konnen 
Sie sich ruckartig um die eigene Achse 
drehen und den Raum aus vier Rich- 
tungen ansehen; animiert (wie z.B. bei 
»7th Guest«) sind die Bewegungen 
nicht. U nter den Standbildern befinden 
sich die Icons, mit denen man Gegen- 
standeoffnet, schlieRt, aufsammeltund 



Durch das Anklicken bestimmter 
Details bekommen Sie Nahauf- 
notimen gezeigt 



LABYRINTH 
OF TINE 



Konig Minos braucht keine Baugeneh- 
migung: Mit seinem neuen Labyrinth 
droht er, die Erde zu vernichten. Rettung 
verheiBt ein CD-Abenteurer, der sich 
durch die verschiedenen Raum-Zeit- 
Zonen ackert. 

bewegt, mit Dingen aus dem Inventar benutzl oder naher 
betrachtet. Um alle »Hot Spots« leichter zu erkennen, bei 
deren Begutachtung eine Nahaufnahme-Grafik erscheint, 
^^^^^^^^ springt der Cursor bei jeder Betatigung 
der TAB-Taste zum jeweils nachsten 
anklickenswerten Gegenstand. 
»Labynnth of Time« ist das erste Spiel 
von Electronic Arts, das ausschlieftlich 
auf CD-ROM erscheint. Aufwendige An i- 
mationen und Sprachausgabe sollten Sie 
aber nicht erwarten; die CD dient primar 
alsDatenparkplatz fur die etwa 1800 Bil- 
der, welche per VESA-Treiber auch 
hochauflosend vom Bildschirm flim- 
mern. Statt Super- (640 x 400 Bildpunk- 
te) kann das Geschehen auch in Stan- 
dard-VGA (320 x 200) betrachtet wer- 
den; der Qualitatsverlust bei der 
niedrigeren Auflosung ist ertraglich. 
Das Pro- 
gramm be- 
legt nur 
wenige hun- 

dert Bytes Festplattenplatz fur 

die einzelnen Spielstande. Eine 

Karte wird automatisch mitge- 

zeichnet, die jederzeit aufgeru- 

fen werden kann. 

Das Erforschen des umfangrei- 

chen Szenarios steht im Mittel- 

punkt des Geschehens; Puzzles 

sind diinn gesat und leicht zu 

losen. Nurwenige Gegenstande 

lassen sich mitnehmen, um an 

anderen Stellen segensreich ein- 

gesetzt zu werden. Das Nachla- 

den jedes Bildes dauert ein 

Sekundchen; wer ein Double- 

spin-Laufwerk hat, wird weniger 

genervt (hi) 




LABYRINTH 
OF TINE 



■ VGA 

■ S'Blaster 
□ MIDI 



■ S-VGA 

J Roland 
J CD-Sound 
J Joystick 



Co.-Preis: DM 100,- 

Fesrplatte: 

Anleitung: Englisch 

Programmtexl: Englisch 

Sprachausgabe: - 

Grafik: ■■■■■a 

Sound: ■■■■_j j 

Bedienung: ■■■■_>_] 

Dakumentation: ■ ■ ■ _l . J _l 

Fullfaktor 85% ■MH^^H 
3S6er (min. 25 MHz) mit 4 
MByte RAM, Maus und Super 
VGA. 
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Abend 
fur Abend 
hat er mit 
Hokuspokus 
viel am Hut, 




Aisoasmi 

I 1ST £B 




Auch die neueste PC PLAYER zeigt wieder, 
daB Spiele-SpaB keine Frage des Alters ist Denn 
PC PLAYER ist PC-Entertainment mit Niveau! 



Und das ist die Ausgabe 1/94: 
■ PC PLAYER prasentiert die starksten PC-Spiele 
des abgelaufenen Jahres. ■ Die Cyberman-Maus 
von Log! - als erste deutsche Redaktion konnte 
PC PLAYER sie grilndlich testen. ■ .Art Gallery" 
und „PC-Meisterwerke". Elektronische Kunstarchive 
mit hunderten von digitalisierten GemSlden. ■ Ob sich 
der Kauf von CD-ROM-Neuheiten lohnt, verraten 
unsere kritischen Software-Tests. 
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Dinosaur! er-Lern prog ram me 



JURASSIC 




Die grassierende Dino- 

saurier-Hysterie hat 

auch die ehrwurdige 

Software-Industrie 

ganz fest in ihrem Griff, 

Im Kielwasser des Kinoknullers »Juras 

sic Park« sind gleich zwei CD-ROMs 

rund um die Dinosaurier erschienen. 

Microsoft »Dinosaurs« mifir sich 

mit »Dino« von Sybex. 

Microsoft Dinosaurs 

Die Windows-Erfinder von Microsoft bewiesen 

bereits mit CD-ROM-Titeln wie »Cinemania« 

Kompetenz bei pfiffigen Heimanwendungen. 

Dinosaurs wird auch hochsten Erwartungen 

gerecht; die elektronische Enzykiopadie fesselt 

auf den ersten Blfck. Schon das Erdffnungsbild 

des Hauptmeniis deutet an, daft sich die Gra- 

fiker schwer ins Zeug gelegt haben, um die 

Dinos hochauflosend in Szene zu setzen. 

Gleich nach dem Programmstart sorgen impo- 

sante Saurier-Sounds fur die richtige Atmosphare. Das 

bemerkenswert lebensechte Hintergrundgrollen kann man 

im Options-Menu ausschalten. Hier lassen sich auch zwei 

verschiedene Dinosaurier-Bildschirmschoner einschalten 

_ci ■■ i '.:; jj ■■-. i .' i-; j *" 

EUOPLOCEPHALUJi 



aLike all of the anltylosaurs, 
Euoplocephalus was 
covered with bony 
plates, lumps, and spines 
to protect against predators. 
If the body armor wasn't 
enough to deter an attacker, 
Euj pi jcej h-ilus could probably 
deliver a painful blow with its tail 
club, powered by an enom:,i,usly 
strong, muscular tail, 
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SSSH5L "Microsoft Dinosaurs" ladt mit 

*^ "^6 seiner schonen Graf ik zum elek- 

Uronischen Blattern ein 



und einzelne Bilder als Hin- 
tergrundgrafik fur den Win- 
dows-Desktop zweckent- 
f rem den. 

Vom Hauptmenu aus ver- 
zweigt das Programm in 
mehrere Abschnitte. Sie kon- 
nen in der Datenbank blat- 
tern, sich Ciber einen Evolu- 
tion s-Sta mm baum an 
bestimmte Saurierarten 
vorklicken, die Ceschichte 
der einzelnen Erdzeitalter 
studieren, eine "Guided 
Tour« mit viel Sprachaus- 

gabe besuchen (14 The me n be re ic he werden erlautert) oder 

sich eines von fiint Videos ansehen. 

Die einzelnen Bildschirmseiten laden geradezu zum B!at- 

tern ein. Leckere Grafiken dominieren und stauchen die 
Textmenge etwas zusam- 
men. In den Erklarungen sind 
einige Fremdwbrter mit 
einem farbigen Hintergrund 
markiert; per Doppelklick 
erscheint in einem kleinen 
Textfensterdie Erklarungdes 
Wortes. Bei den durchge- 
hend schonen Bildern wei- 
sen rote Pfeile auf besonde- 
re Details bin. Kl ickt man auf 
einen solchen Marker, 
springt das Programm zu 
einer Bildschirmseite, auf 




Jurassic Windows: Wahlen Sie ein Motiv aus 
der Bildergalerie von "Microsoft Dinosaurs" 
als neues Hintergrundbtld fur Ihren Windo- 
ws-Desktop! 




"Microsoft Dinosaurs" ladt mit s 
Slattern ein 



n elektronischen 



deres nahere InformationenzudiesemThemagibt. Am rech- 
ten oberen Bildrand macht das Programm einen weiteren 
Verzweigungsvorschlag zu einem inhaltlich verwandten 
Kapitel. Damit man sich beim Querstobern nicht verzettelt, 
geht es per Menupunkt »Back« um jeweils eine Bild- 
schirmseite wieder zuriick. 

Dieses clevere Prinzip ladt zum munteren Blattern ein; sucht 
man gezielt Informationen zu einem bestimmten Thema, 
gibt man das Suchwort im Index-Menu ein. Bei den sparta- 
nischen Suchfunktionen handelt sich das Programm einen 
Tadel ein. Es halt nicht in den kompletten Texten nach dem 
Suchbegriff Ausschau, nur in den Kapiteluberschriften. Zu 
jedem Saurier konnen Sie auch eine »Fact Card« einblen- 
den lassen, die ahnlich wie eine Quartett-Karte die wich- 
tigsten »technischen Daten« zusammenfaftt. DieseZusam- 
menfassungen lassen sich naturlich auch ausdrucken. 
Wer etwas ratios angesichts der I n form at ion sfu lie dieses CD- 
ROMS ist, schlieSt sich einfach einer Guided Tour an. Von 
viel englischer Sprachausgabe begleitet leitet Sie ein elek- 
tronischer Dinoexperte durch verschiedene Themen wie 
»>Die gefahrlichsten Dinosaurier«, oder »Dino-Kuriosa«. Nur 
zum Angucken sind diefunfVideoanimationen,welche dank 



^d TYRANNOSAURUS l\li 

:■: r,r,::y ;u-sht:T.-.<i«. This earrmsaur. 




Zur stilvollen Grafik ertont 
Lautsprechern ("Microsoft Di 

sorgfaltiger (englischer) Vertonung fur ein wenig Filmat- 
mosphare sorgen. 

Die Informationsfiille von Microsoft Dinosaurs 1st ebenso 
beeindruckend wie die grafische Gute. Neben sehr umfas- 
senden, interessanten Texten rund um die Dinos erklart das 
Programm auch artverwandte Themen wie Fossilienausgra- 
bungen, die Entwicklung der Erzeitalter oder stellt beruhm- 
te Dinosaurier-Forscher vor. Viele anschauliche Erklarun- 
gen und CroBenvergleiche machen das Programm fur 
Jugendliche ebenso interessant wie fur Erwachsene. Kleiner 
Ausstattungs-Bonus: Ein paar selbsfklebende Dino-Abzieh- 
bilder liegen der Packung bei. Soiide Englisch-Kenntnisse 
sindallerdingsein Muls, um in Microsoft* Dinoweltschnup- 
pern zu konnen. Eine deutsche Version soil erst im Laufe 
des lahres 1994 erscheinen. 



Sybex Dino 

Sprachprobleme kennt 
»Dino« nicht: Das CD- 
ROM von Sybex ist eine 
Entwicklung Made in Ger- 
many, deren Texte vom 
Team der Medienwerkstatt 
Dortmund stammen. Die 
Ausstattung des Programms 
ist aber weitaus schlichter 
als bei Microsoft^ Multime- 
dia- Leckerbissen. Eine 
Datenbank bietet Text- und 
Bildinformationen zu 40 Dino- 
sauriernan. Dieerfreulichaus- 
fQhrMchen Texte sind in 
einem recht kleinen Fenster 
untergebracht; wahrend des 
Lesens muft der Ausschnitt 
gescrollt werden. 
Welches Bild rechts vom 
Text angezeigt wird, hangt 
davon ab, welches Icon 




GroBenvergleiche sind bei 
"Microsoft Dir, ostlurs , ( beson- 
J? «"«haulfch. Sowohi den 

Sa U neren smd spezielle Ka • , 
gewidmet. H 








Bei »Dino« von Sybex dominiert ein 
starrer Bildschirmaufbau. Die Qualitat 
der Grafiken schwankl zwischen 
»nett« und »langweilig«. 



Sie am unteren Bildrand 

anwahlen. Vom entsprechen 

den Dinosaurier sieht man 

wahlweise ein freigestelltes 

Bild, das Tierchen inmitten 

einer Landschaft, das Skelett, 

einen Grb&envergleich oder 

bekommt auf einer Weltkarte 

gezeigt, an welchen Fundorten 

Knochen dieses Typus ausge- 

buddelt wurden. 

Das CD-ROM dient einzig und allein als bequemer Daten- 

parkplatz fur etwa 30 MByte Bilddateien; mit Multimedia 

hatdashalbherzige Programm nicht viel zu tun. Sound sowie 

Sprache fallen vollig flach, Querverweise sind diinn gesat 

und an Goodies, wie Sie Microsoft stapelweise bietet, hat 

Sybex nicht gedacht. Dino ist eine zweckmaSige Dino- 

Datenbank mit Schwachen bei Abwechslung und Tiefgang. 

Die Defizite bei Grafik und Sound tragen dazu bei, daft man 

schon nach ein, zwei Sessions von dem Programm etwas 

gelangweilt wird - Typ »Trockenes Referenzwerk fiir Ober- 

studienrate«. 



And the winner is... 

Wer vor den englischen Texten nicht 
zuruckschreckt, wird mit Microsoft 
Dinosaurs eindeutig am besten 
bedient. Egal, ob Grafik oder Sound, 
Bed ienung oder Komplexitat-wervon 
diesem High-End-Programm nicht fas- 
ziniert ist, dem ist kaum zu helfen. Ein 
Paradebeispiel fur eine gel ungeneMul- 
timedia-Anwendung, die nicht nur 
Dinosaurier-Fans fesseln wird. (hi) 




Dutch das An k lick en des Glo- 

bus-Symbols bekommen Sie 
die Fundstdtten des gewdhl- 
ten Sauriers gezeigt (»Dino«) 
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MICROSOFT 
DINOSAURS 



□ VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster J Roland 

MIDI J CD-Sound 

■ Maus J Joystick 
Programm -Typ: Dino- Datenbank 
Hersleller: Microsoft 
Ca.-Preis: DM 150,- 
Festplatte: ca. 3 MByte 
Anleitung: Englisch 
Program mtext; Englisch 
Spraehausgabe: Englisch 

Grafik: ■■■■■'_! 

Sound: ■■■■_)_! 

Bedienung: ■ ■■■■_! 
Doku mentation: ■ ■■■■_! 
Fullfaklor 80% HMHH 
486er (min. 33 MHz) mit 
4 MByte RAM und Maus. 
Windows 3.1 erforderlich! 



DINO 


■ VGA 

J S'Blaster 
J MIDI 


J 5-VGA 

J Roland 
J CD-Sound 
Q Joystick 


Progromm-Typ 

Hersteller: 

Ca.-Preis: 

Festplatte: 

Anleitung: 

Program mrexf 

Sprachausgabe 


Dino- Datenbank 

Sybex 

DM 100,- 

Deutsch 
Deutsch 


Grafik: 

Bedienung: 
Dokumen lotion 


■IQQQQ 
_j _| _| _f _| _| 
■ ■■■ .J _s 

■IIQQQ 


Fiillfaktor 5% 


hwr 


Hardware-Empfehlung: 
3S6er (min. 16 MHz) mit 2 
MByte RAM und Maus. 


GESAMT-WERTUHC: \ 


--*•<■* 
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Bertelsmann Universal-Lexikon 



w 




Sole he schonen Super- 
VGA-Grafiken sind leider 
diirin gesdt 



enn der Wissensdurst qualt und Neugier 
nagt, verspricht der Griff zum Lexikon die 
Erleuchtung in nahezu 
alien Lebenslagen. Nun 
pflegen umfangreiche 
Schwarten a) ein Vermo- 
gen zu kosten und b) nach 
Erwerb unangetastet in 
Eichenfurnier-Regalen 
vor sich hin zu stauben. Das Blattern 
und Suchen in Walzern von Telefon- 
buch-AusmaRen entbehrt namlich 
jeglicher Ele- 
ganz. Die fin- 

dige Software-Industrie hat schon 

lange herausgefunden, daS sich CD- 
ROMs vortrefflich fur Software-Ver- 

sionen solcher Nachschlagewerke 

eignen. Eine einzige Compact Disk 

schluckt willig Datenmengen, die 

tausende von Buchseiten fallen wur- 

den. Der Computer erleichtert durch 

Suchfunktionen den Umgang mit 

dem geballten Wissen und kann 

zudem bunte Bilder darstellen, Spra- 

che wiedergeben oder Musikstucke 

spielen - da sieht selbst der Grolse 

Brockhaus alt aus. 

Lexika auf CD-ROM hatten bislani 



luMI I into la™* J5uchcn| s< I •:■ K 
SPORT UND SPIEL 



Lexikons ist die Suchfunktion. Das CD-ROM wird innerhalb 

weniger Sekunden nach dem Suchbegriff durchforstet. 

Dadurch werden Sie auch auf andere Stichpunkte aufmerk- 

sam gemacht, in denen das Suchwort vorkommt. 

Die Erlauterungen zu den einzelnen Begriffen sind recht 
knapp geraten; meistens werden sie 
mit 2, 3 Zeilen abgefeiert. Die Texte 
lassen sich in die Windows-Zwi- 
schenablage kopieren und konnen 
von da aus in eine Textverarbeitung 
exportiert werden. Verschiedene Fil- 
ter fur gangige Formate wie »Word« 
oder Ascii-Text hatren den Umweg 
iibers Clipboard erspart, doch sol- 
chen Luxus gonnten uns die Pro- 

grammierer nicht. Immerhin kann direkt vom Lexikon aus 

eine Textpassage ausgedruckt werden. 

Apropos Luxus: Das Lexikon ist nicht ganz das schillernde 
Multimedia-Feuer- 
werk, das man nach 



Endlich gibt's eine deut- 
sche CD-Enzyklopddie: 
Bertelsmanns Nach- 
schlagewerk protzt mit 
70.000 Stichwortern, 
Grafik- und Sound- 
Schnickschnack sowie 
einem gunstigen Preis. 



"I 



FuBball: Abseitsregel (Schema) 



Die meisten Bilder entpuppen sich als : 
Schwa rz weiB- S kizzen 



:hlichte 



> einen groRen Haken: 
weit und breit keine deutsche Version in Sicht. Die Erldsung 
in Form einer komplett deut- 
schen CD-Enzyklopadie wird 
von einem Mediengiganten 
gereicht: Bertelsmann verof- 
fentlichte jetzt sein »Univer- 
sal-Lexikon<< fur Windows, das 
bei einem Preis von um die 
120 Mark auch fur 
Normalsterbliche erschwing- 
lich ist. 

Die klare Menustruktur sorgt 
dafiir, daS man sich auch ohne 
Handbuchlekturesofort in den 
Datenbestandenwohligsuhlen 
kann. Wenig Icons, spartanische Pull-Down-Menus - kaum 
Extras, aber leichter zu bedienen als ein durchschnittlicher 
Videorecorder. Sie konnen sich alle 70.000 Stichworter 
alphabetisch ansehen und in den einzelnen Textseiten blat- 
tern wie in einem Buch. Der Hauptvorteil des elektronischen 
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Trost fur den Bundeskanzler: 

Die anderen Po I itiker- Portraits sehen 

nicht minder schmumpfig aus 



sich nur gelegentlich in Bereichen 
nomie« aufspuren. Dunn ist 
auch das Repertoire von etwa 
zwei Dutzend Videoclips. 
Die Animationen sind von 
mittelprachtiger Qualitat und 
thematisch von »Automobil- 
fabrikfl bis »Bar fangt Lachs« 
etwas wirr verteilt. 
Trotz einiger Nachlassigkei- 
ten bei Grafik und Bedie- 
nungskomfort ist Bertels- 
manns Universal-Lexikon 
sein Geld wert. Aufwendige 
Extras kommen zu kurz, 
aber alle Essentials einer 
elektronischen Enzyklopa- 
die beherrscht das Pro- 
gramm zufriedenstellend. 
(hi) 



Lekture des Packungs- 
texts erwarten konnte. 
»900 Crafiken« klingt 
zunachst viel, doch 
angesichts von 70.000 
Begriffen verteilen sich 
die lllustrationen 
gewaltig. Die Mehr- 
zahl der Bilder ent- 
puppt sich als zweck- 
ma&ige, aber schlichte 
Schwarzweift-Skizzen. 
Richtig schicke Super- 
VGA-Kracher lassen 
vie »Kunst« oder »Astro- 



BERTELSMAMM- 
UNIVERSAL-LEXIKON 



■ VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster Q Roland 
□ MIDI ■ CD-Sound 

■ Maus J Joystick 
Pragramm-Typ: Lexikon 
Hersteller: Bertelsmann 
Ca.-Preis DM 120,- 
Festplatte: 

Anleitung Deutsch 

Spiellexl Deutsch 

Sprachausgabe: Deutsch 

Grafik: ■■_!_!_! i 

Sound: IIUjj 

Bedienung: ■■■■_)_! 

Doku mentation: ■■■ i k i 

Fiillfoktor 30% MB^^^M 
H a rd wa re-E m pf eh I u ng : 
486er (min. 25 MHz) mit 
4 MByte RAM und Maus. 
Windows 3.1 erforderliehl 



Bertelsmann Universallexikon 



Lesezeichen Hilfe 



Mit mehr 

als 100.000 

Eintrdgen 

protzt dieses 

»Jahrhundert- 

werk« a us 

dem Bertels- 

mann-Verlag. 




JAHRHUNDERTS 
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I 1967 

!3.0Ktober, Freitag 



BundesaiiftanministerWilfy Brandt gib! v 
RegierungsefMsmi""i at', in der er Flu L<«.*i 
AriBr^eiinurig i>:-r I'D R f-docii abler nt. 
DetBLrtdeskongr^r J d^'L''.-,ii:.:|-.:r'.«r.':.:^.:,:il:'rr,-':--.-.:.''-ri:-,..|.r-n (HAG) in Berlin (West) 
verabsehiedet mit Qbemaite gender Mehrheitsfinf-Enrsi: Hi Hijung. in der die s"'--' 
NotstandsgeseEeschsrfknBsiertweiden. 

DerijngaiischeMinr:.'.f-ii-.ritoej'.IJi-! : .tpii"r ■&* rdiiung, daft Staatsbtirge 
!■■•■!. ii" jiiijOf'hi-n .: ■;■:-■■■ anderen Gi 
z.vangsv-rpih ■:hLet warden konnen 
Der belgische Spielfilm oDar Staiti 
denbundesdeutschenKinos ■ " 
d-n m?i:i|rJetien BSrenu . 
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Eigene Einhage konnen den Tagesereignissen problem los hin- 
zugefugt werden 

enn es einen Stand auf der Frankfurter Buchmesse gab, 
den praktisch jedes Fernsehteam belagerte, dann war 
es der von Bertelsmann Electronic Publishing. Angetan hatte 
es den Jounalisten besonders die Chronik des 20. Jahrhun- 
derts, deren Vorspann mehrmals abgefilmt wurde. Diese Sil- 
berscheibe ist Flaggschiff und momentanes Aushangeschild 
der neuen »BEE Book«-Reihe. Hinter dieser Bezeichnung 
steckt keine Imker-Literatur - vielmehr firmieren als "Ber- 
telsmann Encylopedic Electronic Books« die CD-ROM Pro- 
dukte des Gutersloher Mediengiganten. 
Wenn Sie auch zu den Menschen gehdren, die z.B. schon 
immer wissen wollten, was im Jahr Ihrer Geburt sonst noch 
weltbewegendes geschah, dann konnte die Chronik des 20. 
)ahrhunderts fur Sie interessant sein. All die mittelschweren 
und grciReren Katastrophen eines jeden Tages dieses )ahr- 



m 



THOMAS WERNER 



Von Multimedia kann bei der 
"Chronik des 20. Jahrhun- 
derts« nieht die Rede sein. Die 
magere Ausstattung mit Bil- 
dern, fehlende Videos equen- 
zen und die wenigen Tonauf- 
nohmen lassen selbst ein han- 
delsijbliches gedrucktes 
Lex ikon luxurioser wirken. 
Um dauerhaft Spafl an dieser 
CD zu haben, muB man schon 
wirklich an der Geschichte des 
Jahrhunderts interessiert sein. 
Erst dann werden Sie auch die 
praktische Suchfunktion voll 
zu wiirdigen wissen. Fur den 



nicht gerade guns ti gen Preis 
dieses CD-ROMs hatte man 
mehr erwarten konnen. 
Bertelsmann sollte seine Fir- 
menpolitik iiberdenken und 
mehr Geld und Arbeit in der- 
artige Produkte stecken - 
sonst werden sich ijber kurz 
oder long amerikanische Soft- 
warehauser mit Ubersetzun- 
gen ihrer Programme des 
deutschsprachigen Marktes 
annehmen. Einer so It hen Kon- 
kurrenz ware die BEE Book' 
Reihe in der augenblicklichen 
Form nicht gewochsen. 




Zu wichtigen Person I ich - 
keiten gibt es Fotos und 
teilweise auch Tondoku- 



m— -— ■— • ~ 



hunderts sind auf dieser CD verewigt. 
Eigene kleine Katastrophen (Geburt, 
EheschlieSung, erster Arbeitstag) kon- 
nen den Tageseintragen sogar per ein- 
fach zu erstel lender Festpl attend ate i 
hinzLigefugt werden. 
Vom Hauptmenu aus erhalten Sie nach 
Anwahl einer Jahreszahl und des frag- 
lichen Tages einen Uberblick iiber die 
wichtigsten Ceschehnisse. Bedeuten- 
de Ereignisse werden dabei mit einer 
separaten Textseite gewurdigt. Frei darf man tages- oder jah- 
resweise vor- bzw. zuriickblattern und sich den Text auch 
ausdrucken lassen. Ferner konnen Sie sich gezielt uber Film- 
premieren, Regierungswechsel, Krisenherde, Urauffuhrun- 
gen und Buchneuerscheinun- 
gen informieren.Zur Verfugung ■J"*"""" 
stehen zudem statistische Daten 
wiedie Einwohnerzahl oder die 
Scheidungsrate von Deutsch- 
land, Osterreich und der 
Schweiz. Athletische Spitzen- 
leistungen sind nach Sportarten 
sortiert auf Jahrhundertbasis 
abrufbar. 

FCir Spielernaturen gibt es ein 
integriertes Quiz - aus 800 mog- 
lichen Fragen werden perZufall 
fiinf ausgewahlt. Sie miissen nun 
die richtige Antwort anklicken 
und erhalten anschlieftend cine 
kurze Auswertung. 
Im Persdnlichkeitslcxikon sind 
5500 Kurzbiographien enthal- 
ten. 1230 Personen konnen auf 
Fotos bewundert werden, zu 
einigen durfen Sie sogar Ton- 
aufnahmen (iiberwiegend Rede- 
ausschnitte) lauschen. Die ins- 
gesamt 90 Minuten Sprachauf- 
nahme verteilen sich allerdings 
so gut, daft man ihnen nur uber 
einen speziellen Index auf die 
Spur kommt. Eine Suchfunktion 
ermoglicht den raschen Zugriff 
auf spezielle Daten. (tw) 



Mit einem kleinen Quiz konnen Sie 
Ihre Geschichtskenntnisse iiberprufei 



CHRONIK DES 


10. JAHRHUNDERTS 


■ VGA 


a S-VGA 


■ S'Blasrer 


□ Roland 


J MIDI 


□ CD-Sound 


■ Maus 


J Joystick 


Programm-Typ 


Chronik 


Hersteller: 


Bertelsmann 


Co.- Preis 


DM 250,- 


Fesrplotte: 


- 


Anleitung 


Deutsth 


Prog ram mtext 


Deutsch 


Sprachousgabe 


Deutsch 


Grafik: 


■■arjQQ 


Sound: 


■ ■Di_i_ii_i 


Eedienung: 




Doku mentation 


■■■uqq 


Fullfaktor 50% 


■M^H^ 


H a r d wa r e - E m p f e h 1 u n g : 


386er (min.3: 


MHz) mit 4 


MByte RAM, Windows und 




* SL 0% 


GESM-WFRTIING: r 





THE 
ANIMALS 




Ein Trourr wird wohr: E in ganzer 
Zoo aigitaiisierr auf CD. Tiere, 
Pflanzen, Gehege, Zoowdrter und 
Besucher des Zoos von Son Diego 
wurden optisch und akustisch ein- 
gefangen. Etwa 200 Tierorten sind 
ausrotlungssicher auf die CD 
gebannt. In 82 Videoclips mit ins- 
gesamt 60 Minuten Ldnge, 1300 
Farbfotos, zahlreichen Texten und 
2 Sfunden Gerdusch- und Sprach- 
aufnahmen wurde das Leben in 
einem Tierpark dokumentiert. 
Auf die Tiere kann nicht nur alpho- 
betisch zuoegriffen werden, denn 
das Zoogeldnde 1st in zehn bio- 
geograpnische Regionen unterteilt. 
So kann man Tiere im Kontext der 
dkologischen Lebensgemeinschaft 
wahmehmen. Zudem ist die Teil- 
nahme an Fuhrungen mdglich, die 
unter speziellen Mottos stehen. Als 
Bonbon ist auch ein Blick hinter die 
Kulissenvorgesehen-naturlichmit- 
samtderobligotorischenFutterung, 

Als Demo - »Schau nial, was mein PC 
alles kann« - verfehlt The Animals seine 
Wirkung nicht. Gerne stobert man im Pro- 
gramm brum und betrachtet die - leider 
viel u kunen und iu kleinen - Videose- 
guenien. Zaofans werden ifare wahre 
Freude haben. |tw] 



■ VGA 

■ S'Blaster 
□ MIDI 

Program m-Typ; 

Hersteller: 
Ca .-Preis: 

Festplatte: 
Anleitung: 
Progrommtext: 
Sprachausgabe 



■ SVGA 

Q Roland 
Q CD-Sound 
Q Joystick 
Multimedia- 

Mind scape 
DM 130,- 
4 MByte 
Englisch 
Englisch 
Englisch 



Grafik: ■■■■■ 

Bedienung: ■ ■ ■ ■ - 

Dokumentation: ■■■!.. 
Fiillfaklar 100% mMM 

Hardware- Empf eh lung; 

386er (min.25 MHz) mit 
4 MByte RAM 
und Maus 

GESAriT-WERTUNG: \^±JQ^ 



THE 1993 

GUINNESS 
MULTIMEDIA 

DISC OF RECORDS 
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Unter dem Motto »schneller, hoher, 
weiter« sind zahlreiche Rekorde in 
dem bekannten Buch der Guinness- 
Brouerei verewigt. Es war zu erwar- 
ten, daB friiher oder spdter eine 
Software-Umsetzung dieses Best- 
sellers erscheinen wurde. Auf 3600 
Eintrdge konnen Sie zugreifen, 
wobei etwa 1000 Rekorde mitdigi- 
talisierten Fotos und 40 durch 
Videoanimationen illustriertsind. 
Die kurzen Filmchen werden zwor 
in einem mickrigen Fenster abge- 
spielt, sind jedocn uberwiegend mit 
Ton unterlegt. Beispielsweise konn 
man dem Original -Wochenschau- 
kommentar zur Armee-Einberu- 
fung von Elvis Presley lauschen. 
Neben einer alphaberischen Sor- 
tierung wurden die Stichworte auch 
unter Oberbegriffen wie »Sport« 
oder »Kunst & Unterhaltung« sor- 
tiert. Beim »Random RecordExpIo- 
rer« konnen Sie sich zurucklehnen 
und zufdllig ousgewdhlte Spitzen- 
leistungen bewundem. 

Superlaliv-Sikhligen kann dieses Pro* 
gramm empfohlen werden. Die verschie- 
denen Mbglichkeilen, auf die Suche nach 
den absonderlichsten Hochstleistungen zu 
gehen, sind ein eindeutiger Vorteil 
gegenuber der Buchausgobe. |tw] 



■ VGA 

■ S'Blaster 
J MIDI 

■ Maus 



Progra 



n-Typ: 



Hersteller: 
Ca. -Preis: 
Festplatte: 
Anleitung: 
Progra mmtext: 
Sprachausgabe: 



□ SVGA 

□ Roland 

Q CD-Sound 
Q Joystick 
Rekord- 
Verzeichnis 
Mind scape 
DM 180,- 

Englisch 
Englisch 
Englisch 



Grafik: IICIQC 

Sound: ■■_!_!_ 

Bedienung: ■ ■ ■ ■ _ 
Dokumentation: ■■_!_!_ 
Fiillfoktor 40% HMMI 
Ha rd wa re-Empfehlung: 
386er (min.25 MHi) mit 
4 MByte RAM 
und Maus 



MULTIMEDIA 
STRAVINSKY 




Microsoft hot eine Reihe von klas- 
sischen Musikstucken lizensiertund 
bringt diese ols CD-ROM ouf den 
Markt. Zum einen erhalten Sie eine 
exzellente Aufnahme des Werkes 
in perfekter CD-Qualitdt (konn 
auch auf normalen CD-Playern 
abgespielt werden], zum anderen 
einMultimedia-Programm,dasvon 
allgemeiner Musiktheorie bis bin 
zum Lebenslouf des Komponisten 
reicht. 

Der erste Titel der Serie, Multime- 
dia Beethoven, ist inzwischen ouch 
in deutscher Sprache erhaltlich, 
bietet aber nur SchwarzweiB-Gra- 
riken. Optisch wesentlich schoner 
sind die beiden neuen Titel Multi- 
media Stravinsky und Multimedia 
Mozart. Be? Stravinsky wird dessen 
Stuck Le Sacre du Printemps genau 
untersucht. Experte Robert Winter 
beschreibt, warum dieses Ballet- 
Stuck wegweisend fiir die Musik- 
geschichte des 20, Jahrhunderts 
war. Leider gibt es keinerlei Video- 
sequenzen, sondern nur Musik und 
Standbilder zu erleben. 

Auch fur ausgesprochene Klassik-Mulfel 
bieten die CD-ROMs aus dieser Serie eini- 
ges an Information; liebhaber der Musik 
konnen sich an wirklkh umfasjenden Hin- 
tergrund-Material laben. |bsj 
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J MIDI 
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■ S-VGA 

□ Roland 

■ CD-Sound 
u Joystick 
Klassik-Fuhrer 
Microsoft 

DM 150, 

ca. 2,5 MByte 

Englisch 

Englisch 

Englisch 



■ _li_l 



Fiillfaktor 100% ■^■HHH 
Ha rdwa re- Em pf e h I u n g : 
386er (min. 33 MHi) mit 
4 MByte RAM, Super VGA 
und Maus. Windows 3.1 
erforderlich. 




PC KARAOKE 



Auch wenn Sie sogor fiir die 
Fischer-Chore zu schrdg singen; 
Mit diesem Programm konnen Sie 
sich endlich einmol als Lead Voca- 
list profilieren. In Japan begann es 
schon vor Jahren, daB Laien vor 
Publikum zu den Melodien bekann- 
ter Songs den Text schmettern. Je 
schrdger der Vortrog ungewollt 
gerdt, desto amijsierter sind die 
Zuhorer. Es wor nur eine Frage der 
Zeit, bis diese »Karaoke« genann- 
te Form der Selbstdarstelfung via 
Vereinigte Stoaten den Weg nach 
Europo fond. 

Sirius Publishing hat auf sein CD- 
ROM eine bunre Mischung von 1 2 
omerikanischen Songs gepackt, 
von denen viele auch in Europe 
Ohrwurmer sind. Die Musik Iduft 
von CD, wohrend der Liedtext ouf 
dem Bildschirm erscheint. Die 
jeweils zu singenden Worte wer- 
den farblich hervorgehoben. Wem 
die mitgelieferten Titel nicht rei- 
chen, der kann fur den Preis einer 
Audio-CD Nachschub koufen, 

»New York, New York« oder »Pretty 
Woman" konnen skher auch hier zutn 
Mitsingen anregen, insofem Sie keine 
Bertifarungsangste vor englischen Texten 
haben. Leider ist die Schnulzen-Auswahl 
onsonsten auf ein U.S.-Publlkum iiige- 
schnitten. (tw) 



■ VGA 

■ S'Blaster 
□ MIDI 



a S-VGA 
u Roland 
■ CD-Sound 

Q Joystick 

Mitsing- 

Programm 

Sirius 

Publishing 

DM 120,- 

Englisch 
Englisch 
Englisch 



Hersteller: 

Ca. -Preis: 
Festplatte: 
Anleitung: 
Progra mmtext: 
Sprachausgabe: 

Grafik: 

Sound: ■ ■■■■_> 

Bedienung: ■ ■ ■ i_i r _l □ 
Dokumentation: ■ ■ _i _i _i _i 
Fiillfaktor 9% annnmUM 
Ha rdwa re-Empfehlung: 
3S6er (min.25 MHz) mit 
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Anschauungsunter- 
richt fur deutsche 
Programmierer: 
Die Amerikaner 
machen vor, wie gut 
ein professionell 
gestaltetes CD-ROM- 
Nachschlagewerk 
aussehen kann. 



Windows- Komfort und gute Bedienung: Das Blattern ii 
iippigen Datenbestanden macht richtig SpaG 

Ihnen vor ein 
paar Seiten vorgestellt 
haben, ist der (relative) Cip- 
fel deutscher Nachschlage- 
werk-Programmierkunst auf 
CD-ROM. Das »Universal- 
Lexikon« und die »Chronik 
des20.Jahrhunderts« sindja 
ganz nett, kratzen aber nur 
an der Oberflache der Fahig- 
keiten dieses Mediums. Wie 
ein verniinftiges Multime- 

dia-Nachsch!agewerk aussehen kann, macht der amerika- 
nische Hersteller Software Toolworks vor. Seine »Multime- 
dia Encyclopedia^ gilt als Vorzeige-Programm in diesem 
Genre. Wer entsprechend gute Englischkenntnisse hat, ist 
mit dem Kauf dieses Titels wesentlich besser beraten als mit 
den behabigen deutschen Titeln aus Ciitersloh. 
Fur Ausfuhrlichkeit und Umfang biirgt der Verweis auf die 
Tatsache, dafi die Datenmenge eines 21-bandiges Buchle- 
xikons auf eine einzige CD iibertragen wurde. Das 
macht sich nicht nur bei der Fiille von Begriffen 
bemerkbar; die Texte zu den einzelnen Artikeln sind 
wesentlich ausfuhrlicher als beim Bertelsmann Uni- 
versal-Lexikon. Besonders peinlich ist dies bei- 
spielsweise bei Erklarungen zu deutschen Stadten 
oder Politikern - das amerikanische Lexikon spen- 
det ausfuhrlicheres Wissen als der deutschsprachige 
Rivale. 

Damir man sich im Datendschungel zurechtfindet, 
eriaubtdas Programm komfortables Blattern und bie- 
tet eine ebenso schnelle wie schlaue Suchfunktion. 



Eine Hondvoll Videos mit Original ton 
dolcumentieren historische Ereignisse 



Innerhalb weniger Sekunden werden alie 
Lexikonbeitrage nach bestimmten Wor- 
tern durchkammt; als Filter konnen Sie 
auch Verkniipfungen angeben (z.B. Anzei- 
gen aller Beitrage in denen sowohl die 
Worte »Europaische Gemeinschaft« als 
auch "Margaret Thatcher« vorkommen). 
DieTitellisrezeigtdann alle Beitrage, wel- 

chedengesuchten Begriffenthalten. Ein Doppelklickgeniigt, 

und schon steht der entsprechende Text auf dem Bildschirm. 

MitsoIchenQuerverweisen springtman munter hin und her; 

ein »Wissensbaum« (Knowledge Tree) und eine geschicht- 

liche Chronik helfen zusatzlich beim Vorantasten. 

Weiterer Pluspunkt: Dieses US-Lexikon nutzt die Multime- 

dia-Talente Ibres PCs 

wesentlich besser aus als 

Bertelsmanns Beitrag. Die 

deutschen Programmierer 

geizen mit schonen Bildern; 

wenn doch mal eine Grafik 

serviert wird, dann handelt 

es sich meistens urn eine 

deprimierend schlichte Schwarzweiri-Skizze. Die Multime- 
dia Encyclopedia bietet uber 3000 Bilder- egal, ob Schrift- 
steller, beruhmte Gemalde, Politiker oder Rockstars; Qua- 
litat und Quantitat sind sehr erfreulich. 
Auch bei der Anzahl der Tondokumente und der Videoc- 
lips wird das deutsche Universal-Lexikon uberholt. In spe- 
ziellen Menus konnen Sie direkt auf alle audio-visuellen 
Leckerbissen zugreifen. 

Zu Redaktionsschluft lag uns die 1 992-Ausgabe der Ency- 
clopedia vor, die immerhin aktuelle Themen wie »Cyper- 
space« oder »GUS« enthalt. Eine neue, iiberarbeitete Ver- 
sion diirfte aber in den nachsten Wochen erscheinen. Falls 
Sie mit dem Kauf eines neuen 

CD-ROMs oder einer Soundkar- 

te liebaugeln, sollten Sie auf 

etwaige Software achten, die im 
Preis inklusive ist. Die Multime- 
dia Encyclopedia gehort zu den 
»meistgebundleten« Titeln; 
mehrere Hersteller liefern das 
Programm gleich mit. (hi) 




1st die Suchfunktion aktiv, wird der gefui 
dene Begriff im Text rot dargestellt 



MULTIMEDIA 
ENCYCLOPEDIA 



■ VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster J Roland 
J MIDI ■ CD-Sound 

■ Maus □ Joystick 
Program m-Typ: Lexikon 
Hersteller: Software 

Toolworks 
Co. -Preis: DM 120,- 

Festplatte: 0,5 MByte 

Anleitung: Englisch 

Programm text: Englisch 
Sprochousgabe; Englisch 

Grafik: ■■■■_!! 

Sound: IIIIQQ 

Bedienung: ■■■■■.! 
Dokumentation: ■■■■ i .j 
Fiillfaktor 75% ^^^^^m 
Ha rd ware-Em pfehlung: 
486er (min. 25 MHz) mit 4 
MByte RAM und Maus. 
Windows 3.1 erforderlich. 



PC Meislerwerke 




Mille 9__B_V^ 

MEISTERWERKE 

In dieser digitalen Gemdldesammlung 
| sind 250 Werke von 40 beruhmten 
Kunstlern enthalten. 



Das Zimmer Vincent van Goghs in Aries 
Vincent van Gogh 
1853-1890 
Impressionismus 

Y--iv-.viirl::'-i Sic- n ■:-::.■>? n;!*! niide Pfeile 

Viele bedeutende Kunstwerke konnen 
wledergabequalitdt bestaunt werden 



M 



Zu jedem K Cms tie 
vorhanden 



anchmal kann man als Kunstliebhaber schon verzwei- 
feln: unter der Woche geht die Arbeit vor, am Wochen- 
ende jedoch sctilieSen die Museen schon am fruhen Nach- 
mittag, kurz nachdem man sich aus dem Bett herausgequalt 
hat. Kommt man dann endlich einmal in den GenuR eines 
freien Tages, so falit dieser garantiert auf einen museumslo- 
sen Montag, oder der betreffende Musentempel wird just seit 
einigen Tagen renoviert. Trost spendet da ein Programm 
namens »PC Meisterwer- 
ke«, eine digitale Gemal- 
degalerie, die jenseits von 
Offnungszeiten, Museums- 
warterstreiks, Umbauten 
und larmenden Schulklas- 
sen einen Streifzug durch 
die Kunst des 13. bis 20. 
)ahrhunderts ermoglicht. 
Unter den aufgefuhrten 40 
Malern befinden sich so 




Mil der Ldnderauswahl lassen s 
heraussuchen 



ch alle Maler einer Region 



1867-1985 


Marc Chagall 



ist eine Kurzbiographie 



PC MEISTER- 
WERKE 



THOMAS WERNER 



Off en gestanden habe ich per- 
sdnlich schon lange auf ein 
derartiges Programm gewar- 
tet, Flimmert den lieben Ian- 
gen Tag nur die eintonige 
Tabellenkalkutation, die 
ungeliebte Textverarbeitung Bild atleingek 
oder ein hektisches Computer- Hinzu kommt, 
spiel Liber den Bildschirm, so 
kann sich das Auge an den 
Gemalden endlich einmal 
laben. Durch die hohe Dar- 
stellungsqualitat ist optischer 
GenuB angesagt. 
Doch die Software ist leider bet 
weitem nicht perfekt: Zu spo- 
radisch und ungenau sind die 
Informationen zu den einzel- 
nen Werken. Hier hatte kh mir 
ausfuhrlichere Texte - mdg- 



lichst per Sprachausgabe vor- 
getragen - gewiinscht. Bei PC 
Meisterwerke wird man (ahn- 
lich wie in einem typischen 
deutschen Museum) meist 
ohne Hilfestellung mit dem 



nicht nur 
htige Gemalde sonde™ 
auch pragende Kunstler 
schlicht unterschlagen wur- 
den. Zu einzelnen Landern und 
Epochen ist nur ein einziger 
Maler present. 

Rundum lobenswert ist hinge- 
gen die gelungene Bedienung, 
durch die auch die von einer 
Muse gekuBten Technikhasser 
mit dem Programm umgehen 
konnen. 



bekannle Persdnlichkeiten wie Diirer, Rembrandt, Spitzweg 
oder Picasso. Die beruhmte »Mona Lisa« von Leonardo da 
Vinci ist nur eines von 250 vorgestellten Meisterwerken. 
Ausgewahlt werden die Bilder uber einen Kunstlerindexfvon 
A bis Z), uber die Epoche oder das Heimatland des Malers. 
Ob Renaissance, Manierismus, Klassizismus oder Impres- 
sionismus - alie Stilrichtungen werden bei Bedarf mit Tex- 
ten und den Bildern der zugeordneten Meister erlautert. 
Kurze Biographien erhellen den personlichen Hintergrund, 
vor dem die Gemalde entstanden. Einige Werke haben uber 
die Basisinformationen (Maler, 
Epoche, Entstehungsjahr, 
Grolse, Museum) ein Info-Icon, 
uber das ein kurzer Text abge- 
rufen wird, der speziell auf die- 
ses eine Bild eingeht. 
In den Texten sind einige 
Schliisselbegriffe farbig mar- 
kiert, Liber die man im Hyper- 
text- Stil direktzu einem Gemal- 
de, zu anderen Kunstlern oder 
Epochen weiterspringt. Als Hil- 
festellung werden in der Status- 
zeile am unteren Bildschirm- 
rand die vom Mauszeiger iiber- 
fahrenen Icons erklart. Hier 
lesen Sie bei manchen Werken 
auch Zusatzinformationen uber 
bestimmte Details wie die dar- 
gestellten Personen. (tw) 



U VGA ■ SVGA 

□ S'Blaster □ Roland 
U MIDI J CD-Sound 

■ Maus J Joystick 

Program m-Typ: Gemolde- 

Hersteller: Markt&Technik 

Ca.-Preis: DM 100.- 

Fesrpfatter 7 MByte 

Anleitung: Deutsch 

Programm text: Deutsch 
Sprachausgabe: - 



Grafik: 

Dakumenlation: 
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Fiillfaktor 10% I 

Hardware-Empl 

386er (min. 33 MHz) mit 4 

MByte RAM, Super VGA und 

Maus. Windows 3.1 erforder- 
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33 MHz) mil 
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Auf dem Bildschirm wird ein Video- 
recorder-ahn I icher »Comic Ployer« 
dargestellt, mit dem Sie die Bilder 
und Szenen abspielen konnen. Die 
Geschichte des digitolen Comics 
dreht sich rund urn erne Wette, mit 
der zwei angegroute Herren nocn 
einmal ihre AufreiBerquolitaten 
unter Beweis stellen wollen: urn sie 
zu gewinnen, muB man einen Hei- 
ratsantrag von einer sogenannten 
Troumfrou mit festgelegten Korper- 
maBen und einem besrimmten Jah- 
re5einkommen erhalten. 
An einigen wenigen Stellen ist es 
moglich, in den Ablaut einzuqrei- 
fen und den weiteren Fortgang rest- 
zulegen. Innerholb weniger Stun- 
dennatmon samtliche Handlungs- 
strange ousprobiert. AuBerdem ist 
die Nachlaaegeschwindiqkeit der- 
art lanqsam, dafl selbst neue 
SprechbTasen mitunter erst nach 
einer halbenEwigkeitouf dem Bild- 
schirm erscneinen. 

Das Woftchen »interaktiv« aus der Wer- 
buntj fur dieses Prodvkt sollten Sie sehr 
grolliugig auslegen - sons! ist die Ent- 
tikisdiung grofl. Vorwiegend ist man mm 
bidden Betrachten der Bildchen verurfeill. 
Zvdem stiirzt das lekhnerische und 
faesonders auchdaslnhaltliche Niveauvon 
Malony's mil Ubetschnllgeschwitidigkeit 
ins Bodenlase. (tw) 
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Windows 3.1 
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Windows-Freunden soil mit dem 
Programmpaket Medio-Visionen 
von Micromedia gezeigt werden, 
welche Moglichkeiten Multimedia 
bietet. Ein sogenonnter interaktiver 
Spielfilm mit dem treffenden Titel 
»Die Qual der Wahl« mochte Sie 
auf die Medienlandschoft der 
Zukunft einstimmen. Der in einem 
kieinen Fenster mit der Video-fur- 
Windows -typischen bescheidenen 
Qualitat ablaufende Film besteht 
aus wenigen kurzen Szenen, Mehr- 
fach konnen Sie unter mehreren 
Handlungsmoglichkeiten aus- 
wahlen und norren, doB die Ent- 
scheidung Sie in keine Sackgasse 
fchrt. 

Zusatzlich befindet sich der Reise- 
fuhrer »Sporlights USA« ouf der 
CD. Informationen und Videose- 
quenzen zu funf amerikanischen 
Stadten und vier Nationalparks 
konnen abgerufen werden. 

Bei (fern insgesamt nur 1 2 Minuteti dou- 
ernden Kunfilm hat man rasch alle Mog- 
lichkeiten ousprobiert, womit dieses (In- 
die Werk dann uninteressant wird. Fiir 
den Reisefuhrer wurden wohl die ver- 
wackellen Urlaubsvideos eines Progrnm- 
mierers verwendet - selbst Tante trims 
Dia-Abend wirkt da professionals. Dies 
ist Multimedia, wie es nicht sein sollte! 
(tw) 
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Grafik: 
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Dudek Soft- 
und Hardware 

Sharewareprogramme aus 
alien Bereichen ab 1,-DM 



CD ROM 

SWbcplorer4CD-ROM 139,- 

Pegasus 2.0 55,- 

German only Vol.1 55,- 

Selectware 5.2 35,- 

DTP Dream Disk 199,- 

Gome Master 2 65,- 

Sport Almanac 179,- 

Deut.PD ROM Vol.2 65,- 

Wind.Shareware 93 65,- 

The House of Games 49,- 

Microsoft Dinosaurier 149,- 

7th Guest OEM 79- 

Erotik CD 45,- 

PC Karaoke in. Mikro 288,- 

FuBball Bundesliga 69,- 

Wing Commander II 129,- 
u.v.m. 

Katalogdiskette 3,-DM 
(Brieftnarken, Bar) 
Erotik nur gegen 
Altersnachweis! 

Wurmbergsfeld 1 7 

57072 Siegen 
Tel: 02 71/374355 



CD-R#M 

UJIr Fiihren fast alls Laufuisrke ( 

Panasonic 562B, double-Speed 428,- 
dito, in Id. Contra Her +Tteiber 464.- 

dito, + Soundblaster komp +Trelb. 568.- 
Mitsumi FX001 doa-Speed+Contr. 438,- 
Toshiba3401. dou.-Speed+Caddy 736,- 
dito +Cont. +SCSIWorks+Kabei 888,- 

Caddys fur 3401- TopQualltat 15,- 

I Bunches ml CD's nochmals gunsHger t 
CD-FAO&atlk 1-3 (aD18|..48. - 3ar Pack 139,- 
CD 'Deulscmand Digital', 35mio Tel-Nr 93,- 
CD Multinedia Agypten Oder Australian 79,- 
CO Strip-Poker +50Aktbilder, jugendfrei 36.- 
CD Power Games 93 Oder Multirn.Pow. 93... 44,- 
CD Jwassic Park -Super ! 97,- 

Farbkatatag gegen DM 3,- Brief m. 



Farbkatatog gegen DM 3,- Brief m. oder Bestell. 

I rf 1 HrH-l-l-C T.I 



Alle Plotlen Z JaTre WD 31 Goran- 4. 
Western Digit., 250MB<13ms. Alt. J g^\ 
Western Digit.. 340MB<13ms i6( iWJ 
Western Digit., 420MB<13ms 766 &12F1 
Conner, 345MB 5'6--|fc5SH 

Fujitsu 1.06GB, SCSi-2. 9,5ms, 3.5"1777,- 
Wir besorgen fast alle Platten zu Spitzen- 
p. r eiserii U'ltiedingtTagespreis ertragen 
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Super Qualitat und top-Performance .' -garant. 
KEINE low-cost Boards, l2-24Mon.Garantiei 
VLB Upgrade-US, Board o.CPU, ZIF 284,- 
+FJ400OW32 VLB VGA. Treiber 519,- 
+AT-BUS VLB-Controller+TurboTr. 579, 
Achtung ! Achtung ! Achtung • Achtung 
PCf-Motherboard van Elitegfoup > 
SCSi+AT-BUS-Contr.+2xSer.|550)+lxpar. 
bereits onboard I AMI-BIOS, o.CPU 819, 
Soundblasler 16/16A5P 347,-/434,- 

SIMM Module zum Spitzenpreis II 
CD INDY4, deulsche Ver., +1000 Spiele. 
' Verbindung mil CD-Laufwerk NUB 55,- 
mWlf&Card£xser*3xj>BrjlSBiVapt 165S2* 
4J. Gar.OS2tWm.-keine.Tr.Notw I TOP 19S. 




OkAy Sofj ?;. G o9 Ab 674 2 . 



92557 WEidiNq 
1279 Fax -1294 
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FALK PLAH CITY-GUIDE 




:htige Orte kdnnen Sie mit eigenen Markierungen und 
Bemerkungen verse hen 



Deutschland digital - 
63 Stadtplane im Falk- 
Standard auf zwei CDs. 



^ie Kartographie zahlt 
zu den Grundsaulen 

unserer Zivilisatfon. In 

welche Regionen auch 

immer wagemutige Men- 

schen vordrangen - stets 

wurden die neu entdeck- 

ten Gebiete vermessen, 

kartographiert und arcbi- 

viert, denn es mu&te 

schliefilich alles seine 

gottgefallige Ordnung 

haben. Die Polynesier hielten es so (und fertigten kunstvol- 

le Seekarten an) und auch Kolumbus, Cook und James T. 

Kirk machten da keine Ausnahme. Wo immer ein zivilisier- 

ter Fufi unbekannten Boden betrat, folgte ihm ein Rudel von 
Geographen und Kartenzeichnern. 
In jiingster Vergangenheit schlug der 
menschliche Entdeckergeist eine vol- 
lig neue Richtung ein. Nicht mehr Eis- 
wusten, Berggipfel und Urwalder 
zogen Ihn an - stattdessen brach er auf, 
urn sich der wahrhaft ultimativen Her- 
ausforderung zu stellen: Der Erkun- 
dung der GroBstadte. 
In der Folgezeit entstanden zahlreiche 
Kartenwerke, die in unterschiedlichen 
Philosophien gestaltet sind. Besonders 
bekannt sind die Falk-Karten-diezahl- 
reichen Schnitte, die diese Stadtplane 
kennzeichnen, hat mancher unwis- 
sende Kunde jedoch schon fur einen 
Akt von Vandalismus gehalten. Trotz 
der ungewohnlichen Faltung mit den 
vielen Luftschlitzen erfreuen sich die 
Werkedes Falk-Veriages ungebroche- 



'©■> 



THOMAS 
WERNER 

Naturlich haben die beiden 
CDs erst ein ma I einen gewis- 
sen Fernwehbonus - maf 
eben nachzusehauen, wiedie 
Duisburger Innenstadt auf 
einer Karte aussieht oder ob 
sich in Osnabriick viel seit 
dem letzten Auf en t ha It ver- 
andert hat, kann schon einen 
Reiz haben... 

Der praktische Nutzen 
ersehliefit sich jedoch nur 
schwer. Die unscharfen Aus- 
drucke eines kieinen Karten- 
ausschnitts ersetzen wohl 
kaum einen herkommlichen 
Stadtplan und werdert Ihnen 
keine Orientierungshilfe 
sein. Selbst am Bildschirm 
verliert man aufgrund der 
uniibersichtlichen Darstel- 
lung sehr schnell den 
Uberblick. Hinzu kommt noch 
eine recht umstdndliche 
Bedienung; sowohl dabei als 
auch im bescheidenen Hand- 
buch wollte jemand wohl den 
Techniker herauskehren und 
handelte nach dem Motto 
»Warum etnfach, wenn's 
auch kompliziert geht«. 
Wenigstens brauchen Sie sich 
keine Sorgen wegen der limi- 
tierten Kartenauswahl in der 
"Single-Version" zu machen. 
Wenn man einen anderen 
der 63 Stadtplane benotigt, 
braucht man nur das Pro- 
gramm von der Festplatte zu 
lose hen und neu zu installie- 
ren - was maximal zwei 
Minuten in Anspruch nimmt. 




Da 5 Straiten vei 
Alte Heerweg in Bai 



ner Beliebtheit. Da iiberrascht es 
wenig, daft die Karten seit neue- 
stem auch auf CDerhaltlich sind. 
Die Papiervorlagen wurden fur 
diesen Zweck gescannt und mit 
einem Bedienungsprogramm 
verse hen. 

Neben einer Deutschland-Ober- 
sichtskarte sind insgesamt 63 
Plane auf den beiden CDs ent- 
halten. Jede Karte kann in drei 
Detailstufen betrachtet werden, 
wobei zwei Kartenausschnitte 
unterschiedlichen Mafistabs 
gleichzeitig nebeneinander 
gestellt werden diirfen. Der auf 
dem Bildschirm erkennbare Ausschnitt ist naturlich in jede 
Richtung verschiebbar. Zudem ist es moglich, den jeweils 
sichtbaren Teil des Stadtpians auszudrucken. 
Mittels des Strafienverzeichnisses laSt man den Computer 
gezielt nach einer Adresse suchen - allerdings wird nicht 
die angewahlte Strafte sodern das umgebende Planquadrat 
markiert. 

Punktsymbole oder Linien 
konnen in die Karten ein- 
gezeichnet und mit einem 
erlauterndem Text fur den 
unteren BMdschirmrand 
versehen werden. Auf diese 
Art heben stolze Eigen- 
heimbesitzer Ihr Haus her- 
vor oder kennzeichnen 
Verl iebte den Platz, an dem 
sie aufeinandertrafen. 
DieCityGuideskommen in fiinf 
verschiedenen Varianten: In der 
»Singleversion« darf man nur 
einen Stadtplan je Installation 
abrufen. Beim »Special« sind 10 
Karten gleichzeitig instaliierbar 
und in der »Basisversi- 
on« erhalten Sie Zugriff 
auf alle 63. Au&erdem 
gibt es noch Versionen 
mit 50 oder 2500 mog- 
lichen Eigen-Markierun- 
gen pro Stadt. Die inte- 
grierte Wegeoptimie- 
rung (wie von A nach B) 
kann bislang iibrigens 
nur anhand der Haupt- 
verkehrswege angete- 
stet werden. (tw) 




Eine Deutschlandkarte gibt es als 
Bonus dazu 



FALK PLAN 


CITY-GUIDE 


■ VGA 


J S-VGA 


j S'Blaster 


J Roland 


a midi 


□ CD-Sound 


■ Maus 


J Joystick 


Program m-Typ: Stadtplan- 




sammlung 


Hersfeller: 


CIS City Infor- 




mation System, 




Wurzburg 
DM 60,- bis 


Ca.-Prais: 




1900,- DM 


Festplatte: 


1 MByte 


An lei t una.: 


Deutsch 


Programmtext 


Deutsch 


Sprachausgabc 




Grafik: 


■IQUQQ 


Sound: 


QQ.QQQQ 


Bedienung: 


IIQQQQ 


Dokumentation 


■1JJJJ 


Fiillfaktor 80% 


Mi^l^i^M 


Hardware -Em pfehlung; 


386er fmin.33 MHz) mit 4 


MByte RAM, VGA, Windows 


und Maus 


^H*. 



CINEMANIA 1994 




Familienfolo furs CD-ROM: Zu fast alien Kassenschlagern gibt 
es Szenenfotos 

Vor einem |ahr erschien die erste Ausgabe von »Cinema- 
nia«, einem Filmlexikon von Microsoft. Die Program- 
mierer hatten einfach mehrere Biicher zum Thema Kino 
lizensiert, sich mit gut tausend Fotos eingedeckt und alle 
Information en so perfekt verkniipft, daft man durch intelli- 
gente Suchfunktionen in Sekundenschnelle alle Filme von 
Blake Edwards, die gro&ten Flops von 1973 oder den letz- 
ten Streifen von Steve McQueen finden konnte. 
Natiirlich ist so ein Lexikon nie auf clem neuesten Stand, da 
ja standig frische Filme gedreht werden. Jahrliche Updates 
von Cinemania sind also angekundigt. Fur das brandneue 
"Cinemania 1994* (das in Europa »Cinemania 1.1 « hei&en 
soil] haben die Entwickleraber nichtnurein paar neue Film- 
kritiken dazugepatcht, sondern das Programm von vorne bis 
hinten generalCiberholt. 

Ceblieben Ist der grobe optische Aufbau: Eine Fernbedie- 
nung am linken Bildschirmrand dient zum schnellen B fat- 
tern in den Informationen, am rechten Rand konnen Sie die 
einzelnen Texte lesen. Fotos von Schauspielern und grafisch 
gestaltete Informationen sehen Sie in der Fernbedienung 
selbsl, Szenenfotos und Filme hingegen rechts in gro&erem 
Format. Filme? Richtig - Microsoft hat Szenen aus knapp 
zwei DuLzend HoMywood-Klassikern lizensiert und bietet 
etwa 20Minuren Video in guterQualitat. So konnen Siebei- 
spielswelseaus i>KriegclerSterne« den Kampfzwischen Obi- 
Wan Kenobi und Darth Vadererleben, mit Humphrey Bogart 
und Ingrid Bergman nach » Casablanca" fahren oder den ver- 
riickten Hannibal Lecter aus »Das Schweigen der Lammer« 
kennenlernen - allerdings immer in den englischen Ori- 



p <3> ; BORIS SCHNEIDER 

CD-ROM-Traum fur Kinofans: gen enorm vie) SpafJ. Gute 

Die neue Cinemania- Version Englischkenntnisse sind aber 

laBt koum noch WOnsche Pflicht; aus lizenzrechtlichen 

often. Dank der verbesserten Griinden ist bis auf weiteres 

Technik macht das Slattern in leider keine deutsche Uber- 

den kompetenten Datenmen- setzung in Skht. 



Das Pflicht-ROM fur 
den englischkundigen 
Filmfreak stammt 
von Microsoft. In der 
neuen, verbesserten 
Version bietet Cine- 
mania eine Fulle von 
Kritiken, Bildern, 
Sound-Clips und 
betorenden Video- 
Animationen. 



ginalversionen. 
Microsoft verwendet dazu 
eine neue, aufgebohrte 
Version von Video fur 
Windows, die bessere 
Bildqualitat bei grofteren 
Fenstern verspricht; die 
Filme haben also keine 
Briefmarkengrofte, son- 
dern zeigen schon reich- 
lich Details. Ein 256-Far- 
ben-Treiber ist dazu 
allerdings sehr emp- 
fehlenswert, mit einer 
T rue-Co I or-G rat ikkarte 

sieht es am beeindruckendsten aus. 

Aus der Abteilung Sound, die bisher nur Dialog-Schnip&el 

bot, gibt es jetzt auch eine spezielle Filmmusik-Rubrik. Die 

Auswahl ist enorm: Von fast jeder weltbekannten Filmmu- 

sik gibtes hervorragend digitalislerte Ausschnilte zu horen. 

Sei es das James-Bond-Thema, das Mancini-Meisterwerk 

zum »Rosaroten Panthero, die klassischen Klange aus 

»2001 « - selbst das nervenzerfetzende Streicher-Crescendo 

aus » Psychos ist mit dabei. 

Naturlich konnen Sie zu alien 

wichtigen Filmen auch diverse 

Details abrufen: Oscars und 

Oscar-Nominierungen, Schau- 

spieler, Drehbuchautor und 

Regisseur, Erscheinungsdatum 

und Laufzeit. Nun, sole he 

Daten und Kritiken konnte man 

auch aus einem billigeren 

Taschenbuch entnehmen - 

warum also als CD-ROM? Weil 

Cinemania Ihnen per Hypertext 

das lastige Suchen und Slattern 

erspart. Nachdem Sie die Kritik 

des James-Bond-Films »Dr. No« 

aufgeschfagen haben, geniigt 

ein einziger Mausktick auf den 

im Text erwahnten Namen 

»Sean Connery« , urn dessen Bio- 

graphie aufzurufen. 

AuSerdem gibt es eine famose 

Suchfunktion, die blitzschnell 

genau daft findet, was 5ie wol- 

len: Sie suchen einen Science- 

fiction-Film, der irgendwann in 

den 70er-Jahren produzierl 

wurde? Im Such-Fenster geben 

Sie diese Eckdaten an und erhal- 

ten soforteine Listeallebekann- 

ten Streifen, auf die diese Daten 

zutreffen. (bs) 



n 'i fii , 



Wenn eine Kritik Sie auf Steven 
Spielberg aufmerksam ge macht hat, 
geniigt ein Doppelklick, um dessen 
Lebensgeschichte aufzurufen 



CINEMANIA 1994 



■ VGA 

■ SEIastei 
3 MIDI 

■ Maus 



■ S-VGA 
□ Roland 

■ CD-Sound 
J Joystick 

Program m-Typ: Lexikon 
Hersfeller: Microsoft 

Ca.-Preis: DM 150,- 

Festplatte: 1 MByte 

Anleitung: Englisch 

Prog ram mtext: Englisch 
Sprachousgabe: Englisch 



Grafik: ■■■■■.j 

Sound; ■■■■■■ 

Bedienung: ■ ■■■■!_) 
Doku mentation: ■ ■■■_!_! 

Fullfoktor w/o^mmmmm 

Hard ware- E m pf eh I ung : 
486er {min. 25 MHz) mit 4 
MByte RAM, Maus und Super 
VGA. Windows 3.1 erforder- 




GESAMT WERTUNG: 



LIFESTYLES 

Rich & Famous 

COOK BOOK 



Es mufi nicht immer Kaviar sein: 
Uber 1 50 Kochtips von mehr oder weniger 
prominenten Zeitgenossen bielen auch 
Fischrogen-Verachtern etwas passendes. 



OF THE 




CONGRATULATIONS 
ELIZABETH AND LARRY 



"At wli..il "II m ■■■■■■".■i Idnxi :e:e;::i mi could you — 
find IJ.Liri'.y hv.:ig..in. Vale'iimo. Diane Von 
Furstenberg, movie mogul Barry Diller, 
Michael Jackson, and Eva Gabor?" 

It was the wedding of the decade. The 



The Menu 

SM'jjKE.U' SALMOl 

Lobster SSSad on Asa 

Fettuccine with Si 

Roast Chicken with Mol 

Chocolate Tuuj 



gazebo at Mich; 



Was aB Liz Taylor, nachdem 5ie z 
Elizabeth Fortensky wurde? 




li JJWiele Menschen hangen cfem Irrglau- 

Iff ° ° Die Rezepte konnen problemlos 

^m ben an, die Nahrungsaufnahme dien- ausgedruckt werden 

te vorwiegend der Versorgung des Korpers mit wichtigen 
Grundstoffen und Energie. Diesen Denkfehler begehen sie, 
weil ihnen das notige Kleingeld und die Mufie fehlen, urn 
zu der richtigen Erkenntnis zu kommen. Zu andern scheint 
sich diese ignorante Einstellung offenbar erst, wenn man 
nicht mehr den ganzen lieben langen Tag fur das trockene 
Brot ackern muB, das man dann am Abend - zusammen mit 
einem Schluck abgestandenen Wassers - genieRt. 



Ab einer gewissen Einkommensschweile 
wird das Essen zum Zeitvertreib und zu 
einem gesellschaftlichen Ereignis. Statt im 
Unterhemd den angebrannten Linseneintopf 
in sich hineinzuloffeln, kleckert man, vor- 
nehm in einen Frack gezwangt, auf Wohl- 
tatigsveranstaltungen mit der Lachscreme. 
Bei »Wir essen fur verhungernde Kinder« oder dem 
»Kaviar-Dinnergegen ObdachIosigkeit« kommtes nicht 
nur aufs Genieften an, sondern darauf, beim Schmat- 
zen auch gehort, gesehen und gefilmt zu werden. 
Robin Leach widmet sich im amerikanischen Fense- 
hen ganz der gepflegten Lebensart der Reichen, Super- 
reichen und Mochtegern-Milliardare. Auf einem CD- 
ROM prasentiert er nun 150 von Prominenten emp- 
fohlenen Kochrezepte. Viele der 
Namen werden nur Klatschkolum- 
nen-lnsidern etwas sagen; unter 
anderem findet man jedoch auch 
die Lieblingsspeisen des Komikers 
Jerry Lewis, der Denver-Oma Joan 
Collins, der Ex-Milliardarsgespie- 
!in Ivana Trump und des blaS-blau- 
en Lagiinchens Brooke Shields. 
DieTennisspielerin Chris »lch kauf 
nie SchokoriegeU Evert empfiehlt 
beispielsweise ihren speziellen 



THE UFESTYLES OF 
THE RICH & FAMOUS 
COOKBOOK 



THOMAS WERNER 

Der Alptraum ernes jeden AuGerdem ware es nett und 

Gastgebers: Michael Jackson vor allem praktisch gewesen, 

oder Elizabeth Taylor schauen die Gerichte in einem speziel 

uberraschend auf einen len Meniipunkt nach Vorspei' 

Sprung bei Ihnen vorbei - viel- sen, Fisch-/Fleisch-Gerichten, 

leicht sogar gemeinsam - und Desserts etc. zu ordnen. 

Sie wissen nicht, was Sie Die angesichts der kurzen, 

kochen sollen. Wer nicht nur briefmarkengroften Videose 

DosenravioM oder Currywurst quenzen bescheidene Multi 



d durch die 
s leicht a bsur- 
wieder wett 



anbieten mochte, und den 

Rezepten von Jerry Lewis 

mehr Vertrauen schenkt als 

denen seiner Mutter, erhalt mit 

diesem CD-ROM eine wahre 

Fundgrube. 

Leider wurden die Prominen- Leach, 

ten nicht beim Kochen gefilmt Ernsthaftigkeif standig 

- was wohl teilweise sehr nischer Unterton mitzusch' 

belustigend gewirkt hafte. gen scheint. 



medialitat 
Orginalitat di< 
den Prog i 
gemacht. 
Einmalig ist dii 



kommentie- 

van Robin 

dertrotzvorgeblicher 



Huhnchensalat. Das Hochzeitsmahl der Vermahlung von 
Elizabeth Taylor mit Larry Fortensky istebensoenthalten wie 
Speisen von den Cannes Filmfestspielen. 
Neben den Rezepten sind noch allgemeine Informationen 
iiber die Stars und ihr Verhalt- 
nis zum Essen enthalten. Teil- 
weise werden diese Texte von 
Robin Leach gesprochen, insge- 
samt neun Videosequenzen zei- 
gen die Prominenten in Aktion. 
Einzelne Speisen, Zutaten oder 
Personen kann man bei Bedarf 
auch iiber einen Index oder die 
Suchfunktion orten. Sowohl 
eine Kurzbeschreibung einzel- 
ner Gewurze als auch eine 
TabellemitMarjen und Gewich- 
ten stehen dem ambitionierten 
Gastgeber zur VerfCigung. 
Unverzichtbar ist die Moglich- 
keit, sich die auserkorenen 
Rezepte fur die nachste von 
ihnen ausgerichtete Filmpre- 
miere oder Oscar-Verleihung 
ausdrucken zu lassen. (tw) 

GEUMT-WERIUNG: 



U VGA ■ S-VGA 

■ S'Blaster Q Roland 
□ MIDI □ CD-Sound 

■ Maus Joystick 
Programm-Typ: Multimedia' 

Kochbuch 
Hersteller: Campion's New Media 

Ca.-Preis DM 100,- 

Festplatte: 1 MByte 

Anleitung Englisch 

Spieltext Englisch 

Sprachausgabe: Englisch 



Grafik: 

Bedienung: 

Do ku mental ion: 
Fullfaktor 50% 



■ _i_i _i 



HILFE !!f 



W 



hatte nicht schon verzweifelt an einem Spiel festge- 
hangen, weil ein dummer Troll die wichtige Briicke 
nichtfreigaboderderboseObermotz im 93. Level sich nicht 
besiegen lieS... 

In solchen Fallen ist man fur Tricks au&erst dankbar, zumal 
damit so manches Wochenende gerettet wird. Wenn Sie 
anderen Leidensgenossen mitTips zu gangigen CD-Spielen 
auf die SprLinge helfen wollen, dann schreiben Sie uns: 
DMV-Verlag 
Redaktion CD Player 
Kennwort Tips&Tricks 
Gruberstr. 46a 
85586 Poing 

Bitte geben Sie ein Wunschspiel an, daft Sie im Falle einer 
Veroffentlichung als Lohn fur Ihre Muhe erhalten mochten. 
(tw) 

KLEIN & FEIN 

Speziell kleinen Tips und Mogeltricks fur 
CD-ROM-Spiele ist diese Rubrik gewidmet. 

History Line 1914-1918 

Solospieler werden sich tiber die folgenden Passworter fiir 
das Weltkriegs-Strategiespiei freuen: 



Inca 

Keine Panik bei Coktel Visions Adventure: 

Die Lebensenergie kann man mit der Tastenkombination 

»Strg+Alt+Shift« wieder aufladen. 

Gobliiins 

Ratsel satt warten bei dem Programm mit den putzigen Figu- 
ren und netten Gags auf Sie. Wir verraten die Levelcodes: 



LEVEL 



PAOWORT 



02 


VQVQFDE 


03 


ICIGCAA 


04 


ECPQPCC 


OS 


FTWKFEN 


06 


HQWFTFW 


07 


DWNDGBW 


08 


JCJCJHM 


09 


ICVGCGT 


10 


LQPCUJV 


1 1 


HNWVGKB 


12 


FTQKVLE 


13 


DCPLQMH 


14 


EWDGPNL 


15 


TONGTOV 


16 


1QDNKQO 


17 


IODNKQO 


18 


KKKPURE 


19 


NGOGKSP 


20 


NNGWTTO 


21 


TONGFVC 



Hi 

■5' 




Keine Panik an 


der Westf roni... 




Die Rettung fiir 


alle Kobolde nahtl 




KARTE 


DEUTSCHLAND 


FRANKREICH 


KARTE 


DEUTSCHLAND 


FRANKREICH 


01 


Pulse 


Battle 


13 


Gotha 


Signs 
House 


02 


Civil 


Goose 


14 


Balon 


03 


Mouse 


Sport 


15 


Pause 


Sigma 


04 


Yenom 


Bimbo 


16 


Elite 


Seven 


05 


Noise 


Tempo 


17 


Infra 


Zombi 


06 


Right 


Baron 


18 


Hills 


Moves 


07 


Orkan 


Bummm 


19 


Cobra 


Blade 


08 


Front 


Level 


20 


Atals 


Zorro 


09 


Ratio 


Toxin 


21 


Amper 


Stone 


10 


Parts 


Princ 


22 


Rhein 


Mosel 


11 


Plane 


Clean 


23 


Candl 


Order 


12 


Flame 


Xenon 


24 


Stern 


Sodom 



3ie Story 1st gruselig, die Puzzles grausig: Bei 
»The 7tb Guests miissen Sie 22 harte Kopfnusse 
knacken, die sich nur Den ks port- Li eb habe rn auf 
Anhieb erschlieBen. Unser Haus-Exorzist Boris 
5chneider hat die Rotsel gebandigt und gibt Ihnen 
wertvolle Tips. 

DER KUCHEN 




So wie Stouf dos Rotsel stellt (sechs gleiche Stiicke), 
istes naturlich unlosbor. Esgibtaber mehrereMetho- 
den, sechs gleich groBe, aber verschieden geform- 
te Stucke zu schneiden. Eine dieser Losungen sehen 
Sie im Bild. Um ein Stuck auszuschneiden, klicken 
Sie seine funf Quodrote mil der Maus an; noch dem 
funffen Quadrat wird es automatisch entfernr. 

DIE SPINNEN 

Das Puzzle auf der Eingangstiir konnen Sie erst nach 
dem Kuchen-Puzzle loser. Sieben Spinner mussen 
erst abgesetzt und 
dann ein 
eld 



KOMPLETTLOSUNC 



»the7Fh 

GUESTk 

H3KHB 



Wer nicht gerade ein 

Experte im Umgang mit 

Denksportaufgaben 

ist, wird unsere detail- 

lierte Losung aller 

Puzzles au5 7th Guest 

sehr zu schatzen wissen. 



sich bitte am Bild: Setzen Sie erst eine Spinn-e auf B 
und ziehen sie nach A, dann selzen Sie eine Spin- 
ne auf C und ziehen sie nach B, und so weiter. 

DAS TELESKOP 

Wenn Sie durch das Teleskop sehen, erscheint das 
Labyrinth ouf dem Mars. Beginnend beim Buchsfo- 
ben »T« miissen Sie iiber 
; Kanale einen 
englischen Satz 
bilden. Folgen 
Sie einfach 
unserer Grafik 
oder versuchen 
ie es tnal mit 
Satz »There is no 
possible way«. 





bewegt v 
den. Am einfachsten g 

das nach folgendem Strickmuster: Fangen Sie 
irgendwo an, bewegen Sie die Spinne auf ein belie- 
biges Feld. Die zweite Spinne mussen Sie dann so 
absetzen, daB es Ihnen moglich 1st sie ouf den Platz 
zu ziehen, an dem die erste Spinne vorher war. 
Wenn es immer noch nicht kloppt, orientieren Sie 



DIE GEWURZDOSEN 



Hi 

iAIll IMtfi 

3B2MM lllli 

Ai_ii_iiiii_ 



Die Dosen lessen sich nur zu einem englischen Satz 
anordnen; »SHY GYPSY SLYLY SPRYLY TRYST BY 
MY CRYPT«, Sie mussen so longe zwei Dosen mit- 
einander lauschen, bis Sie an diesem Satz ange- 
kommen sind. 



DAS HERZLABYRJNTH 

Wie viele von Menschenhand geschaffene Loby 
rinthe ist cuch dieses sehr einfach zu losen, wenn 
Sie sich vom Ausgang nach vorne arbeilen - dann 
sind die Schalterslellungen sofort eindeutig festzule- 
gen. Zur Sicherheit sehen Sie im Bild, wie das Blut 
durch die Rohren flieBen muB. 

DIE ACHT DAMEN 

Das Acht-Damen-Problem lautet: Wie stellt man acht 
Damen so auf ein Schachbrett, daB sie sich nicht 
gegenseitig 




schlagen 
konnen? Es gibt mehrere Losungen fur 
dieses Puzzle, eine mogliche sehen Sie in unserem 
Bild. 



DIE BLUMCHEN- 
DECKE 




diesem Puzzle 
du'rfen Sie auf dem Spielbrett nur 
drei oder funf Sleine weit springen, wahlweise nach 
vorne oder hinten. Ziel ist es wieder einmal, einen 
Satz zu bilden. Die Sternchen stehen fur Leerzeichen 
zwischen den Worten. Der fertige Sotz loutet »THE 



SKY IS RUDDY YOUR FATE IS BLOODY« - es gibt 
nur eine Losung, ihn zu erreichen. 

DIE LAUFER 

Die Aufgobe: Die Ltiufer auf der linken und der rech- 
ten Seite vertauschen. Ldufer kdnnen nur diagonal 



DIE SARGE 





Beim ersten Puzzle sollten Sie mif der ganz oben lie- 
genden Karte aufhdren, beim zweiten mil der am 
weitesten rechts plazierten Karte beginnen. 

DIE SPRINGER 

Tun Sie sich selbst einen Gefallen: Losen Sie dieses 
Puzzle mil dem Zauberbuch. Eine Abkurzung in 
die BiJcherei Finden Sie im Waschbecken. Die Auf- 



ziehen. Sie durfen aber keinen Ldufer auf ein Feid 
bewegen, auf dem er von einem anderen der geg- 
nerischen Farbe geschlagen werden kdnnle. Aller- 
dings mijssen Sie nicht Zu'ge von Schwarz und WeiB 
abwechseln. Sie durfen auch mehrere Zijge hinter- 
einander mil einer Forbe machen. Die kritiscben 
Figuren sind die vier Eck-Figuren; kiimmern Sie sich 
zuerst urn diese, dann gehen die vier mitfleren Figu- 
ren recht einfach. Wenn Sie nicht darauf kommen, 
benutzen Sie ruhig das Ratselbuch in der Bucherei; 
dafiirqibf eskeine »Strofe«. 



Fur das Puzzle mil den Sargen gibt es keine ein- 
deutige Losung, da die Ausgangssituation vom 
Zufallabhdngig ist. Sie mussen alle SdrgeschlieBen, 
urn dos Puzzle zu losen. Ein Sarg scholtef dabei die 
umliegenden Serge um - gedffnete schlieBen sich 
und umgekehrt. Der mittlere Sarg schaltet zusdtzlich 
die oben, unten links und rechts srehenden um. Die 
Ecksdrge beeinflussen die vier Sdrge in der jeweili- 
gen Ecke. Die iibrigen vier 5drge in der Mitte der 
Kante wirken auf die gesamte Kante. Die beste Stra- 
tegie isf, erstmal eine Symmetrie in das Bild zu brin- 
gen und dann immer gespiegelt Kanten und Ecken 
(links dann rechts, oder oben dann unten) umzu- 
schallen. 

DAS KARTENSPIEL 





Verschieben Sie hier die Gifter so, daft sich ein kreis- 
fdrmiger Durchgang auf der rechten Seire ergibt. 
Das Rdtsel istsehr einfach. 

DAS KELLERLABYRINTH 

Versuchen Sie gar nicht erst, das kompletfe Keller- 
Labyrinth von Hand zu erforschen; dank der dau- 
ernden Sprachausgaben in Sackgassen wurde es 
Stunden dauern. Eine Korte des Labyrinths finden 
Sie im ersten Stock in einem der Schlafzimmer auf 
einem Teppich. Benutzen Sie den weiB eingezeich- 
neten Weg. 



i beiden 

Karlenpuzzles mussen Sie wie folgt vorgehen: Alle 
Karten sollen aufgedeckt werden. Wenn Sie eine 



gabe ist zwar einfach (die weiBen und die schwarz- 
en Springer vertauschen), doch dank der stdndigen 
CD-Zugriffe dauert es viel zu lange, bis sie die iiber 
100 Zijge ausgefijhrt haben. Sie verpassen nichts, 
wenn Sie das Puzzle vom Zauberbuch losen lassen. 

DIE MUNZEN 

Dieses Puzzle folgt den sel- 

ben Regeln wie das 

> Karten-Puzzle; die 

| Munzen sind oller- 

' dings wesent 

* lich einfa- 

cher. In 

Notfall folgen 

Sie einfach der Reihenfolge, die in 

unseren Bildern ongegeben ist. 

DER ALTAR 

Beim Altar wartet das Puzzle mit den undurchsich 
tigsten Regeln auf Sie. Die Farben stehen fur die Zah 
lenwerte von Steinen, die noch stehen 
mussen. 






Karte umdrehen, mussen Sie als ndchstes das direkt 
anliegende Blatt oufzeigen. Sind alle unmittelbar 
anliegenden Karten schon umgedreht, aberwaage- 
recht oder senkrecht liegt eine noch nicht aufge- 
deckte Karte, kdnnen Sie auch Leerrdume oder schon 
umgedrehte Karten uberspringen. Sie durfen aber 
keine noch nicht gewendete Karte uberspringen. 



Treten Sie also auf 
einen Stein mit dem Wert 3, und vier Steine sind 
schon halb versenkt, fallen alle vier herunter; waren 
aber nur zwei versenkt, fdllt keiner, Ziel ist es, so auf 
dem letzten Stein aufzukommen, daB vier Steine ver- 
senkt werden (offensichtlich hat der letzte Stein also 
den Wert Vier). Fallen mehr oder weniger Steine, 



miissen Sie von vorne beginner. Es gibt verschie- 
dene korrekte Losungswege, einen sehen Sie im Bild. 

DAS MIKROSKOP 









DAS KLAVIER 



Dieses Puzzle ist ein Spiel gegen einen Computer- 
gegner. Da dieser immer andere Zijge macht, konn 
man keine allgemein giiltige Losung geben, Wenn 
Sie den Computer-Gegner nicht knacken konnen, 

sollten Sie in die Bikherei gehen und dos Ratselbuch 
ZWEIMAL lesen. Bei jedem Lesen wird der Compu- 
tergegner etwas schwacher eingestellt. Beim dril- 
ten Lesen wijrde das Puzzle automatisch als gelost 

gekennzeichnet. 

DAS PORTRAIT 




In die geheime Kunstgalerie kommen Sie, wenn Sie 
alle vorherigen Puzzles gelost haben und donn in 
der Eingangshalle auf den unteren Teil der Treppe 
klicken. 

Das Portrait von Stauf entspricht dem Sorg-Puzzle 
aus dem Keller. Diesmal gibt es aber nicht zwei 
(auf/zuj sondern drei |rot/grun/echt) Zustande. Die 
Strategie bleibt die gleiche: Versuchen Sie erst eine 
links/rechts oder oben/unten Symmetrie in das Bild 




Das Klavier istein reiner Gedachlnistest; Spie- 
len Sie die Noten nach, die Ihnen vorgespielt wer- 
den. Die Melodie wird dabei immer eine Note lon- 
ger. Passen Sie auf, daB Sie exakl auf die Mitte der 
Tasten klicken; man verklickt sich hier sehr leicht und 
muB dann wieder komplett von vorne beginnen. 

DAS SCHIEBEPUZZLE 



Das Schiebepuzzle funktioniert wie folgt; Wenn Sie 
on einer SpalteoderZeile klicken, werden alle Bil- 
der dieser Spolte/Zeile urn einen Bildinhalt weiter 
geschaltet. Nach neun Klicks auf die selbe Stelle 
sind Sie also wieder am Anfong. Die Strategie fur 
dieses Puzzle ist wie folgt: Klicken Sie einfacfi nur 
solonge auf die senkrechten Spolten, bis in jeder 
waagerechten Reihe drei oufeinanderfolgende Moti- 
ve zu sehen sind. Dann klicken Sie in jeder waage- 
rechten Zeile so longe, bis dos Motiv in der Zeile 
zusommengesetzf ist. 

DIE BUCHSTABENKLOTZE 



UtfUEl 



Aus den Klotzen muB der Satz »GET BOY TAD« 
(Tad 1st der Nome des Jungen, der durch das Haus 
streunt] gebildet werden. Sie »scrollen« eine Reihe 



zu kriegen, donn machen Sie immer die gleichen oder Spolte von Buchstaben, indem Sie en die ent- 

Ziige auf beiden Seiten der Symmetrie-Achse. sprechende Kante klicken. Die beste Strategie: Brtn- 

gen Sie zuerst dos G und das B an die richtiqe Posi- 



tion, dann das E und das 0. Da es zwei Ts gibt, 
lassen sich die unterste Zeile und rechte Spalte dann 
sehr schnell zusammenslellen, ohne die vier richti- 
gen Buchstaben noch verschieben zu mussen. 



DAS MESSER-PENTA- 
GRAM 





Hier miissen Sie alle Messer [bis auf eines] entfer- 
nen. Dazu springen Sie mit einem Messer ijber ein 
onderes auf einen freien Plate; dos iibersprungene 
Messer wird entfernt. Es gibt mehrere Losungen fur 
dieses Puzzle; sie sollten spotestens im dritten Anlauf 
das Rdtsel einfoch losen konnen. 



DIE LICHTERKETTE 




Dieses Puzzle scheint keinen festen Regeln zu gehor- 
chen. Probieren geht Liber Studieren. Da Sie nicht 
mehr an das Zauberbuch herankommen, konnen Sie 
einfach auch in den Abbildungen spicken. |bs) 



^^martdrive ignoriert 
CD-Laufwerk 

Da mein Rechner mit 8 MByte RAM 
ausgestattet ist, kann ich ein Vierfel 
davon fur den Software-Cache 
»Smartdrive« abzweigen und bin vor 
allemunter Windows ganz begeistert 
von den superschnellen Festplatten- 
zugriffen. Nur bei der Arbeit mit mei- 
nem CD-ROM-Laufwerk habe ich 
den Eindruck, als wtirde es von 
Smartdrive schlichtweg ignoriert. 
Stimmt das? Wenn ja, was kann ich 
dagegen unternehmen? 

(Dagmar Kiihl, Penzberg) 




TECHNIK 
TREFF 

SPEZIAL 

CD-RON 



die iclentisch aussehencle (40poli- 
ger Pfostenstecker) Mitsurni- 
Schnittstelle, die jedoch vol I ig 
anders belegt ist als ein Panaso- 
latsushita-Port. 



n^A^tsush 

mint OI< 



IhreVermutungistrichtig. Bis zur Ver- 
sion 6.0 von MS-DOS weift Smart- 
drive mit CD-ROM-Laufwerken rein gar nichts anzufangen. 
Warum, versteht keiner so genau. Jedenfalls hilft es auch 
nichts, wenn Sie versuchen, dem CD-Drive explizit beim 
Smartdrive-Aufruf in der AUTOEXEC-Datei einen Lesecache 
zuzuweisen (wenn die CD den Laufwerksbuchstaben R 
besitzt: SMARTDRV R+). Aber nicht verzagen, die Rettung 
naht in Form des angekiindigten MS-DOS-Upda- 
tes 6.2: Das Smartdrive-Programm wird ab dieser 
Version endlich auch ein Herz fiir CD- 

• Drives zeigen 
I 
al 



Treiber ver- 
Idie-DOS 

Vor einigen Monaten habe ich 
mir in meinen Rechner ein 
gebrauchtes CD-ROM (Modell 
CR-521-B) der Firma Matsushita, 
das an einer 8-Bit- Interface-Card 
angeschlossen ist, eingebaut. Lei- 
der habe ich zum Laufwerk keine 
Treiberdisketten bekommen, 
sondern nur einen Zettel, auf dem 
die Zeilen standen, die ich in die 
AUTOEXEC.BAT und CONFIG. SYS-Dateien schreiben soll- 
te, sowie eine Diskette, die diejenigen Dateien enthielt, wel- 
che bei der urspriinglichen Installation auf dem anderen 
Rechner angelegt wurden. 

Unter MS-DOS 5.0 lief das Laufwerk auch einwandfrei, 
doch als ich neulich MS-DOS 6.0 installierte, wurde zwar 
der CD-ROM-Device-Treiber aus der CON- 
FIG.SYS geladen, doch bei der AUTO- 
n der EXEC.BAT-ZeileC:\DOS\ 



Ausaewahlte Tids und Tricks 



rund um CD-ROM-Laufwerke 



|lne Qual der Wahl 

Tiabe vor, mir demnachst die 
Sound Blaster 1 6 zu kaufen.Die Version 
1.5 besitze ich schon, mochte aber 
noch ein CD-ROM-Laufwerk dazukau- 
fen. Vorteile: kein weiterer Steckplatz 
fiireineCD-ROM-Controllerkartenotig, 
besserer Klang der Soundkarte. Konnen Ste 
mir sagen, welches CD-Laufwerk empfeh- 



Rubrik »Technik-Treff« 

versuchen wir in PC Player 

Monat fur Monat, sorgenge- 

plagten Lesern bei vielschichtigen 

Computer-Problemen zu helfen. 

Wir haben hier fiir Sie die inter- 

essantesten Tips der letzten 

Monate sowie einige brandneue 

Informationen rund urns 

Thema CD-ROM zusam- 

mengestellt. 



CDROM\MSCDEX.EXE 
/D:MSCD001 /M:10 kam dann 
die Fehlermeldung "incor- 
rect DOS-Version«. 
Brauche ich fur das DOS 6.0 
einen neuen Treiber und 
wenn ja, woher kann ich ihn 
beziehen, da in meiner Nahe 
kein Handler bereit ist, mir 
einen zu besorgen? Oder gibt es 
eine Moglichkeit, den Treiber in die 



lenswerl hierfiir ist (hohe Datentransferrate, 
hone Zugriffsgeschwindigkeit)? Kann man jedes 
beliebige Laufwerk anschlieften? 

(Markus Kuchlmeier, Hogling) 

Prinzipiell haben Sie schon recht - wenn man einen Steck- 
platz einsparen kann, soflte man es auch machen. Allerdings 
schrankt dies die Auswahl an CD-ROM-Laufwerken ganz 
erheblich ein. Neben den original Sound-Blaster-Laufwerken 
von Matsushita (CR-521, CR-562, CR-563} lassen sich fast 
keine anderen Laufwerke anschlieSen. Kaufen Sie nur Lauf- 
werke, bei denen ausdriicklich auf die Hardware-Kompati- 
bilitat zur Sound Blaster 16 hingewiesen wird. Bttte beach- 
ten Sie, daft manche Laufwerke zwar problemlos mit Sound 
Blaster-kompatiblen Karten laufen, nicht jedoch mit den Ori- 
ginalen der Firma Creative Labs. Diese Karten enthalten meist 



SETVER-Liste von DOS 6.0 aufzunehmen 
und wenn ja, wie geht das? 

(Rainer Huber, Erding) 

Wenn 5ie MS-DOS 6.0 besitzen, dann verfiigen Sie auch 
Uber die aktuelle MSCDEX-Version. Diese steckt im 
DOS-Verzeichnis auf Ihrer Festplatte. Andern Sie also ein- 
fach Ihren MSCDEX-Aufruf in der Autoexec-Datei wiefolgt 
um, und alles lauft auch ohne umstandliche SETVER-Eintra- 
gungen prima: C:\DOS\MSCDEX.EXE /D:MSCD001 /M:10 

Windows NT liebt SCSI 

Soweit ich weili, kann das neue Betriebssystem Windows NT 
nur auf CD-ROM-Laufwerke zugreifen, die liber eine SCSI- 
Schnittstelle verfiigen. Kann ich mein Mitsumi also auf den Miill 
werfen, wenn ich NT installieren will? (David Meiser, Koln) 



5 



Sachte, sachte. Zunachst einmal stimmt es, 
daft Sie unter NT prinzipiell nur mit SCSI- 
CD-Laufwerken arbeiten konnen. Zum 
Install ieren von NT von CD ISSt Micro- 
soft aber jedes unter DOS lauffahige 
CD-ROM-Drive zu, indem es die 
benotigten Daten vordereigentlichen 
NT-Installation von der CD auf die 
Festplatte kopiert. Nachteil: Wollen 
Sie nachtraglich zum Beispiel den NT-Gra- 
fiktreiber wechseln, stehen Sie vor einem Problem. Denn die 
temporar angelegten Installationsclaten haben Sie bestimmt 
langst von der Platte verbannt, urn Speicherplatz zu sparen. 
Ein CD-ROM-Treiber fur Laufwerke ohne SCSI-Interface exi- 
stiert unseres Wissens bislang nur fiir die Panasonic/Matsus- 
hita-Modellreihe (inklusive der neuen 562/563-Gerate). 
Bekommen konnen Sie diese Treiber (die zugleich die Sound 
Blaster 16 in eine vollwertige Windows NT-Soundkarte ver- 
jandeln) zum Beispiel iiber das Compuserve-Mailboxnetz. 




^^andel 



Laufwerk mit RAM-Hunger 

labe ein Mitsumi CD-ROM-Laufwerk in meinen Rech- 
ner eingebaut. Nach der ohne Storungsmeldung erfolgten 
Installation der mitgelieferten Software trat folgendes Pro- 
blem auf: Spiele wie Ultima VII und Wing Commander II, 
die zuvor absolut perfekt in Bild und Sound lief en, melde- 
ten » Insufficient memory« und schalteten sofori ab. Inter- 
essanterweise blieb X-Wing mit voller Grafik und Sound 
spielbar. 

Der »chkdsk«-Befehl offenbarte, daft der Arbeitsspeicher 
erheblich geschrumpft war, obwohl ich in der config.sys und 
autoexec.bat selber keine Anderungen vorgenommen habe. 
Aufterdem hatte der Rechner trotz automatischem Setup der 
CD-ROM-Software den CD-Treiber nicht geladen - obwohl 
er durch das Setup des Mitsumi-CD-ROM in die config.sys 
und die autoexec.bat eingetragen worden ist (MSCDEX.EXE). 
Haben Sie eine Idee, was zu tun ist? 

(Christoph Forster, Bremen) 
Zunachst einmal miissen Sie Ihr CD-ROM-Laufwerk zum Lau- 
fen bringen. Starten Sie nochmals das Setup-Programm, das 
sich auf der Mitsumi-Treiberdiskette befindet. Uberprufen Sie 
dabei auch die Jumper und DIP-Schalter auf der Interface- 
karte sowie alle Kabelverbindungen. Achten Sie beim an- 
schlieftenden Neustart des Computers auf eventuelle Fehler- 
meldungen der CD-ROM-Treiber. 

Erst wenn Ihr Laufwerk korrekt arbeitet, konnen Sie sich an 
das nachste Problem wagen, namlich die durch die CD-Trei- 
bersoftware hervorgerufene Speicherknappheit. MS-DOS 
5. 0-Besitzer miissen sich mit einem RAM-Manager (zum Bei- 
spiel »QEMM«) Speicheriuft verschaffen; bei MS-DOS 6.0 
genugt die Eingabe des Befehls »Memmaker«. Diese Spei- 
chermanagermachen nichtsanderes, alsmoglichstvieleTrei- 
berprogramme aus dem 640 KByte groften, kostbaren 
Hauplspeicher in andere Regionen zu verbannen. Denn vor 
allem Spielprogramme benotigen viel freien Speicher in die- 



sem 640 KByte-Bereich, mitun- 
ter sogar Liber 600 KByte. Da hilft 
es auch nichts, wenn Ihr Compu- 
ter tiber 4 oder 8 MByte 
Gesamtspeicher verfugt. 
Jorg Wagner aus St. Leon entlockt sei- 
nem PC dariiberhinaus noch mit folgenden 
Modifikationen einige weitere kostbare Bytes. 
Neben dem Hochladen der Treiberdateien (MSC- 
DEX.EXE und MTCDE.SYS) konnen Sie beiden Programmen 
auch noch befehlen, ihre Puffer im oberen Speicherbereich 
anzulegen. Voraussetzung dafiir ist natiirlich, daft Sie einen 
5peichermanager (QEMM oder EMM386) installiert haben. 
In der AUTOEXEC.BAT miissen Sie am Ende der Zeile mit 
dem MSCDEX-Befehl noch den Parameter »/E« anftigen; in 
der CONFIG.SYS suchen Sie anschlieftend die Zeile mit dem 
MTCDE-Aufruf und erganzen die Parameterliste durch die Anga- 
be »/X«. Die beiden Zeilen konnten dann wie folgt lauten: 
(AUTOEXEC.BAT:) 

LOADHIGH C:\DOS\MSCDEX.EXE /D:MSCD001/M:10/E 
(CONFIG.SYS:) 

DEVICEHIGH=C:\BIN\MTCDE.SYS /D:MSCD001 /P:300 
/A:0/M:20/T:5/l:10/X 

Bitle beachten Sie, dal5 die angegebenen Werle (Interrupts, 
Adre5sen etc.) bei anderer CD-Laufwerks-Konfiguration 
rlich variieren. 



■ jyturlic 

9:, 



ROM, alleinstehend, sucht Soundkarte 

II mir um die Weihnachtszeit ein CD-ROM-Laufwerk 
kaufen. Nun habe ich aber einmal gehort, daft ich dazu eine 
Soundkarte mit CD-Interface besitzen muft. Meine Sound- 
karte, ein »Thunderboard«, verfugt aber nicht iiber eine der- 
artige Schnittstelle, wie ich Ihrem Testbericht in PC Player 
entnommen habe. Stimmt das? Was kann ich da machen? 
(Stefan Rathswohl, Duderstadt) 

)a und nein: Es stimmt, daft die Thunderboard-Soundkarte 
keine CD-ROM-Schnittstelle besitzt. Aber es ist nicht rich- 
tig, daft Sie fur den Betrieb eines CD-ROM-Laufwerks unbe- 
dingt eine Soundkarte mit einer solchen Schnittstelle benoti- 
gen. Das kommt namlich immer auf das CD-Laufwerk an. 
Die beliebten und preiswerten Mitsumi-Laufwerke bei- 
spielsweise konnen 5ie vollig losgelost von jeder Soundkar- 
tenart ansprechen, da bei diesem Gerat eine spezielle Con- 
trolIer-Steckkarle beiliegt. Um einen Steckplatzfreizuhalten, 
ist es aber auch moglich, eine Soundkarte mit entsprechen- 
der Schnittstelle als CD-ROM-Controller einzusetzen. 
Beim Philips 205/206 ist die beiliegende Control I erptatine 
unumganglich,das Panasonic 562/563 hingegen muft an einer 
Soundkarte mit Matsushita/Panasonic-Schnittstelle angesteckt 
werden, da iiblicherweise keine eigene Steuerkarte zum Lie- 
ferumfang gehort. Die noch recht teuren CD-ROM-Laufwer- 
ke mit SCSI-Anschluft arbeiten nur mit 5oundkarten zusam- 
men, die uber eben diese Schnittstelle verfiigen - oder natiir- 
lich mit einer eigenstandigen 5CSI-Adapterkarte. (ts) 



WEIUIU'S IN DER FREIZEIT MIGHT IMMER 
ABWASCH SEIN SOLL... 





MANDALA - DAS SPIEL FUR 
GESTRESSTE 

Schalten Sie's ein und Sie 
schalten ab. Dabei trainie- 
ren Sie auf intelligente 
Weise Ihr raumliches 
Vorstellungsvermogen. 
Die heifteste Versuchung 
seit es Tetris gibt! 
(fur Windows) 



□ KARTELL HAIE 

Nichts fur kleine Fische! Denn ^ 
hier kampfen Sie um Bau- 
platze, spekulieren an der Borsi 
oder werden Aufsichtsratsvor- 
sitzender. Ein strategisches 
Windows-Spiel fur alle J.R.'s 
von 8 bis 80. (fur Windows) 
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\— SPIELESAMMLUNG I 

L 4 Spiele fur Spafl und Spannung: Futtern 
Sie die Schlange "Boa". Ordnen Sie die 
fallenden Bausteine von "Babylon". Gelien 
Sie auf "Schatzsuche". Und finden Sie die 
Parchen von "Such mich", dem Memory 
auf dem PC. 
DM 49,- (fur Windows) 

SPIELESAMMLUNG II 

4 Spiele fur SpaS und Spannung: Mieder 

mit der Mauer - mit "Blocker". Knacken 

Sie den Code von "Superhirn". Puzzeln 

Sie sich durchs Labyrinth mit "Quix". 

Schlagen Sie "Handicap" mit grofien 

Sprungen. 

DM 49,- (fiir Windows) 

BOBBY IM TAL DER 
KONIGE 

Fiirjeden etwas: Die 4 Windows-Spiele 
"Bobby im Tal der Konige", "Bobby im 
Fantasia-Land", "Twitt" und "Mini- 
Scrabble" garantieren endlosen SpafJ fur 
die ganze Familie. 
DM 49,- {fiir Windows) 



PC-SPIEL DES 
WISSENS 1: KNOWY 

Das Trivial Pursuit fur den Computer. 
Mit dem kteinen Unterschied, dal3 
Knowy Ihre Antworten mit witzigen 
Kommentaren begleitet. Und das 
Beste: Sie kdnnen Knowy unendlich 
erweitern - mit Ihren eigenen Fragen. 
DM 29,- 

PC-SPIEL DES 

WISSENS 2: KNOWY 

Die Erganzung zum ersten Knowy-Spiel 
- da kdnnen Sie noch hartere Niisse 
knacken. Aus ca. 10 Themenbereichen 
stellt Knowy die Fragen, Sie antworten. 
DM 29,- 



/ / 
/~~ r ^/SOFTWARE 

IMMER VOLLES PROGRAMM! 






BesteWarteSete 



FRAKTAL ANIMATOR 

Fliegen Sie per Computer-Animation 
durch phantastische dreidimensionale 
Landschaften. Und stellen Sie Ihre 
Wunsch-Bilder zu einer Nonstop- 
Filmprasentation zusammen. Dieses 
Programm offnet Ihnen ganz neue 
Welten. 
DM 69,- 



BUNDESLIGA 
I MANAGER 

Der Vofltreffer fiir FuBball-Fans! Was Sie 
auch fragen, diese Datenbank weiliS es. 
DM 49,- 

I LOTTO-MANAGER 

' Helfen Sie !hrem Gliick auf die Sprunge. 
Alle Ziehungen seit 1955, umfangreiche 
Statistiken, Haufigkeitsanalysen, 
Verwalten eigener Tippreihen 
DM 49,- 

Biorhythmus 

- - Erfahren Sie Ihr seelisches, 

geistiges und korperliches Wohlbefinden 
DM 49,- (fur Windows) 

Tippsy 

Tippen im Zehnfingersystem leicht 

gemacht 

DM 39,- 

PC-Astronom 

Entdecken Sie den Sternenhimmel 

DM 29,- 
Bitte gewiinschtes Programm ankreuzen. 
DMV Software, Postfacfi 1146, 85580 Poing 
Meine Adresse: 



Versand Deutschland: t DM 6,- boi Vorauskasse. 

+ DM 9,- bei Nachnahme. / Versand Ausland ausschliefllich 

per Nachnahme + DM 15,-. 






SINN-VOLLE ACCESSOIRES 
FURIHREN PC. 



FOTOMAN'" PLUS 

Digitalkamera 

Mit dem neuen FotoMan 

PluskannlhrPCBildermit 

hoher Aunosung und in 256 

Graustufen erfassen und In 

jede Anwendung einfugen. 



SCANMAN* COLOR 

Farb-Handsranner 

ScanMan Color sieht Bilder 

in 16Millionen Farben 

oder 256 Grcustufen. 

Und mit einem OCR- 

Progromm (in Option) 

liest er sogar Texte. 



Die neue SoundMan 16 

setzt IhreSpieleund 

Presentation en akuslisch 

in Szene - mil der besten 

Tonqualitiif, die auf Ihrem 

PC machbar ist. 100% 

Sound Blaster™ kompotibel. 




AUDI OMAN™ 

Kompaldes Digilal-Audiogertit 

MitAudioMan kann Ihr PC 
oder Notebook ihre Stimme 
oder Gerausche aller Art 
horen und sie in Windows* 
3.1 - Anwendungen einfugen 
Und wiedergeben konn er si< 
auch. FiJr Prase ntationen ode 
gesprochene Kommentare. 



Die MouseMan Cordless mit 
ihrem neuartlgen Design paftl 
sich Ihrer Hand genauso an 
wie Ihrem Computer. Wie alle 
anderen Milglieder unserer 
Familie ergonomischer 
Zeigegerate besitzt auch sie 
drei programmierbare 
Tasten, damit Sie noch 
effizienter arbeiten konnen. 



DARAN ARBEITEN WIR NOCH... 



SENSEWARE 



LOGI GmbH 

Tel: 089 58 80 71 

Holline: 039 580 81 27 

Fax: 089 580 82 25 

LOGITECH SA 

rtouptsiti Europe 

Tel: ++41 21 8699654 

Fax: ++41 21 8699/17 



In seiner Senseware-Produktreihe verbindet Logitech ergonomisches 
Design und Jntelligentes Engineering zu einzigartigen Peripheriegeraten, 
welche die menschlichen Sinne zum Vorbild haben. Damit hat Ihr 
Computer die gleichen Kommunikationsmoglichkelten wie Sie. Das macht 
die Datenverarbeitung konkurrenzlos einfach, intuitiv und bequem. Und 
Ihren Computer einfach unglaublich sympathised Weitere Informationen 
Liber Senseware-Produkte erholten Sie bei Ihrem Fachhandler oder direkt 
von LOGI GmbH. 



LOGi&Ml 

The Senseware 
Company 



